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Пояснительная записка
Рабочая программа по предмету Информатика является частью основной образовательной программы основного общего образования МБОУ Фоминской СОШ и разработана на основе следующих документов:
- Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 № 1897 (далее – ФГОС основного общего образования);
- Учебного плана МБОУ Фоминской СОШ на 2022-2023 учебный год;
- Информатика. Примерные рабочие программы, 5-9 классы: учебно-методическое пособие / сост. К.Л. Бутягина. – 2-е изд., стереотип. – М.: БИНОМ. Лаборотория знаний, 2018;
Настоящая программа определяет объем содержания образования по предмету, дает распределение учебных часов по учебным модулям, разделам и темам урока.
В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).
Учебно-методический комплект
- Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021.
- Информатика. 6 класс. Самостоятельные и контрольные работы. Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017

Федеральным базисным учебным планом для образовательных учреждений Российской Федерации на изучение информатики в 6 классе отводится 1 часа в неделю (34 учебных недель, что составляет 34 часов) для обязательного изучения учебного предмета. Авторская программа рассчитана на 35 часов учебного времени. Согласно годовому календарному графику работы школы и расписания учебных занятий программа будет реализована в 33 часов, 1 час выпадает на праздничный день (08.03). (Постановление Правительства РФ от 29.08.2022 № 1505 «О переносе выходных дней в 2023 году»).
Выполнение рабочей программы в полном объеме обеспеченно за счет резервных часов, отведенных для повторения (1 час).

Планируемые результаты обучения
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
- наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
- понимание роли информационных процессов в современном мире;
- владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
- ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
- развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
- способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
- готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
- способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
- способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
- владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
- владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
- владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
- владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
- владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
- ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета
1. Объекты окружающего мира
Объекты и множеств.
Объекты изучения в информатике.
Признаки объектов.

2. Компьютерные объекты
Файлы и папки. Размер файла.
Объекты операционной системы.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами ОС»
Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»

3. Отношения объектов и их множеств
Разнообразие отношений. 
Отношения между множествами.
Отношение «входит в состав».
Компьютерный практикум:
Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов»

4. Разновидности объектов и их классификация
Отношение «является разновидностью».
Классификация объектов.
Классификация компьютерных объектов.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

5. Системы объектов
Разнообразие систем.
Состав и структура системы.
Система и окружающая среда.
Система как «черный ящик».
Компьютерный практикум:
Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»

6. Персональный компьютер как система
Компьютер как надсистема и подсистема.
Пользовательский интерфейс.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»

7. Как мы познаем окружающий мир
Информация и знания.
Чувственное познание окружающего мира.
Абстрактное мышление.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»

8. Понятие как форма мышления
Понятие.
Как образуются понятия. 
Определение понятия.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»

9. Информационное моделирование
Модели объектов и их назначение.
Разнообразие информационных моделей.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №8 «Создаем графические модели»

10. Знаковые информационные модели
Словесные описания.
Научные описания.
Художественные описания.
Математические модели.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №9 «Создаем словесные модели»
Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки»

11. Табличные информационные модели
Правила оформления таблицы.
Таблица типа «объекты-свойства».
Таблица типа «объекты-объекты-один».
Вычислительные таблицы.
Решение логических задач с помощью нескольких таблиц.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
Практическая работ №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

12. Графики и диаграммы
Зачем нужны графики и диаграммы.
Наглядное представление процессов изменения величин.
Наглядное представление о соотношении величин.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №12 «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»

13. Схемы
Многообразие схем.
Информационные модели на графах.
Использование графов при решении задач.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья»

14. Что такое алгоритм
Жизненные задачи.
Последовательность действий.
Алгоритм.
Компьютерный практикум:
Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы».

15. Исполнители вокруг нас
Разнообразие исполнителей.
Формальные исполнители.
Автоматизация.
Компьютерный практикум:
Работа в среде исполнителя Кузнечик.

16. Формы записи алгоритмов
Компьютерный практикум:
Работа в среде исполнителя Водолей

17. Типы алгоритмов
Линейные алгоритмы.
Алгоритмы с ветвлениями.
Алгоритмы с повторениями.
Компьютерный практикум:
Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
Практическая работа №17 «Создаем циклическую презентацию»

18. Управление исполнителем Чертежник
Знакомимся с чертежником.
Пример алгоритма управления Чертежником.
Чертежник учится, или Использование вспомогательных алгоритмов.
Цикл ПОВТОРИТЬ n РАЗ.
Компьютерный практикум:
Работа в среде исполнителя Чертежник.
Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Объекты окружающего мира
	1

	2
	Компьютерные объекты
	2

	3
	Отношение объектов и множеств
	2

	4
	Разновидности объектов и их классификация
	2

	5
	Системы объектов
	2

	6
	Персональный компьютер как система
	1

	7
	Как мы познаем окружающий мир
	1

	8
	Понятие как форм мышления
	2

	9
	Информационное моделирование
	1

	10
	Знаковые информационные модели
	2

	11
	Табличные информационные модели
	2

	12
	Графики и диаграммы
	2

	13
	Схемы
	2

	14
	Что такое алгоритм
	1

	15
	Исполнители вокруг нас
	1

	16
	Формы записи алгоритмов
	1

	17
	Типы алгоритмов
	3

	18
	Управление исполнителем Чертежник
	4

	19
	Итоговое повторение
	1

	Всего:
	33




Тематическое планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	
	
	
	план
	факт

	Объекты окружающего мира – 1 ч

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	1
	07.09.
	

	Компьютерные объекты – 2 ч

	2
	Объекты операционной системы. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	1
	14.09
	

	3
	Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа №2 «Работаем с основными объектами файловой системы»
	1
	21.09
	

	Отношение объектов и множеств – 2 ч

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Практическая работа 3 «Повторяем возможности графического редактора — инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	1
	28.09
	

	5
	Отношение входит в состав. Практическая работа №3. «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задание 4-6)
	1


	05.10
	

	Разновидности объектов и их классификация – 2 ч

	6
	Разновидности объекта и их классификация
	1
	12.10
	

	7
	Классификация компьютерных объектов.
Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	1


	19.10
	

	Системы объектов – 2 ч

	8
	Системы объектов. Состав и структура системы. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1-3)
	1

	26.10
	

	9
	Система и окружающая среда. Система как «черный ящик».
Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4-5)
	1


	09.11
	

	Персональный компьютер как система – 1 ч

	10
	Персональный компьютер как система. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 6)
	1

	16.11
	

	Как мы познаем окружающий мир – 1 ч

	11
	Способы познания окружающего мира. Практическая работа № 6 «Создаем компьютерные документы»
	1


	23.11
	

	Понятие как форма мышления – 2 ч

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Практическая работа № 7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	1


	30.11
	

	13
	Определение понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 2, 3)
	1
	07.12
	

	Информационное моделирование – 1 ч

	14
	Информационное моделирование как метод познания. Практическая работа № 8 «Создаем графические модели».
	1

	14.12
	

	Знаковые информационные модели – 2 ч

	15
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.
 Практическая работа № 9 «Создаем словесные модели»
	1
	21.12
	

	16
	 Математические модели. Многоуровневые списки.
Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки»
	1

	11.01
	

	Табличные информационные модели – 2 ч

	17
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 
Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	1
	18.01
	

	18
	 Вычислительные таблицы. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Практическая работ №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	25.01
	

	Графики и диаграммы – 2 ч

	19
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Практическая работа №13 «Создаем модели – диаграммы и графики» (задание 1-4)
	1
	01.02
	

	20
	Создание информационных моделей — диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	1

	08.02
	

	Схемы – 2 ч

	21
	Многообразие схем. Практическая работа №14 «Создаем модели – схемы, графы, деревья» (задания 1-3)
	1

	15.02
	

	22                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач. Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4, 5, 6)
	1


	22.02
	

	Что такое алгоритм – 1 ч

	23
	Что такое алгоритм. Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы»
	1
	01.03
	

	Исполнители вокруг нас – 1 ч

	24
	Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик.
	1
	15.03
	

	Формы записи алгоритмов – 1 ч

	25
	Формы записи алгоритмов. Работа в среде исполнителя Водолей
	1
	22.03
	

	Типы алгоритмов – 3 ч

	26
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	1

	05.04
	

	27
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	1
	12.04
	

	28
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №17 «Создаем циклическую презентацию»
	1
	19.04
	

	Управление исполнителем Чертежник – 4 ч

	29
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Работа в среде исполнителя Чертежник.
	1

	26.04
	

	30
	Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде исполнителя Чертежник.
	1

	03.05
	

	31
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертежник. Работа в среде исполнителя Чертежник.
	
	10.05
	

	32
	Обобщение и систематизации изученного по теме «Алгоритмика». Тестовая работа.
	1
	17.05
	

	Итоговое повторение – 1 ч

	33
	Итоговое занятие
	1
	24.05
	

	Итого учебного времени
	33
	



Критерии оценки учащихся
Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
- оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;
- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
- оценка «4» выставляется, если:
ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
- оценка «3» выставляется, если:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
- оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Для письменных работ учащихся: 
- оценка «5» ставится, если:
- работа выполнена полностью;
- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;
- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
- оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.
- оценка «3» ставится, если:
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 
Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:
- оценка «5» ставится, если:
- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;
- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;
- оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;
- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);
- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.
- оценка «3» ставится, если:
- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

Виды контроля: текущий, периодический, итоговый  самоконтроль.
Назначение текущего (формирующего) контроля – проверка усвоения и оценка результатов каждого урока, постоянное изучение учителем работы всего класса и отдельных учеников. По результатам этого контроля учитель выясняет, готовы ли учащиеся к усвоению последующего учебного материала. Наиболее часто встречающимся недостатком является сосредоточение внимания учителя на отстающих учениках. 
Отличительной особенностью текущего контроля является его проведение на всех этапах изучения темы или раздела: ознакомления с учебным материалом, формирования и развития знаний и умений, их закрепления и углубления. В процессе текущего контроля от учащихся можно требовать знания только на том познавательном уровне, какой предусматривается определенным этапом овладения учебным материалом. Для эффективного применения формирующего контроля необходимо применять разнообразные формы и средства проверки в их рациональном сочетании: фронтальные и индивидуальные, устные и письменные, рассчитанные на весь урок или его часть.
Периодический (заветно - тематический) контроль проверяет степень усвоения материала за длительный период (четверть, полугодие) или материала по изученному разделу отдельным учащимся и классом в целом, когда знания в основном сформированы, систематизированы. Данный вид проверки проводится обычно в сочетании с текущей проверкой. 
В содержание контроля должны войти основные вопросы темы, которые отбираются в соответствии с требованиями к результатам обучения и зафиксированы в программе. Тематический контроль может проводиться как в форме письменной контрольной работы, так и в форме зачетных занятий по пройденной теме. При проведении тематического контроля часть заданий должна соответствовать деятельности по образцу, а часть – деятельности в измененной и новой ситуациях, что предоставит каждому учащемуся возможность полностью проявить уровень своей подготовки по теме.
Итоговый контроль производится накануне перевода в следующий класс или ступень обучения. Его задача – зафиксировать минимум подготовки, который обеспечивает дальнейшее обучение. Знания по итогам изучения темы могут быть оценены положительно, если учащиеся овладели всеми основными элементами программного материала. 
Еще одна разновидность контроля – самоконтроль. Самоконтроль вместе с самооценкой осуществляются учащимися постоянно в процессе обучения. Необходимо, чтобы в ходе каждой проверки учащийся не только узнал, чему он научился, какие ошибки допустил, что не усвоил, но и осознал справедливость оценки, поставленной учителем, понимая, как можно самостоятельно оценивать свои знания. Для этого необходимо знакомить учащихся с критериями оценки, постепенно развивать умения содержательно оценивать свои знания. Четкая формулировка требований к знаниям и критериев их оценки воспитывает сознательное отношение школьников к учению, способствует осознанию и правильной оценке учащимися уровня своей учебной подготовки. 
Методы контроля. Методы проверки знаний: наблюдение, пользование книгой, устный контроль, письменная проверка, практическая работа, дидактические тесты.
Дидактический тест представляет собой набор стандартизованных заданий по определенному материалу, устанавливающий степень усвоения его учащимися. При контроле знаний на этапе формирования умений и навыков, в тест включаются вопросы разных уровней сложности.
Первый уровень – вопросы на распознавание. Их удобно представлять альтернативными тестами, предусматривающими ответы типа «да - нет», «правильно – неправильно», или тестами с выборочными ответами. 
Второй уровень – вопросы на воспроизведение или решение задачи. Они представляются тестами со свободным (конструктивным) ответом или с множественным выбором его. Конструктивный ответ представляет собой строку произвольных символов. Эталон может задаваться в виде основы слова или фразы. 
Третий уровень – вопросы на применение знаний при решении нетиповой или измененной задачи. Их лучше представлять тестами со свободным ответом или тестами с выборочными пояснениями к ним. 
Четвертый уровень – вопросы на творческое применение знаний, решение задач, не сводящихся к одному определенному типу. Представляются также, как и вопросы третьего уровня.


Дополнительная литература
- Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016;
- Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 6 класс».
Интернет-ресурсы
- Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.Lbz.ru/);
- Ресурсы Единой коллекции ЦОР (http://school-collection.edu.ru/).
- Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 6 класс».
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