Краткосрочная программа «Азы шахмат»

Педагог дополнительного образования,  первой квалификационной категории
Роговая В.Ю.

Цель программы: создание условий для личностного и интеллектуального развития учащихся, формирования общей культуры посредством обучения игре в шахматы.

Задачи: 
Развивающие: 
· Развивать все сферы мышления, память, внимание, наблюдательность, воображение;
· Способствовать активизации мыслительной деятельности школьника;

Образовательные:
· Пробудить интерес учащихся к игре в шахматы;
· Учить детей взаимодействию между фигурами в процессе выполнения игровых заданий, а так же умению применять полученные знания о шахматных фигурах в процессе игры.

Воспитательные:
· Воспитать у учеников любовь к интеллектуальным играм;
· Воспитывать, усидчивость, целеустремленность, волю, организованность, уверенность в своих силах, самостоятельность в принятии решений;

Программа предназначена для детей  6-9 лет, без специальной подготовки.

Форма организации обучения -  дистанционная.

Для занятий необходимы: шахматная доска, шахматы.

Полезные интернет ссылки:
https://youtu.be/0yAjbm7mRE8  АЗЫ шахмат
https://youtu.be/If_atoUVPTU Шахматные понятия
[bookmark: _GoBack]https://igra.plus/1/20/shahmatnaya-shkola-dlya-nachinayuschih-2001.html   Шахматная школа для начинающих

Содержание программы  (24 часа)
	№ Разд.
	Тема
	Содержание
	Кол-во часов

	1
	Вводное занятие. 
Правила ТБ. 
	Теория: Правила поведения учащихся. Правила техники безопасности при игре в шахматы. История происхождения  шахмат? 
	2

	2
	Первоначальные понятия.
	Теория: Шахматная доска. Линии шахматной доски. Название фигур. Начальная позиция. Ходы фигур – Ладья, Слон, Конь, Ферзь. Пешка. Взятие на проходе. Нападение. Защита. Значение короля. Шах. Способы защиты от шаха. Ценность фигур. Мат. Цель игры. Мат разными фигурами. Короткая и длинная рокировки. Случаи, когда нельзя делать рокировку. Ничья. Вечный шах. Пат. Шахматная нотация. Правила поведения во время игры. Как начинать партию. Дебют – начало игры, принципы разыгрывания. Мат тяжёлыми фигурами - двумя ладьями, ферзём, одной ладьёй.
Практическая часть: Поставить мат друг другу. Выполняют задания, используя компьютерные программы: «Шахматная школа для начинающих».
	10

	3
	Тактика. 
Стратегия.
 Эндшпиль.
	Теория: Разобрать каждое определение: тактика, стратегия, эндшпиль. 
Практика: Самостоятельное решение поставленных задач.
	8

	4
	Анализ партий.
	Теория: Партии, сыгранные с учащимися анализируются либо индивидуально, когда другие играют партии, либо в присутствии всей группы с обсуждением.
	2

	5
	Итоговое занятие.
Турниры.
	Провести учебно-тренировочные турниры, в которых закрепляются на практике полученные знания. Выполняют задания, используя компьютерная программа: «Шахматная школа для начинающих».
	2



