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Ход урока
Начало урока: 1015 до 1100
Перерыв 1100до 1105
Продолжение урока 1105 до 1150

	№
	Содержание урока
	Примерное
время (мин)
	Методы и приемы обучения

	1
	Организационный этап.
	2
	Подготовка учащихся к уроку. Проверка посещаемости


	2
	Этап актуализация субъективного опыта студентов.
	25
	Проверка знаний студентов (опрос и вызов к доске, контроль знаний с использование ТСО, ответы с места и т.п.) производственная гимнастика.

	3
	Этап изучения новых знаний и способов деятельности.
	25
	Изложение нового материала. Объяснение и показание трудовых приемов. Повторение техники безопасности. 

	4
	Этап закрепления изученного.
	30
	Соблюдение техники безопасности. Организация рабочего места. Проверка  усвоения учащимися изучаемого материала. Оказание помощи учащимся, затруднившимся в выполнении заданий.

	5
	Этап обобщения и систематизации.
	4
	Обеспечить формирование у студентов целостной системы ведущих знаний по теме. Организация повторения педагогом материала для закрепления по составленным опорным конспектам. 

	6
	Этап подведение итогов учебного занятия.
	4
	Дать качественную оценку работы группы. Подведение итогов учебного занятия. Разобрать типичные ошибки учащихся. Разобрать типичные ошибки учащихся. Отметить, кто из учащихся добился отличного качества работы.
Уборка рабочих мест.

	
	итого
	90
	







Введение
В современной школе нет более трудной профессии, чем учитель информатики. Необходимость каждого два года начинать все «с нуля» не знакома преподавателям других дисциплин. Особую сложность добавляет тот факт, что многие ученики на бытовом уровне могут быть знакомы с более передовыми программами и аппаратными средствами, чем те, которые имеются в распоряжении компьютерных классной.
В этой ситуации учитель вынужден напряженно следить за развитием средств вычислительной техники, за появлением новых программ и за непрерывно меняющимися приемами и методами работы с ними. Объем книг, журналов сетевых публикаций, с которыми желательно знакомится, составляет десятки тысяч страниц в год. Только за последние два года а России вышло более тысячи томов книг, имеющих непосредственное отношение к информатике. Мировой ассортимент книг за тот же период еще выше: более 8 тысяч томов.
 Такого ритма самоподготовки ни один человек выдержать не может. Профессионалы, работающие с вычислительной техникой, достаточно узко  специализированны. Они могут позволить себе изучать только то, что касается их направления, будь то компьютерная графика, сетевые технологии или объектно-ориентированное программирование. Учитель, в отличие от них, должен быть универсалом.
Чтобы успевать за развитием средств вычислительной техники, необходимо непрерывное самообразование и самосовершенствование. А для профессионального применения вычислительной техники нужно нечто большее- личная целеустремленность и постоянное желание узнавать о том, что происходит в мире информационных технологий. 





План занятия
по дисциплине: «Информатика» для 11-ВТ группы, курс 1. Специальность 230101  «Вычислительные машины, комплексы,  системы и сети»
Тема программы: «Установка, настройка и применение шрифтов»  (12 часов)
Тема урока: «Понятие о шрифтах. Основные характеристики шрифта ». (2 часа)
Цель открытого урока: 
· систематизировать и обобщить знания учащихся;
· развить интерес к профессии;
· воспитать актуальность, внимание,  трудолюбие и творческий подход к решению производственных вопросов;
· совершенствовать навыки ввода и редактирования текста;
· научить применять дополнительные эффекты при форматировании символов;
· способствовать усвоению работы форматирования и редактирования текста, оформлению правильности документов, 
· развить логическое мышление в оформлении рекламных текстов;
· показать элементы форматирования несколькими способами;
· развить познавательные умения, умения пользоваться инструментами диалогового окна «Шрифты», оценивать результаты выполненных действий;
Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний, умений и навыков, комбинированный.
Вид урока: теоретических и практических самостоятельных работ.
Методы обучения: наглядные, практические, объяснительно-иллюстративные.
Приемы обучения: инструктивно-практический, объяснительно-побуждающий, частично-поисковый.
Структура урока: актуализация прежних знаний, формирование новых понятий и способов действия, формирование умений и навыков, закрепление полученных навыков.
Оборудование:  доска, проектор, персональные компьютеры, операционная система  Windows XP, лицензионный пакет MS Office, текстовое приложение  Word, файловые папки, конспект, учебник, карточки - задания, наглядные пособия, кроссворд, практическое задание.

Ход урока.

1. Организационный этап.
1. 1Образовательные задачи этапа:
· Обеспечить нормальную внешнюю обстановку для работы на учебном занятии.
· Психологически подготовить студентов к восприятию, осмыслению и запоминанию изучаемой темы.
1. 2 . Содержание этапа учебного занятия, возможные методы и приемы обучения:
· Приветствие. 
· Проверка присутствующих студентов.
· Организация внимания студентов.
2. Этап актуализации субъективного опыта студентов.
2.1 образовательные задачи этапа:
· Обеспечить мотивацию познавательной деятельности студентов.
· Осуществить обзор темы с целью выделения основной мысли изучаемого материала, информировать студентов о конечных результатах изучения темы.
· Актуализировать субъектный опыт студентов.
2.2 содержание этапа учебного занятия, возможные методы и приемы обучения:
· Сообщения темы учебного занятия, постановка целей и задач урока с опорой на обобщение уже известных студентам понятий из предыдущих тем и мотивацией на дальнейшее изучение материала в разрезе других дисциплин специализации;
· Производственная гимнастика.



Здравствуйте ребята!
(Староста подает рапортичку о присутствующих на уроке.)


Не наяву и не во сне,
Без страха и без робости,
Мы снова бродим по стране,
Которой нет на глобусе.
На карте не нанесена, 
Но знаем ты и я, 
Что есть она, что есть страна
КОМПЬЮТЕРЛЯНДИЯ!

Ребята, я вам всегда говорю, что изучение вашей специальности заключается не только в изучении спец. предметов. Невольно вы касаетесь и математики, и русского языка, и литературы, и т.д. Можно сказать  как сообщающиеся сосуды. В основе нашего урока, конечно, лежит информатика. Сегодня мы совершим удивительное путешествие в страну КОМПЬЮТЕРЛЯНДИЮ. У нас есть карта этой замечательной страны. Но самое интересное впереди. Я вам открою тайну. На адрес нашей электронной почты пришло 4 письма. Они адресованы  учеником вашей группы, которые прошлое лето провели в кругосветном путешествии. Они  отдыхали с послами разных республик страны КОМПЬЮТЕРЛЯНДИИ. Скоро каникулы и наверное ваши друзья хотят вас пригласить к себе. 
Зачитывается первое письмо от посла Вируса Архивировича Модемова из республики Интернетия города  Хакербург.
Здравствуйте, о братья! Жил я сладостнейшей жизнью и испытывал безоблачную радость, путешествовал по реке Информатика; торговал я кассетами и дискетами, бумагой ксероксной и писчей. Но в каких бы странах я не бывал, в какие города не ездил, большим спросом пользовались лицензионные программы. И решил я поехать в чужие страны, чтобы выучить иностранный язык Visual Basic. Выложил я много денег для того, чтобы купить компьютер Pentium и совершил на нем кругосветное путешествие в страну знаний. Судьба забросила меня в прекрасную республику Интернетия. Шел я день, шел два, наконец пришел в столицу, где было много деревьев, спелых плодов и ягод. Хотел было я зайти в город, но вдруг ворота закрылись. И возник передо мной, о братья, указатель мыши. «Для чужеземцев входа нет, если не решишь ты задачу!» и не спал я три дня и три ночи, но как только отгадал, сразу открылись ворота и вошел я в прекраснейший из прекрасных город Хакербург. Я приглашаю Вас в свою столицу! Посмотрим, сможете ли Вы пройти через ворота знаний. (Объясняется условие первого задания)





Задание 1
Расшифруйте слово.


	5
	1
	7
	2
	4
	2
	Номера букв из ответа

	С
	К
	А
	Н
	Е
	Р
	Расшифрованное слово

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	Номера ответов


   
Вопросы:

1. Специальная компьютерная программа способная «размножаться» и заражать другие программы. (вируС) №5
2. Стандартное устройство для ввода алфавитно-цифровых данных в компьютере. (Клавиатура) №1
3. Специальная папка системы Windows 95/98, предназначенная для временного хранения удаленных объектов. (корзинА) №7
4. Наглядное представление объекта в операционных системах Windows. (зНачок) №2
5. Устройство для передачи цифровой информации между компьютерами посредством аналоговой телефонной линии. (модЕм) №4
6. Упорядоченная последовательность команд. (пРограмма) №2


Зачитывается второе письмо от посла Файла Алгоритмовича Контроллерова из республики Программыстан города Алгоритминск.

Добрый день, дорогие мои друзья! Пишу я Вам из загадочной республики Программыстан. Жизненный путь мой был труден и извилист как горная тропа. Много стран я поведал, многому научился и многим торговал. Торговал я принтерами и файлами, платами электронными и материнскими. Но где я не предлагал свой товар везде спрашивали меня о таком чуде, как мультимедиа.
Мультимедиа – это видео, звук, тексты, числа, графика. Я совершил кругосветное путешествие в мир Windows. Сколько было открытий, радостных минут! И я готов поделиться своими знаниями с Вами. Дорогие друзья я приглашаю Вас в прекрасную столицу Программистана – Алгоритминск. Но прежде чем стражники знаний пустят Вас в город, Вам нужно решить следующую задачу.


Задание №2
Кроссворд:
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Вопросы по горизонтали:
1. Разновидность значка в системе Windows XP. Он отличается от значка, не представляет объект, а только указывает на него (Ярлык).
2. Как называется запоминающее устройство? (Память)
3. Устройство, осуществляющее отображение информации на экране. (Монитор)
4. Они могут быть вложены друг в друга. Чаще всего представляют собой каталог на диске. Используются как контейнеры. (Папка)

Вопросы по вертикали:
1. Какая наука изучает составление программ? (Программирование)
2. Тип устройства позиционирования, обеспечивающий удобную работу в графических операционных системах. (Мышь)
3. Устройство для вывода информации на бумагу посредством печати. (Принтер)
4. Зарегистрированная операционной системой последовательность байтов, имеющая собственное имя. (Файл)



Зачитывается третье письмо от посла Байта Клавиатуровича Джойстикова из республики Папкарстан города Кэшенска.

Приветствую Вас друзья!
Жил я в своем городе, не думал, не гадал, что заденет меня компьютеризация. Но донесли до меня верные слуги, что соседи мои занимаются торговлей. А торгуют они невиданными товарами: программами и папками, файлами и сканерами. Собрал я своих бояр и поплыл по реке «Информатика», переходили мы через горы ЭВМ, это был трудный подъем, но мы приложили свои усилия и вот я с Вами. Я приглашаю Вас в свой богатый и красивый город Кэшенск, там Вы сможете узнать все виды программ, научиться не только с ними работать, но и создавать их. Но сначала Вам нужно будет пройти испытание, которое я проходил сам. Вы узнаете что нужно получить, чтобы жить в моей стране.

Задание №3. 
В конвертах находятся буквы, из них нужно составить слово и дать определение, но в конверте есть две лишние буквы. Это слово «профессия» лишние буквы 
(Щ, Ж)

Зачитывается четвертое  письмо от посла Меню Интернетовича  Драйверова из Модем-факской республики города Парольска.

Рад приветствовать Вас, уважаемые коллеги! 
История моя короткая. Пишу я Вам  из столицы Модем-Факсной республики, большого города Парольска. Живу я по принципу: «Век живи – век учись». Повидал много, научился многому. Объездил полмира на своей тройке серых мышей. Бывал в странах Wordа, Excelя, но хотелось мне узнать больше – усовершенствовать свои знания, добытые таким тяжким трудом. И занесла меня судьбинушка в Модем-Факсную республику. Я хочу пригласить Вас в мой дворец, насыщенной программами. А для того, чтобы войти в него нужно выполнить следующее задание. В этом задании вы найдете пароль к моему городу Парольску.

Задание №4
Если какая то информация представлена в цифровом виде, то компьютер легко превращает числа, которыми она закодирована. В последовательности нулей и единиц, а дальше уже работает с ними.

Для того чтобы узнать какой код имеет этот замок, нужно перевести  число 29 в двоичную систему счисления.
1) [image: C:\Documents and Settings\Марьясова\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\K9INSHWF\dglxasset[2].aspx]29:2=14+1
2)  14:2=7+0
3)  7:2=3+1
4)  3:2=1+1
5)   1=1
	1
	1
	1
	0
	1


6) 


У нас получилось двоичное число 11101-это и есть двоичный код числа 29.  

Закончилось наше путешествие в страну знаний. И каждый узнал насколько хорошо или плохо он знает предмет «Информатика». Не за горами тот день, когда вы все отправитесь в большое плавание по своей профессии, но уже без меня и наших послов. Я желаю каждому большого плавания, и чтобы никто из Вас не сел на мель. 
3. Этап изучения новых знаний  и способов деятельности.
 
Итак, тема нашего урока: «Понятие о шрифтах. Основные характеристики шрифта ».
Понятие о шрифтах. 
Мы уже знаем, что одна из функций компьютера состоит в выдаче данных. Во многих случаях предполагается печать на принтере. Современные компьютеры имеют достаточно средств, чтобы вывести данные в форме, наиболее удовлетворяющей поставленной задаче, будь то правительственный приказ, поздравление с Новым годом или реклама жевательной резинки. Одно из таких средств - шрифт.
Шрифтом записывают буквы, цифры и вообще все символы на экране компьютера или в документе на бумаге. В компьютерах используют наборы символов, объединяющие английские и русские буквы, цифры, знаки препинания и некоторые специальные символы! Шрифтом называют набор символов, внешний вид которых подчинен единому авторскому замыслу.
Что же отличает один шрифт от другого? Заголовки и текст этой книги набраны разными шрифтами. И дело не в том, что заголовки имеют более крупные символы. Главное, что буквы основного текста и заголовка различаются по внешнему виду.
В современных компьютерах используются тысячи разных шрифтов. Одни отличаются строгостью и предназначены для деловых документов, другие - художественные, имитируют, например, готический или древний стиль и часто используются для заголовков. Существует целая гамма каллиграфических шрифтов, имитирующих рукописные стили. Их название может содержать слово Script. По почерку человека можно многое сказать о его характере. Взглянув на некоторые каллиграфические шрифты на рисунке справа, невольно представляешь образ человека, обладающего таким почерком. Печатные шрифты тоже оказывают эмоциональное влияние на читателя. Шрифты бывают «устойчивые», «неуравновешенные», «легкие», «плотные», «изысканные», «неотесанные», «тяжеловесные», «изящные» и т. д.
Система Windows XP позволяет выбрать и установить шрифт, который наиболее подходит для подготавливаемого документа. 




В шрифтах Serif символы имеют засечки по краям, что облегчает чтение

Основные характеристики шрифта
Итак, чем же все-таки один шрифт отличается от другого? Чем буквы этого абзаца отличаются от заголовка? Прежде всего, символы, которыми набран текст абзаца, имеют небольшие выступы" на концах основных штрихов букв - засечки. Благодаря им глаз без усилий «скользит» по строчкам, что облегчает чтение. Символы, использованные в заголовках, засечек не имеют — такой шрифт называют рубленым или брусковым. Наличие или отсутствие засечек является одной из главных характеристик шрифта.
Шрифт с засечками называют сериф (Serif), а без засечек - санс-сериф (Sans Serif). Эти термины часто используют в названии шрифта: сразу ясно, что шрифт Officina Serif имеет засечки, a Officina Sans — не имеет. Шрифты Serif красивее выглядят, зато шрифтами Sans Serif можно делать очень мелкие надписи.
Другой важной характеристикой шрифта является то, какую ширину занимает каждый символ. Цифра «1» в тексте занимает по ширине гораздо меньше места, чем буква «Ш». Если каждый символ занимает место, пропорциональное его ширине, такой шрифт называют пропорциональным.
Шрифт пишущей машинки, напротив, специально разработан так, чтобы все символы имели одинаковую ширину. Такой шрифт называется моноширинным. Пропорциональные шрифты удобнее для чтения. Кроме того, они компактнее, так как узкие символы, занимают меньше места.
Текст, набранный моноширинным шрифтом, занимает больше места, так как ширина буквы определяется самым широким символом! Такой шрифт имеет разные зазоры между буквами, из-за чего создается впечатление неравномерности текста. Зато моноширинные шрифты лучше подходят для вывода табличных данных, столбцов цифр, текстов программ и применяются в тех случаях, когда требуется подчеркнуть выравнивание колонок или столбцов данных по вертикали.

^Шрифты
разных
гарнитур
Гарнитура и начертание шрифта
Внешний вид символов, составляющих шрифтовой набор, называется гарнитурой. Название шрифта, как правило, и определяет гарнитуру. В компьютерах наиболее часто используются следующие гарнитуры: Ариал {Anal), Тайме (Times), Курьер (Courier).
Кроме гарнитуры, шрифты могут различаться начертанием. Обычно шрифтовой комплект одной гарнитуры имеет четыре начертания:
· обычный (Plain);
· полужирный (Bold);
· курсив (Italic);
· полужирный курсив (Bold Italic).




Несмотря на некоторое различие во внешнем виде, это не шрифты разных гарнитур. Все они соответствуют одному авторскому замыслу. Это шрифты одной гарнитуры, но разных начертаний. Большинство шрифтов имеет набор из четырех приведенных начертаний, хотя существуют шрифты, имеющие одно-единственное начертание. Это относится, как правило, к декоративным и каллиграфическим шрифтам. Бывают шрифты, имеющие, например, обычное, курсивное и полужирное начертания, но не имеющие полужирного курсива. Шрифтовой дизайн — это авторская работа, и разработчик шрифта сам определяет начертания, входящие в гарнитуру.
Применение разных начертаний зависит от авторского замысла, но типовыми являются следующие случаи. Полужирный шрифт используют в заголовках. Выделения по тексту обычно выполняют курсивом. Полужирное начертание для этой цели стараются не применять, потому что оно слишком сильно выделяется на фоне основного текста.
При работе с компьютером часто можно встретить подчеркнутый шрифт. Он не является дополнительным начертанием. Подчеркивание выполняется программными средствами, при этом за основу берется текущее начертание шрифта. Подчеркнутый шрифт крайне редко применяют в бумажных документах, хотя очень широко используют в электронных документах, например в Интернете.
Размер шрифта
Регулируемые параметры шрифта
Поскольку параметры — понятия количественные, прежде всего разберемся с тем, что считать точкой отсчета. Проведем горизонтальную линию, проходящую по нижним границам символов, не имеющих выносных элементов (например, букв «п», «к», «н»). Такая линия называется базовой линией. Проведем {Горизонтальную линию пс границам самых верхних выносных элементов символов, таких как прописные буквы «Й» или «Ё». Это верхняя граница шрифта. Проведем горизонтальную линию по границам самых нижних выносных элементов символов «у» или «р». Это нижняя граница шрифта.

Основным регулируемым параметром шрифта является кегль. Он выражает размер шрифта, то есть расстояние между нижней и верхней границами. В полиграфии (в том числе компьютерной) размер шрифта измеряют в пунктах. За один пункт принимается значение 1/72 дюйма. Если точно, то один пункт равен 0,353 мм, а приблизительно можно считать, что в одном миллиметре три пункта. Система измерения в пунктах сложилась исторически и на первый взгляд может показаться неудобной. Однако к ней легко привыкнуть. Измерять размер шрифта в пунктах удобно: основной шрифт в этой книге равен 10 пунктов. Для книжного текста различимым на глаз является изменение кегля в 1 пункт. Стандартными считаются значения 8, 9, 10, 12, 14, 18, 24, 36, 48 пунктов.
Итак, кегль — это размер шрифта, выраженный в пунктах.


Следует заметить, что шрифты с засечками имеют более длинные выносные элементы, чем шрифты без засечек. Поэтому шрифт ф без засечек выглядит как бы крупнее, чем шрифт с засечками такого же кегля. Совсем мелкими кажутся каллиграфические декоративные шрифты с длинными выносными элементами.
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Расстояние между парами символов рифта называется кернингом.
Кроме размера шрифта, большое значение имеет расстояние между соседними строками: если оно слишком мало, чтение затрудняется; если слишком велико — неоправданно расходуется пространство. Расстояние между базовыми линиями двух соседних строк называется интерлиньяжем. Интерлиньяж также измеряется в пунктах. Если интерлиньяж равен кеглю шрифта, то верхние и нижние выносные элементы букв в соседних строках могут касаться друг друга. Типичным считается значение интерлиньяжа, превышающее кегль на 15-25%. То есть, для шрифта 10 пунктов интерлиньяж может быть 12 пунктов.
4.Этап закрепление изученного.
· Соблюдение техники безопасности;
· Организация рабочего места;
· Проверка усвоения учащимися изучаемого материала;
· Оказание помощи учащимся, затруднившимся в выполнении заданий.
5.Этап обобщения и систематизации.
5.1 образовательные задачи этапа:
· Обеспечить формирование у студентов целостной системы ведущих знаний по теме;
· Обеспечить установление студентами внутрипредметных и межпредметных знаний;
· Создать условия для освоения фундаментальных методологических знаний;
5.2 Содержание этапа учебного занятия, возможные методы и приемы обучения:
· Организация повторения педагогом материала для закрепления по составленным опорным конспектам;
· Организация действий студентов по поводу отдельных знаний и способов действий в целостные системы знаний и умений.
6. Этап подведения итогов учебного занятия.
· Сделать анализ выполненных карточек заданий;
· Разобрать типичные ошибки учащихся;
· Отметить кто из учащихся добился отличного качества работы;
· Подведение итогов учебного занятия;
· Объявление оценок;
· Уборка рабочих мест;
· Задание на дом.




Заключение
И в заключении мы уже знаем, что одна из функций компьютера состоит в выдаче данных. Во многих случаях предполагается печать на принтере. Современные компьютеры имеют достаточно средств, чтобы вывести данные в форме, наиболее удовлетворяющей поставленной задаче, будь то правительственный приказ, поздравление с Новым годом или реклама жевательной резинки. Одно из таких средств - шрифт.
В современных компьютерах используются тысячи разных шрифтов. Одни отличаются строгостью и предназначены для деловых документов, другие - художественные, имитируют, например, готический или древний стиль и часто используются для заголовков. Существует целая гамма каллиграфических шрифтов, имитирующих рукописные стили. Их название может содержать слово Script. По почерку человека можно многое сказать о его характере. Взглянув на некоторые каллиграфические шрифты на рисунке справа, невольно представляешь образ человека, обладающего таким почерком. Печатные шрифты тоже оказывают эмоциональное влияние на читателя. Шрифты бывают «устойчивые», «неуравновешенные», «легкие», «плотные», «изысканные», «неотесанные», «тяжеловесные», «изящные» и т. д.
Система Windows XP позволяет выбрать и установить шрифт, который наиболее подходит для подготавливаемого документа. 
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