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Тема урока: Практическое занятие  № 32. Разработка простого web-сервера.
Описание процесса создания простейшего web-сервера на Java.
Поскольку программа предполагает простейшие функции сервера, она будет состоять из одного класса без графического интерфейса. Этот класс (Server) наследует поток и имеет одно поле – сокет:

class Server extends Thread {
    
Socket s; 

}
В главном методе создаём новый ServerSocket и задаём для него порт (в данном случае использован порт 1025) и в бесконечном цикле ожидаем соединения с клиентом. При наличии соединения мы создаем новый поток, передавая ему соответствующий сокет. В случае неудачи выводим сообщение об ошибке:

try {

ServerSocket server = new ServerSocket(1025);
	
while(true) {
                
new Server(server.accept());

}

}

catch(Exception e) {

System.out.println("Error: " + e);

}
Для того, чтобы сделать возможным создание нового потока подобным образом мы, естественно, должны описать для него соответствующий конструктор. В конструкторе мы маркируем поток как демон и здесь же запускаем:
	
public Server(Socket socket) {

this.socket = socket;

setDaemon(true);
     
start();

}
Далее описываем функционал потока в методе run(): в первую очередь, создаем из сокета поток исходящих и входящих данных:
  
public void run() {

try { 
           
InputStream input = socket.getInputStream();
            
OutputStream output = socket.getOutputStream();
Для считывания входящих данных мы будем применять буфер, представляющий из себя байт-массив определёной размерности. Создание подобного буфера не является обязательным, т.к. возможно принимать входящие данные и другими способами, не лимитируя количество принимаемой информации – но для простейшего web-сервера, описанного здесь, вполне достаточно 64 кбайт для получения необходимых данных от клиента.
Помимо байт-массива, мы также создаем int переменную, которая будет хранить в себе количество реально принятых буфером байт. Это необходимо для того, чтобы в последствии особыми образом создать строку клиентского запроса из полученных данных:

byte [] buffer = new byte[64*1024];
         
int bytes = input.read(buffer);

String request = new String(buf, 0, r);


В строке request будет содержаться http-запрос от клиента. Среди прочей информации, содержащейся в данном запросе, нас в данный момент интересует адрес запрашиваемого файла и его расширение.
Не вдаваясь в подробности структуры http-запроса скажу лишь, что нужная нам информация будет находиться в первой строчке данного запроса приблизительно в таком виде:
.html HTTP/1.1
В данном примере запрашивается страница на сервере по адресу
/index.html

Страница с таким адресом выдается на большинстве серверов по умолчанию. Наша задача – с помощью собственноручно написанного метода getPath() вычленить этот адрес из запроса. Существует множество вариантов подобного метода и здесь их приводить нет смысла. Ключевой момент здесь состоит в том, что получив путь до нужного файла и записав его в строковую переменную path, мы можем попробовать создать на основе этих данных файл и, в случае успеха, вернуть этот файл, а в случае неудачи – вернуть специфическое сообщение об ошибке:
String path = getPath(request);

File file = new File(path);

Проверяем, является ли данный файл дирекорией. Если такой файл существует и является директорией, то мы возвращаем упомянутый выше файл по умолчанию – index.html:

boolean exists = !file.exists();

if(!exists)

if(file.isDirectory()) 

if(path.lastIndexOf(""+File.separator) == path.length()-1) {

path = path + "index.html";

} 
                
else { 

path = path + File.separator + "index.html";

file = new File(path);

exists = !file.exists();

} 

Если файла по указанному адресу не существует, то мы создаем http-ответ в строке response с указанием того, что файл не найден, добавляя в нужном порядке следующие заголовки:

if(exists){

String response = "HTTP/1.1 404 Not Found\n";

response +="Date: " + new Date() + "\n";

response +="Content-Type: text/plain\n";
                				
response +="Connection: close\n";
                
response +="Server: Server\n";
                
response +="Pragma: no-cache\n\n";
                
response += "File " + path + " Not Found!";

После формирования строки response мы отправляем их клиенту и закрываем соединение:

output.write(response.getBytes()); 

socket.close();

return; 

} 
Если же файл существует, то перед формированием ответа необходимо выяснить его расширение и, следовательно, MIME-тип. Для начала мы выясним индекс точки, стоящей перед расширением файла и сохраним его в int-переменную.

int ex = path.lastIndexOf("."); 
Затем вычленим расширение файла, стоящее после неё. Список возможным MIME-типов можно расширить, но в данном случае буде использовать всего по одной из форм 3-х форматов: html, jpeg и gif. По умолчанию будем использовать MIME-тип для текста:
String mimeType = “text/plain”;

if(ex > 0) { 

String format = path.substring(r); 

if(format.equalsIgnoreCase(".html")) 

mimeType = "text/html";

else if(format.equalsIgnoreCase(".jpeg"))
                    
mimeType = "image/jpeg";

else if(format.equalsIgnoreCase(".gif"))
                    
mimeType = "image/gif";

Формируем ответ клиенту:
String response = "HTTP/1.1 200 OK\n";
         
response += "Last-Modified: " + new Date(file.lastModified())) + "\n";

response += "Content-Length: " + file.length() + "\n";

response += "Content-Type: " + mimeType + "\n";

response +="Connection: close\n";
В конце заголовков обязательно должно быть две пустые строки, иначе ответ не будет корректны образом обработан клиентом.
response += "Server: Server\n\n";
            
output.write(response.getBytes());
Для отправки самого файла можно использовать следующую конструкцию:

FileInputStream fis = new FileInputStream(path);
            
int write = 1;

while(write > 0) {

write = fis.read(buffer);

if(write > 0) output.write(buffer, 0, write);

}

fis.close();

socket.close();

} 
Наконец, завершаем блок try-catch, указанный в начале.
catch(Exception e) { 

e.printStackTrace(); 

} }  
Поскольку, как уже было сказано, данная реализация web-сервера является одной из простейших, она может быть легко доработана путём добавления графического интерфейса пользователя, количества поддерживаемых расширений, ограничителя подключений и т.п. 
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Тема урока: Практическое занятие № 33. Применение языка сценариев.
Цель: Научиться использовать JavaScript при создании web-страниц.

Пример: Перестановка двух изображений
В документе заданы два изображения. Требуется написать сценарий, который осуществляет перестановку заданных изображений. Вид документа приведен на рис. 1. При нажатии на кнопку Обменять изображения меняются местами. Функция chpict вызывается как реакция на событие "щелчок по кнопке" Обменять. Изображения задаются в документе с помощью тегов. Значение параметра src определяет имя файла, в котором хранится изображение. Переменная 1 служит для того, чтобы запомнить имя файла, который связан с первым изображением. Оператор присваивания d.pmi.src=d.pm2.src обеспечит загрузку второго изображения вместо первого. И, наконец, со вторым тегом изображения будет связан тот файл, который первоначально относился к первому изображению. В результате описанных действий изображения в документе будут переставлены. HTML-код документа, осуществляющего обмен изображений, имеет вид, приведенный в листинге 1.6.
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Рис 1. Обмен двух изображений

Листинг 1.6 Обмен двух изображений

<HTML>
<HEAD>
<title>Обмен двух изображений</title>
<script language="JavaScript">
<!-- //
function chpict ()
{ var d=document
var l=d.pm1.src
d.pm1.src=d.pm2.src
d.pm2.src=1
}
//-->
</script>
</HEAD>
<BODY bgcolor=F8F8FF>
<h3>Обмен двух изображений</h3>
<IMG src="m1.gif" name=pm1 width=100>
<IMG src="m2.gif" name=pm2 width=100>
<FORM name="form1">
<input type="button" value="Обменять" onClick="chpict()">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Пример: Расписание занятий
Напишем сценарий, в результате работы которого при попадании курсора мыши на элемент списка, в текстовом поле появляется соответствующее сообщение. При перемещении курсора над пунктом меню возникает событие onmouseover. Если курсор мыши выходит за пределы области связи, то возникает событие onmouseout, в результате обработки которого пункт меню должен принять первоначальный вид.
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Рис. 2. Расписание занятий
 
Пусть список представляет собой расписание занятий в определенный день, а текст сообщения содержит комментарий к каждому занятию. Вид документа приведен на рис. 2.
Расписание занятий задается списком. В теге <li>, определяющем элемент списка, предусмотрена реакция на два события, связанных с попаданием курсора мыши на элемент списка и выход курсора за пределы элемента списка. При попадании в текстовое поле помещается значение строки. Размещаемая в текстовом поле строка определяется параметром функции. HTML-код документа имеет вид, представленный в листинге 1.7.
Листинг 1.7

<HTML>
<HEAD>
<title>Расписание занятий </title>
<script>
<!--
var s1="Контрольная работа"
var s2='Изменилась аудитория 2246. 2 этаж'
var s3='Занятия в компьютерном классе'
var s4='Подготовка реферата'
var s5='Занятия переносятся на следующую неделю'
function sch(s)
{document.form1.m1.value=s}
function delet ()
{document.form1.m1.value=''}
//-->
</script>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#77aaff">
<Center>
<h4>Расписание занятий</h4>
<TABLE border=0 cellspacing=5 cellpadding=5>
<TR valign=top>
<TD align=center>
<FORM name ="form1">
<textarea name="m1" cols=35 rows=4></textarea></TD>
</FORM>
</TR>
<TR valign=middle><TD>
<UL><FONT size=4>
<LI onmouseover="sch (s1)" onmouseout="delet()">
<b><i>l пара </i></b> Математический анализ
<LI onmouseover="sch (s2)" onmouseout="delet()">
<b><i>2 пара </i></b>Высшая алгебра
<LI onmouseover="sch (s3)" onmouseout="delet()">
<b><i>3 пара </i></b> Программирование 
<LI onmouseover="sch (s4)" onmouseout="delet()">
<b><i>4 пара </i></b> История
<LI onmouseover="sch (s5)" onmouseout="delet()">
<b><i>5 пара </i></b> Дискретный анализ 
</FONT>
</UL>
</TD></TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Итак, для любого события важно знать, когда оно наступает, и к каким объектам применяется.
Домашнее задание:
Составьте отчёт по практическому занятию и отправьте  на адрес электронной почты:
dljaekzpm06@gmail.com
Тема урока:  Практическое занятие  № 34. Изучение алгоритма создания скрипта.


[bookmark: _GoBack]Создание файла
Создать файл JS можно несколькими способами. Код программы хранится в документе и не требует дополнительной обработки программой-компилятором. Чтобы создать документ, который будет читаться в системе как файл скрипта, кликните правой клавишей мыши на свободной области в «Проводнике» Windows или на рабочем столе. В появившемся контекстном меню выберите параметр «Создать» - «Текстовый документ». Далее вам будет предложено задать имя для будущего файла и его расширение. Если вы хотите, чтобы документ корректно подключался к HTML-странице, желательно задать скрипту имя с использованием латинских букв. После указания имени переместите курсор вправо за точку, которая шла сразу после названия. Измените предложенное Windows расширение «.txt» на «.js» и нажмите Enter. Подтвердите выполнение операции и изменение расширения. Создание документа JS завершено.

Редактирование
Кликните правой клавишей мыши на вновь созданном файле. В появившемся меню выберите опцию «Открыть с помощью». В списке предложенных параметров выберите программу, через которую вам будет легче всего производить ввод программного кода. Например, вы можете выбрать стандартное приложение «Блокнот» или Wordpad. Если у вас имеются другие редакторы, способные открывать файлы JS, они также будут отображены в списке. После открытия вы можете начать вводить код.
Закончив написание скрипта, сохраните изменения в файле при помощи команды «Файл» - «Сохранить».
Вы также можете создать файл JS при помощи «Блокнота». Для этого откройте программу, перейдя в меню «Пуск» - «Все программы» - «Стандартные» - «Блокнот». После этого начните вводить программный код. После окончания ввода нажмите на кнопку «Сохранить как» и выберите папку, в которой вы бы хотели сохранить ваш будущий файл Java Script. Задайте имя для файла а после него поставьте расширение «.js». Таким образом вы укажите все необходимые параметры для идентификации файла Java Script в системе.
Таким образом файл Java Script может исполняться как самостоятельно, так и в окне браузера через загрузку на HTML странице сайта.
После создания документа вы можете его запустить как в Windows, так и в установленном на компьютере браузере через меню «Открыть с помощью». Файл JS может быть подключен в HTML при помощи специальной директивы <script type = “text/javascript” href = “путь_до_файла_JS”>. При этом код <script> должен быть указан в секции <head></head> файла HTML.

Домашнее задание:
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