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Дополнительная общеразвивающая образовательная программа по обучению чтению детей среднего дошкольного возраста «Путешествие в Буквоград» (подготовка к чтению) разработана на основании следующих нормативных-правовых актов: 
1. Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 N 273-ФЗ.
2. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 N 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" 
3. Приказ Минобрнауки России от 17.10.2013 N 1155 (ред. от 21.01.2019) "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования".
4. Приказ Минпросвещения России от 09.11.2018 N 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
5. Письмо Минобразования РФ от 18.06.2003 N 28-02-484/16 «Требования к содержанию и оформлению образовательных программ дополнительного образования детей, утвержденные на заседании Научно-методического совета по дополнительному образованию детей Минобразования России 03.06.2003, для использования в практической работе». 

1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Направленность программы: социально-педагогическая направленность.

Актуальность. Программа отвечает эмоциональным интересам ребенка и особенностям его мышления. Дети 4-5 лет учатся вслушиваться в звуки, учатся их различать, сравнивать, узнавать в игровой сказочной форме, представляя звуки фантастическими персонажами. Актуальность данной программы предполагает обеспечение у детей 4-5 лет готовности к обучению чтению и подготовку к обучению грамоте. Кроме того, особенностью программы является использование элементов логопедической методики, цель которой – предупреждение ошибок в чтении и письме в более старшем возрасте. Данная программа является программой единого систематического цикла обучению детей чтению.
Программа основана на игровом методе с учётом возрастных и индивидуальных особенностей детей. 

Отличительные особенности программы. Методы обучения, используемые в работе, соответствуют возрастным особенностям ребёнка и не дублируют основную образовательную программу детского сада. Программа является модифицированной и составлена на основе авторской А.С. Куприяновой «Я учусь читать». В программе учитываются индивидуальные особенности детей. Используются игровые, занимательные приёмы, упражнения со звуками, буквами, словами, которые помогут детям сформировать мыслительные операции, упражнения для развития моторики рук, физминутки.

1.2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ

Цель программы: Подготовка детей к обучению чтению. 

Основными задачами являются: 
1. Развивать звуковую культуру речи, фонематический слух детей. 
2. Учить правильно артикулировать звуки. 
3. Знакомить детей с буквами, учить складывать простые слоги. 
Программа построена на ряде дидактических принципов. Начиная с простого, постепенно усложняя материал. Главное – это заинтересовать детей, провести игру-занятие так, чтобы дети ждали новых встреч, новых знакомств. Знания даются поэтапно, в определенной последовательности, с закреплением предыдущего материала. 
Дети учатся правильно артикулировать и слышать звуки, выделять их в словах, узнавать, соотносить их с буквой, складывать простейшие слоги. 

Объём и срок освоения программы: 1 учебный год с 01.09.2022 по     31.05.2023. 
Формы обучения: Очная. 

Форма организации образовательного процесса – подгрупповая. Группа сформирована по возрасту. Состав группы: Постоянный. 

Режим занятий, периодичность, продолжительность: Занятия проводятся в первой половине дня. Периодичность - 2 раза в неделю. Продолжительность - 25 минут.

1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ






Учебно-тематический план

	Дата
	Темы
	Общее количество часов
	

	
	Тема №1. Понятие «Звук». Звуки речевые и неречевые.
	
	

	
	Тема №2. Знакомство со звуком [А], буквой А
	
	

	
	Тема №3. Знакомство со звуком [У], буквой У.
	
	

	
	Тема №4. Знакомство со звуком [О], буквой О.
	
	

	
	Тема №5. Знакомство со звуком [М], буквой М.
	
	

	
	Тема №6. Знакомство со звуком [С], буквой С.
	
	

	
	Тема №7. Знакомство со звуком [Х], буквой Х.
	
	

	
	Тема №8. Знакомство со звуком [Р], буквой Р.
	
	

	
	Тема №9. Знакомство со звуком [Ш], буквой Ш.
	
	

	
	Тема №10. Знакомство со звуком [Ы], буквой Ы.
	
	

	
	Тема №11. Знакомство со звуком [Л], буквой Л.
	
	

	
	Тема №12. Знакомство со звуком [Н], буквой Н.
	
	

	
	Тема №13. Знакомство со звуком [К], буквой К.
	
	

	
	Тема №14. Знакомство со звуком [Т], буквой Т.
	
	

	
	Тема №15. Знакомство со звуком [И], буквой И.
	
	

	
	Тема №16. Знакомство со звуком [П], буквой П.
	
	

	
	Тема №17. Знакомство со звуком [З], буквой З.
	
	

	
	Тема №18. Знакомство со звуком [Й], буквой Й.
	
	

	
	Тема №19 Знакомство со звуком [Г], буквой Г.
	
	

	
	Тема №20. Знакомство со звуком [В], буквой В.
	
	

	
	Тема №21. Знакомство со звуком [Д], буквой Д.
	
	

	
	Тема №22. Знакомство со звуком [Б], буквой Б.
	
	

	
	Тема №23. Знакомство со звуком [Ж], буквой Ж.
	
	

	
	Тема №24. Знакомство со звуком [Е], буквой Е.
	
	

	
	Тема №25. Знакомство с буквой Ь.
	
	

	
	Тема №26. Знакомство со звуком [Я], буквой Я.
	
	

	
	Тема №27. Знакомство со звуком [Ю], буквой Ю.
	
	

	
	Тема №28. Знакомство со звуком [Ё], буквой Ё.
	
	

	
	Тема №29. Знакомство со звуком [Ч], буквой Ч.
	
	

	
	Тема №30. Знакомство со звуком [Э], буквой Э.
	
	

	
	Тема №31. Знакомство со звуком [Ц], буквой Ц.
	
	

	
	Тема №32. Знакомство со звуком [Ф], буквой Ф.
	
	

	
	Тема №33. Знакомство со звуком [Щ], буквой Щ.
	
	

	
	Тема №34. Знакомство с буквой Ъ.
	
	

	
	Тема №35. Мы теперь все буквы знаем!
	
	



Содержание программы

	Занятие
	Темы
	Содержание занятия

	№1
	Понятие «Звук». Звуки речевые и неречевые.
	Цель: познакомить детей с понятием звук.
Задачи:
-учить определять речевой и неречевой звуки;
-вызвать интерес к изучению звуков и букв.
-развивать слух, речь, внимание, логическое мышление, наблюдательность, память;
-воспитывать взаимопомощь, взаимоподдержку.
Дидактические материалы, игры: аудиозаписи звуков, картинки, игры «Превратись в звук», «Отгадай звук».


	№2
	Знакомство со звуком [А], буквой А
	Цель: познакомиться со звуком [А] и буквой А.
Задачи:
- научиться определять разницу между звуком и буквой;
- учиться характеризовать звук А по акустическим и артикуляционным признакам;
- научиться дифференцировать звук А среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить зрительный образ буквы А.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву А) 
- развивать у детей фонематический слух, память, внимание, мышление.
Дидактические материалы, игры: карточки, игры «Поймай звук», «Найди букву», аппликация «Аист», карта «Буквоград».


	№3
	Знакомство со звуком [У], буквой У.
	Цель: познакомиться со звуком [У] и буквой У.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук У среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить зрительный образ буквы У.
- графомоторика 
- формировать навык выделять голосом ударную букву;
- формировать начальный навык чтения (соединение букв А и У)
Дидактические материалы, игры: игры «Поймай звук», «Найди одинаковую букву У», «Зонтики», «Дорожка», аппликация «Утконос». 


	№4
	Знакомство со звуком [О], буквой О.
	Цель: познакомиться со звуком [О] и буквой О.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук О среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить зрительный образ буквы О.
- графомоторика 
- закреплять навык выделять голосом ударную букву;
- продолжать формировать навык соединения в произношении изученных букв;
- отработка изученных звуков и букв А,О,У
- воспитывать доброжелательность, умение выслушивать друг друга
Дидактические материалы, игры: игры «Поймай звук», «Соедини слова, начинающиеся на звук О», «Кочки», «Песенка», аппликация «Ослик». 


	№5
	Знакомство со звуком [М], буквой М.
	Цель: познакомиться со звуком [М] и буквой М.
Задачи:
- учиться характеризовать звук М по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить зрительный образ буквы М.
- формировать начальный навык чтения (соединение букв А, О, У, М)
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву М) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Поэты» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Соедини картинки», «Лягушка и болото», чистоговорки со слогами на букву М, аппликация «Медведь».


	№6
	Знакомство со звуком [С], буквой С.
	Цель: познакомиться со звуком [С] и буквой С.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук С среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить зрительный образ буквы С.
- графомоторика (печатали букву М, раскрашивали картинки с заданной буквой) 
- формировать навык чтения изученных букв;
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Свинья в гостях» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву С», «Найди неправильный вагон», аппликация «Слон». 

	№7
	Знакомство со звуком [Х], буквой Х.
	Цель: познакомиться со звуком [Х] и буквой Х.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук Х среди других звуков, в слогах и словах;
- развивать фонематический слух;
- усвоить зрительный образ буквы Х.
- графомоторика 
- продолжать формировать навык соединения в произношении изученных букв;
- воспитывать доброжелательность, умение выслушивать друг друга;
- воспитывать взаимопомощь и взаимовыручку.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Хомяк-хвастун» (Г. Юдин), коммуникативная игра «Здравствуйте», игры «Ловушка», «Соедини слова, начинающиеся на звук Х», аппликация «Хомяк». 


	№8
	Знакомство со звуком [Р], буквой Р.
	Цель: познакомиться со звуком [Р] и буквой Р.
Задачи:
- учиться характеризовать звук Р по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить зрительный образ буквы Р.
- формировать начальный навык чтения (соединение букв А, О, У, М, Р)
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Р) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Рыжий город» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Соедини картинки», чистоговорки со слогами на букву Р, аппликация «Рысь».


	№9
	Знакомство со звуком [Ш], буквой Ш.
	Цель: познакомиться со звуком [Ш] и буквой Ш.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Ш среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить зрительный образ буквы Ш.
- графомоторика (печатали букву Ш, раскрашивали картинки с заданной буквой) 
- формировать навык чтения изученных букв;
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Как Мыша шалил» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди одинаковую букву Ш», аппликация «Шиншилла». 

	№10
	Знакомство со звуком [Ы], буквой Ы.
	Цель: познакомиться со звуком [Ы] и буквой Ы.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук Ы среди других звуков, в слогах и словах;
- развивать фонематический слух;
- усвоить зрительный образ буквы Ы.
- графомоторика 
- продолжать формировать навык соединения в произношении изученных букв;
- воспитывать доброжелательность, умение выслушивать друг друга;
- воспитывать взаимопомощь и взаимовыручку.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Крыса Дылда и Пых-Пых» (Г. Юдин), коммуникативная игра «Здравствуйте», игры «Ловушка», «Соедини слова, начинающиеся на звук Ы», аппликация «Бык». 

	№11
	Знакомство со звуком [Л], буквой Л.
	Цель: познакомиться со звуком [Л] и буквой Л.
Задачи:
- учиться характеризовать звук Л по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить зрительный образ буквы Л.
- формировать начальный навык чтения (соединение букв А, О, У, М, Р, Ш, Ы, Л)
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Л) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Лисёнок и Лягушенок» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Один-много», «Назови ласково», «Что из чего сделано», «Жадина» «Соедини картинки», «Гараж», чистоговорки со слогами на букву Л, аппликация «Лев».


	№12
	Знакомство со звуком [Н], буквой Н.
	Цель: познакомиться со звуком [Н] и буквой Н.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Н среди других звуков, в слогах и словах;
- научиться определять место звука в слове;
- усвоить зрительный образ буквы Н.
- графомоторика (печатали букву Н, раскрашивали картинки с заданной буквой) 
- формировать навык чтения изученных букв;
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи;
 - формировать навыки сотрудничества, взаимодействия, доброжелательности, ответственности, самостоятельности.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Буратиний нос» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком Н, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву Н, среди букв и символов», «Найди носку пару», аппликация «Носорог», сочиняли и иллюстрировали сказку про Носорога.


	№13
	Знакомство со звуком [К], буквой К.
	Цель: познакомиться со звуком [К] и буквой К.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
- научиться дифференцировать звук К среди других звуков, в слогах и словах;
- определять место звука в слове;
- развивать фонематический слух;
- усвоить зрительный образ буквы К.
- графомоторика (печатали букву, раскраски с заданной буквой)
- продолжать формировать навык соединения в произношении изученных букв;
- формировать навыки сотрудничества, взаимодействия, доброжелательности, ответственности, самостоятельности.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Как варить компот» (Г. Юдин), игры: «Найди одинаковые буквы К», «Соедини слова, начинающиеся на звук К», «Положи вещи в корзинку», «Вычеркни все буквы К», «Гараж». Аппликация «Кот». Чистоговорки со звуком К.

	№14
	Знакомство со звуком [Т], буквой Т.
	Цель: познакомиться со звуком [Т] и буквой Т.
Задачи:
- учиться характеризовать звук Т по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить зрительный образ буквы Т.
- формировать начальный навык чтения (пробовать слоговое чтение)
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Т) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Телезритель Тимка» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Мемори», «Один-много», «Назови ласково», «Жадина», «Соедини картинки», «Гараж», чистоговорки со слогами на букву Т, аппликация «Тукан».

	№15
	Знакомство со звуком [И], буквой И.
	Цель: познакомиться со звуком [И] и буквой И.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук И среди других звуков, в слогах и словах;
- научиться определять место звука в слове;
- усвоить зрительный образ буквы И.
- графомоторика (печатали букву И, раскрашивали картинки с заданной буквой) 
- формировать навык чтения изученных букв;
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи;
 - формировать навыки сотрудничества, взаимодействия, доброжелательности, ответственности, самостоятельности.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Индеец Изумрудный глаз» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком И, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву И», «Мемори», аппликация «Индюк», раскраска «Избушка».

	№16
	Знакомство со звуком [П], буквой П.

	Цель: познакомиться со звуком [П] и буквой П.
Задачи:
- учиться характеризовать звук П по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить зрительный образ буквы П.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву П) 
- развивать общую, мелкую и артикуляционную моторику детей;
- развивать фонематические процессы;
- развитие внимания, памяти, мышления;
- воспитывать усидчивость и активность на занятии;
- формировать навыки самоконтроля.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «День поросёнка» (Г. Юдин), чистоговорки со звуком П, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву П», «Мемори», аппликация «Пингвин», раскраска «Павлин».

	№17
	Знакомство со звуком [З], буквой З.

	Цель: познакомиться со звуком [З] и буквой З.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук З среди других звуков, в слогах и словах;
- познакомить с буквой З и закрепить графическое изображение буквы.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву З) 
- развивать общую и мелкую моторику.
- стимулировать речевую активность.
- формировать навыки сотрудничества, взаимодействия, доброжелательности, ответственности, самостоятельности.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Зонт» (Г. Юдин), чистоговорки со звуком З, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву З», «Мемори», «Разминируй море». Аппликация «Заяц». Раскраски «Заяц», «Зонт».

	№18
	Знакомство со звуком [Й], буквой Й.

	Цель: познакомиться со звуком[Й] и буквой Й.
Задачи:
- научить детей четко произносить звук [Й];
- совершенствовать умение определять место звука в слове;
- познакомить с буквой Й и закрепить её графическое изображение.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Й) 
- расширять и активизировать словарь детей.
- развивать фонематический слух;
- развивать зрительное и слуховое восприятие, внимание, память;
- воспитывать умение работать в коллективе.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Что вы знаете о йогах» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком Й, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву Й», «Мемори», «Какой йогурт?». Аппликация «Йогурт». Раскраски «Йод», «Йогурт».

	№19
	Знакомство со звуком [Г], буквой Г.

	Цель: познакомиться со звуком [Г] и буквой Г.
Задачи:
- закреплять правильное произношение звука Г в речи, учить характеризовать его по акустическим и артикуляционным признакам;
- упражнять в умении определять наличие/отсутствие звука в слове;
- познакомить с образом буквы Г;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Г) 
- обогащать словарь детей.
- развивать речевую и познавательную активность детей;
- развивать фонематический слух;
- развивать мелкую, общую моторику.
- формировать положительную установку на участие в занятии, доброжелательных отношений, навыков сотрудничества;
- воспитывать чувство ответственности, выдержку, умение слушать товарища.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Генерал Гена» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком Г, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву Г», «Мемори», «Найди слова со звуком Г». Аппликация «Гусь». Раскраски «Грибы», «Гусеница».

	№20
	Знакомство со звуком [В], буквой В.

	Цель: познакомиться со звуком [В] и буквой В.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук В среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить образ буквы В.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву В) 
- формировать навык чтения изученных букв;
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Мыша – водолаз» (Г. Юдин), предметные картинки, чистоговорки со звуком В, игры «Поймай звук», «Найди букву В», аппликация «Ворона», раскраска «Волк». 

	№21
	Знакомство со звуком [Д], буквой Д.

	Цель: познакомиться со звуком [Д] и буквой Д.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Д среди других звуков, в слогах и словах;
- запомнить образ буквы Д;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Д) 
- развивать фонематический слух, внимание, память, логическое мышление.
- закреплять умение различать понятия звук и буква,
- воспитание трудолюбия, интереса к чтению.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Доброе дело» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Мемори», «Гараж», чистоговорки со звуком Д, аппликация «Дракон», раскраска «Дракон», раскраска-пазл «Дом».

	№22
	 Знакомство со звуком [Б], буквой Б.

	Цель: познакомиться со звуком [Б] и буквой Б.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Б среди других звуков, в слогах и словах;
- запомнить образ буквы Б;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Б) 
- развивать фонематический слух, внимание, память, логическое мышление, зрительного восприятия,
- воспитывать самоконтроль за речью.
- воспитание трудолюбия, интереса к чтению.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Лесные музыканты» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Мемори», «Какая буква следующая?», чистоговорки со звуком Б, аппликация «Бегемот», раскраска «Бабочка», раскраска-пазл «Бананы».

	№23
	Знакомство со звуком [Ж], буквой Ж.

	Цель: познакомиться со звуком [Ж] и буквой Ж.
Задачи:
- учиться характеризовать звук Ж по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить образ буквы Ж.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Ж) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Жадная жаба» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Мемори», чистоговорки со звуком Ж, аппликация «Жук», раскраска «Жираф».

	№24
	Знакомство со звуком [Е], буквой Е.

	Цель: познакомиться со звуком [Е] и буквой Е.
Задачи:
- закреплять правильное произношение звука Е в речи, учить характеризовать его по акустическим и артикуляционным признакам;
- упражнять в умении определять наличие/отсутствие звука в слове;
- познакомить с образом буквы Е;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Е) 
- развивать фонематический слух;
- развивать мелкую, общую моторику.
- развивать умение внимательно слушать других, усидчивость, стремление аккуратно выполнять графические задания.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Прачечная «Егор и сыновья» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком Е, предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву Е», «Мемори». Аппликация «Енот». Раскраска «Единорог». 

	№25
	Знакомство с буквой Ь.

	Цель: познакомиться с буквой Ь.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
 - раскрыть значение мягкого знака для обозначения мягкости согласных.
- научиться обозначать мягкость согласных с помощью мягкого знака в конце слов.
- познакомить с фонетической функцией буквы «ь»;
- развивать фонематический слух;
- усвоить образ буквы Ь.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Ь)  
- развивать творческое мышление и сообразительность;
- воспитывать у детей усидчивость и внимание, интерес к выполнению заданий, умение работать совместно, желание обучаться и узнавать что- то новое.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Отец и мать» (Г. Юдин), загадки, артикуляционная гимнастика с буквой Ь в слогах, игры «Ловушка», «Найди букву», «Посади на стульчик», аппликация «Мышь», раскраска «Олень».

	№26
	Знакомство со звуком [Я], буквой Я.

	Цель: познакомиться со звуком [Я] и буквой Я.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Я среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить образ буквы Я.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Я).
 - развивать фонетический слух, речь, память, мелкую моторику рук
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
- воспитывать интерес к чтению, аккуратность.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Яшка Бяка» (Г. Юдин), предметные картинки, чистоговорки со звуком Я, лабиринт, игры «Ловушка», «Найди букву Я», «Разминируй море», аппликация «Ящерица», раскраска «Ягоды».

	№27
	Знакомство со звуком [Ю], буквой Ю.

	Цель: познакомиться со звуком [Ю] и буквой Ю.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Ю среди других звуков, в слогах и словах;
- запомнить образ буквы Ю;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Ю) 
- развивать фонематический слух, внимание, память, логическое мышление.
- закреплять умение различать понятия звук и буква,
- воспитание трудолюбия, интереса к чтению.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Верблюженок Бюль-Бюль» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Ловушка», «Найди букву», «Мемори», «Гараж», чистоговорки со звуком Ю, аппликация «Юнга», раскраска «Юнга».

	№28
	Знакомство со звуком [Ё], буквой Ё.

	Цель: познакомиться со звуком [Ё] и буквой Ё.
Задачи:
- закреплять правильное произношение звука Ё в речи, учить характеризовать его по акустическим и артикуляционным признакам;
- упражнять в умении определять наличие/отсутствие звука в слове;
- познакомить с образом буквы Ё;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Ё) 
- развивать фонематический слух;
- развивать мелкую, общую моторику.
- развивать умение внимательно слушать других, усидчивость, стремление аккуратно выполнять графические задания.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Прачечная «Егор и сыновья» (Г. Юдин), загадки, чистоговорки со звуком Е, предметные картинки, игры «Ловушка», «Один-много», «Доскажи словечко», «Найди букву Ё», «Мемори». Аппликация «Ёж». Раскраска «Ёлка». 

	№29
	Знакомство со звуком [Ч], буквой Ч.

	Цель: познакомиться со звуком [Ч] и буквой Ч.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Ч среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить образ буквы Ч.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Ч).
 - развивать фонетический слух, речь, память, мелкую моторику рук
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
- воспитывать интерес к чтению, аккуратность.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Кто живёт в часах» (Г. Юдин), предметные картинки, чистоговорки со звуком Ч, игры «Ловушка», «Найди букву Ч», «Найди неправильный вагон», аппликация «Черепаха», раскраска «Чайник».

	№30
	Знакомство со звуком [Э], буквой Э.

	Цель: познакомиться со звуком [Э] и буквой Э.
Задачи:
- учиться характеризовать звук Э по акустическим и артикуляционным признакам;
- развивать фонематический слух и восприятие;
- запомнить образ буквы Э.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Э) 
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Экскаваторщики» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Ловушка», «Найди букву», «Подбери колеса к экскаватору»,  «Мемори», чистоговорки со звуком Э, аппликация «Эму», раскраски «Эму», «Эскимо».

	№31
	Знакомство со звуком [Ц], буквой Ц.

	Цель: познакомиться со звуком [Ц] и буквой Ц.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Ц среди других звуков, в слогах и словах;
- усвоить образ буквы Ц.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, печатать букву Ц).
 - развивать фонетический слух, речь, память, мелкую моторику рук
- воспитывать у детей умение следить за правильным произношением поставленных звуков в спонтанной речи.
- воспитывать интерес к чтению, аккуратность.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Цыплёнок Цып» (Г. Юдин), предметные картинки, чистоговорки со звуком Ц, игры «Ловушка», «Найди букву Ц», игра на внимательность «В какую дверь пройдёт буква?», аппликация «Цапля», раскраска «Цыплёнок».

	№32
	Знакомство со звуком [Ф], буквой Ф.

	Цель: познакомиться со звуком [Ф] и буквой Ф.
Задачи:
- научиться дифференцировать звук Ф среди других звуков, в слогах и словах;
- запомнить образ буквы Ф;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, пробовать печатать букву Ф) 
- развивать фонематический слух, внимание, память, логическое мышление, зрительного восприятия,
- воспитывать самоконтроль за речью.
- воспитание трудолюбия, интереса к чтению.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Фокусник Федя» (Г. Юдин), предметные картинки, игры «Поймай звук», «Найди букву», «Мемори», игра на внимательность «Расположи буквы от самой светлой к самой тёмной», чистоговорки со звуком Ф, аппликация «Фламинго», раскраска «Фламинго», «Фрукты»..

	№33
	Знакомство со звуком [Щ], буквой Щ.

	Цель: познакомиться со звуком [Щ] и буквой Щ.
Задачи:
- закреплять правильное произношение звука Щ в речи, учить характеризовать его по акустическим и артикуляционным признакам;
- упражнять в умении определять наличие/отсутствие звука в слове;
- познакомить с образом буквы Щ;
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Щ) 
- развивать фонематический слух;
- развивать мелкую, общую моторику.
- развивать умение внимательно слушать других, усидчивость, стремление аккуратно выполнять графические задания.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Верное средство» (Г. Юдин), чистоговорки со звуком Щ, игра на внимательность «Какая Щ лишняя и почему?», предметные картинки, игры «Ловушка», «Найди букву Щ», «Мемори». Аппликация «Щука». Раскраска «Щенок».

	№34
	Знакомство с буквой Ъ.

	Цель: познакомиться с буквой Ь.
Задачи:
- закреплять разницу между звуком и буквой;
 - раскрыть значение твердого знака для обозначения твердости согласных.
- познакомить с фонетической функцией буквы «Ъ»;
- развивать фонематический слух;
- усвоить образ буквы Ъ.
- развивать графомоторику (обводить, раскрашивать картинки, «печатать» букву Ъ)  
- развивать творческое мышление и сообразительность;
- воспитывать у детей усидчивость и внимание, интерес к выполнению заданий, умение работать совместно, желание обучаться и узнавать что- то новое.
Дидактические материалы, игры: Рассказ «Как Мыша за сыром ездил» (Г. Юдин), «Найди букву», «Вычеркни все буквы Ъ», аппликация «знак Объезд».

	№35
	Мы теперь все буквы знаем!
	Итоговое занятие – праздник. Вручение грамоты за покорение Буквограда.



1.4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ.
К концу учебного года дети знают все буквы алфавита, умеют соотносить звук с буквой, слышат звук в словах и выделяют его, печатают буквы по строчке, печатают буквы по памяти. 
Критерии оценки уровня освоения программы: 
Диагностические мероприятия по отслеживанию результатов усвоения программы позволяют проанализировать успехи дошкольников на каждом этапе обучения. Предусматривается проведение стартового и итогового мониторинга обучаемости воспитанников. Педагогический анализ освоения программы проводится 2 раза в год методом наблюдения за детьми, в условиях выполнения обычных и специально подобранных заданий. 
1. Развитие фонематического слуха. Познакомить с терминами «звук», «буква», «слово». Учить определять и изолированно произносить первый звук в слове. Называть слова с заданным звуком, учить способам интонационного выделения звука в слове. Развивать умения произвольно регулировать темп речи, силу голоса, речевое дыхание. Учить говорить согласно нормам литературного произношения. 
2. Знакомство с буквами. Изучение букв русского алфавита. Анализ графического облика букв, обведение букв по точкам, письмо букв самостоятельно. Учить находить изучаемые буквы в тексте. Обучение чтению слогов. 
3. Развитие речи. Обогащение активного, пассивного, потенциального словаря, развитие грамматического строя речи. 
4. Развитие графических навыков. Учить правильно, держать карандаш, правильно сидеть при письме. Учить рисовать вертикальные, горизонтальные линии, округлые линии. Познакомить с различными видами штриховки. 
5. Развитие мелкой моторики (упражнения для пальцев и кистей рук). Способствовать развитию произвольных движений пальцев и кистей рук. К концу обучения по данной программе основным результатом должно стать формирование мотивации учения и интереса к самому процессу обучения, развитие интереса и внимания к слову, к собственной речи и речи окружающих, развитие звуковой культуры речи, общеучебных умений, мышления, внимания, памяти. 
При этом у детей формируются следующие основные умения: 
· различать понятия «звук», «буква», «слово». 
· называть слова с заданным звуком. 
· чётко и правильно произносить начальные звуки в названиях предметов, слышать в слове интонационно выделенный звук и называть его. 
· различать и называть все буквы русского алфавита. 
· писать букву по образцу. 
· находить заданную букву в тексте.
· читать слоги. 
· отвечать на вопросы полным ответом. 
· рисовать вертикальные, горизонтальные, округлые линии, закрашивать контуры предметов, заштриховывать предметы, используя различные виды штриховки.
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МОНИТОРИНГ УРОВНЯ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 
 Дата проведения _______________________ 
 Педагог дополнительного образования_______________________________________
	№ п/п
	Фамилия, имя ребёнка
	Знание звуков. Называет слова с заданным звуком
	Чётко произносит начальные звуки в названиях предметов
	Различает и называет все буквы русского алфавита
	Нахождит буквы в общей массе по просьбе воспитателя
	Узнает буквы в тексте
	Складывает уверенно пазл "картинка-слово"
	Складывает буквы в слоги
	Печатать буквы по строчке
	Печатает уверенно буквы по памяти
	Уверенно обводит и раскрашивает по контуру, использует разные виды штриховки
	Итоговый показатель по каждому ребенку (среднее значение)

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Итоговый показатель по группе (среднее значение)
	



Оценка уровня развития: 
0 - 1 балла (0% – 30%) – НИЗКИЙ УРОВЕНЬ - данная характеристика не сформирована, а ее появление носит случайный характер; 
2-3 баллов (30% - 70%) - СРЕДНИЙ УРОВЕНЬ – характеристика предполагает периодическое проявление, зависящее от особенностей ситуации, наличия помощи со стороны взрослого, настроения ребенка и т.д.; 
4-5 баллов (70% - 100% - ВЫСОКИЙ  УРОВЕНЬ) – проявляющаяся характеристика является устойчиво сформированной, не зависит от особенностей ситуации, присутствия или отсутствия взрослого, других детей, настроения ребенка, успешности или неуспешности предыдущей деятельности и т.д.

1.5. Методическое обеспечение
Основная организационная форма обучения, направленная на первичное овладение знаниями – игровая. Игровые занятия строятся по схеме:
· Организационный момент, привлечение внимания.
· Знакомство с новым материалом.
· Развитие фонематического слуха, упражнения в артикуляции звука.
· Знакомство с буквой. Закрепление образа буквы.
· Развитие графомоторики. 
· Чтение простых слогов.
В качестве формы организации образовательного процесса применяются:
· дидактическая игра
· игры – задания
· создание игровых ситуаций
· сюрпризные моменты
· использование аудио- и видеотехники
· творческая работа.
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