Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  
«Компьютерная графика »

Статус программы: Программа   объединения «Компьютерная графика» составлена педагогом дополнительного образования Садовниковым Д.С.
Направленность - техническая
Цель программы –   создание условий для обучающихся, при которых они смогут создавать иллюстрации различного уровня сложности и редактировать изображения, для их профессионального самоопределения, формирования у них информационной картины мира посредством разностороннего изучения компьютерных технологий.

Контингент обучающихся:  
Программа рассчитана на граждан 10-17 лет
Продолжительность реализации программы: 13  год
Режим занятий: занятия организуются 3 раза в неделю по 2 академических часа
Форма организации процесса обучения: занятия организуются в учебных группах.
Ожидаемый результат: Ожидаемые результаты и способы определения их результативности:

Обучающиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

•
особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

•
особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

•
методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

•
способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

•
методы сжатия графических данных;

•
проблемы преобразования форматов графических файлов;

•
назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части образовательной программы, обучающиеся должны уметь:

1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной программы Adobe Illustration, а именно:

•
познакомиться с историей иллюстрации;

•
познакомиться с основой цветовой теории для иллюстрации;

•
познакомится с основой иллюстрационной композиции ;

•
создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);

•
выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование,  вращение, зеркальное отражение и др.);

•
формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

•
закрашивать рисунки, используя различные виды заливок;-

•
работать с контурами объектов;

•
создавать рисунки из кривых;

•
создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения объектов;

•
получать объёмные изображения;

•
применять различные графические эффекты (объём, перетекание, фигурная подрезка и др.);

•
создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

2) редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, а именно:

•
познакомиться с основой цветовой теории;

•
познакомиться с  основой композиции в дизайне;

•
перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

•
редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

•
сохранять выделенные области для последующего использования;

•
раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

•
применять к тексту различные эффекты.

3) освоить основные методы верстки в программе InDesign, а именно:

•
познакомиться с историей шрифтов;

•
получить основные принципы работы со шрифтом и текстом;

•
создать небольшой каталог или буклет

•
нарисовать серию плакатов

4) создавать дизайн сайтов и мобильных приложений в программе Figma, а именно:

•
изучение концепции и стилистики сайта;

•
познакомиться фреймом и сетками;

•
создание базовых фигур, работа с изображениями;

•
создание каталога;

•
изучен дизайн – систем;

•
создание веб-баннера;

•
создание лендинга;

•
создание адаптивного дизайна;

•
изучение полезных плагинов;

5) выстраивать иерархию объектов 3d-анимации, создавать графические примитивы в программе Blender, а именно:

•
изучить работу с физикой твердых и мягких тел;

•
освоить рендер;

•
работа с фоном и эфектами;

•
композинг в after effects;

•
импорт моделей;

6) создавать 2d – анимацию в самом популярном редакторе, а именно:

•
изучение шейповой анимации и ее параметров;

•
использование масок;

•
освоить основы типографики для анимации;

•
создание анимации;

•
изучить ритм, рифму, метафору.

•
изучить 12 принципов анимации Дисней;

•
изучение переходов;

•
изучить основы написания сценария, скетчей и раскодровки;

