С ребенком надо делать все через игру…
Даниил Борисович Эльконин.
Вспомните, как загораются глаза у малышей, какое нетерпеливое ожидание чего-то приятного, радостного светится в них, когда вы говорите: «А сейчас мы с вами, ребята, поиграем в одну интересную игру!» здесь даже не нужно быть тонким психологом, чтобы понять, какое громадное и особое место занимает игра в жизни ребенка.
Игра – основной вид деятельности ребенка дошкольного возраста, одна из характерных закономерностей детского развития. Она способствует развитию его психических процессов, личностных черт, интеллекта.
Главная задача ФГОС дошкольного образования – вернуть игровую деятельность и статус развивающих игровых занятий в детском саду. Ведь воспитание, развитие и обучение проходит через игру, причем не принудительную, а учитывающую способности и интересы детей, научат умению свободно общаться в коллективе сверстников, комфортно проживать в социуме. Об этом говорили известные педагоги и психологи, такие как Антон Семенович Макаренко, Даниил Борисович Эльконин,                                            
и другие.
Речь ребенка формируется постепенно. В дошкольном возрасте большое внимание уделяется формированию правильного произношения звуков. Четкое, верное произношение необходимо для уверенного общения ребенка со сверстниками и взрослыми, гармоничного развития и дальнейшего обучения.

Этап автоматизации звуков обозначен в методике логопедического воздействия по исправлению звукопроизношения как этап формирования первичных произносительных умений и навыков (по Л.С. Волковой). 
При тяжелых речевых нарушениях этап автоматизации затягивается, ребенку долго не удается правильно произносить поставленный звук в слогах и словах, не говоря уже о фразах. Многократное повторение одного и того же речевого материала утомляет ребенка. У него теряется интерес к занятиям, пропадает желание посещать кабинет логопеда.
Поэтому главная задача учителя-логопеда это - заинтересовать ребенка так, чтобы ему самому захотелось участвовать в процессе коррекции речи. А для этого занятия должны быть не скучными уроками, а интересной игрой. 
 (4) Поэтому на логопедических занятиях я широко использую дидактические игры (с предметами, настольно-печатные, словесные, игры с движениями, сюжетные, ролевые игры, игры-драматизации.)
Дидактическая игра – это игра, предназначенная для обучения. Это игры с правилами, специально создаваемые педагогикой в целях обучения и воспитания детей.
 (5) Согласно положения о логопункте в нашем детском саду на логопункт принимаются дети с 4 лет с различными речевыми нарушениями.  (диаграмма). Занятия с детьми провожу как индивидуальные, так и подгрупповые.
Я часто сталкиваюсь с необходимостью разнообразить приёмы своей работы и удерживать внимание детей в процессе занятия. Для малышей логопедические занятия по автоматизации звуков бывают зачастую трудны, однообразны, а к тому же у детей с нарушениями речи внимание неустойчиво и они быстро устают.
Дидактические игры – эффективное средство автоматизации звуков, так как благодаря динамичности, эмоциональности проведения и заинтересованности детей они дают возможность много раз упражнять ребенка в повторении нужных звуков.

Работа над автоматизацией звуков ведется поэтапно от простого к сложному: сначала, в слогах, словах, предложениях, в связной речи и в спонтанной речи.
Для того, чтобы звук автоматизировать, его прежде необходимо научиться произносить изолировано, то есть отдельно от других звуков.
Например: (С-    )
 - «Лесенка» - Игрушка поднимается по лесенке. На каждой новой ступеньке чётко произносится отрабатываемый звук.
 - «Звуковые дорожки, кнопочки» - Проводим пальчиком по дорожке, нажимаем на кнопочки, произносим отрабатываемый звук.
 - Использование звукоподражаний - Пошипеть, как змея ш-ш-ш. Пожужжать, как жук ж-ж-ж.
При автоматизации звука в слогах, когда ещё нет возможности использовать предметные и сюжетные картинки с заданным звуком, для привлечения интереса детей я предлагаю следующие игры: (С-     )

 - “Игра на пианино”, когда, имитируя игру на пианино, ребёнок проговаривает заданный слог 5 раз:
ЛА-ЛА-ЛА-ЛА-ЛА, ЛО-ЛО-ЛО-ЛО-ЛО и т.д.
 - «Часы» ребенок проговаривает слог столько раз, сколько показывает стрелка на часах.
 - «Бусы» нанизывая бусы на веревочку, ребенок проговаривает слог.
 - «Пирамидка» нанизывая колечки пирамидки на стержень, ребенок произносит слог.
При автоматизации звука в словах детям очень нравятся игры: (С-    )
 - “Рыбалка”, в аквариуме находятся рыбки на которых прикреплены картинки и с помощью удочки с магнитиком мы вытаскиваем рыбку, ребенок называет слово. 
- Игры с камушками Марблз – ребенок проговаривает слова. За каждое правильно произнесенное слово выкладывает камушек
 - Игры-цепочки - ребёнок шагает пальчиками по игровому полю от старта до финиша и называет расположенные в кружках предметы.
 - «Собери цветочек» -  Собрать лепестки ромашки к её сердцевине. Назвать картинку, изображённую на лепестке.
 - «Укрась елочку»
 - «Помоги Чипу и Дейлу»
 - «Собери картинку» -  Ребёнок составляет разрезную картинку и называет словом тот предмет, который изображён на собранной картинке.
- «Логопедические улитки» - Ребенок называет картинку, четко произнося звук, и кладет на него камушек.
 - «Кто в домике живет?» - 
 - «Веселый паровоз» - К паровозу прикрепить вагоны с картинками- предметами, содержащими автоматизируемый звук. Проговорить слова.
- «Сухой бассейн» – в емкость с наполнителем (песок, крупа) зарыты мелкие игрушки в названиях, которых есть автоматизируемый звук. Ребёнок вылавливает игрушку из бассейна и называет её.
 - «Загадочные картинки»

Работая над автоматизацией звука в предложениях, я часто использую эффективную и полезную игру “Живое предложение”, когда дети сами становятся “словами” и, взявшись за руки, образуют “предложение”.
  - игра «День рождения буквы «Л», «Магазин»
 - игра «Что везет самолет» 

  Последний этап автоматизации – в связной и самостоятельной речи. На этом этапе работы используются различные пересказы, составление рассказов по картине и по серии картин. Эти виды работы утомительны для детей и поэтому для того чтобы вызвать интерес я использую пересказы и рассказы с использованием фигурок на фланелеграфе пересказы-драматизации, стихи-драматизации. Например:  «Расскажем сказку «Колобок» (перессказ сказки с фигурками на фланелеграфе), заучивание стихотворения с использованием сопутствующих движений:
Мы летаем высоко,
Мы летаем низко,
Мы летаем далеко,
Мы летаем близко.
    Также на своих занятиях я часто соединяю логопедические задания и дидактические игры с движением, что снимает нагрузку, повышает работоспособность детей, улучшает качество усвоения знаний. Например:
 - «Дорожки» - ребенок шагает по нарисованным камушкам или по сенсорной дорожке и произносит слоги или изолированные звуки.
 - игры с мячом
Дидактические игры провожу как с игрушками, предметами и картинками, так и без наглядного материала – в форме словесных игр, построенных на словах и действиях играющих.
В процессе автоматизации звуков веду совместную работу с родителями.  Это и выступления на родительских собраниях, мастер-классы, показ занятий, домашние задания. Рекомендации для работы с ребенком дома даю через домашние тетради, памятки, буклеты. И здесь также предлагаю игровые приемы: 
 - Проговаривание с элементами пальчиковой гимнастики («Скажи столько же». Взрослый хлопает в ладоши (1-4) раза, ребёнок повторяет заданный звук (слог, слово) столько раз, сколько хлопков выполнил взрослый);
 - Приёмы на основе продуктивной деятельности детей (рисование палочек, клеточек, кружочков, камешков, цветочков при одновременном произнесении материала);
 - Приёмы с использованием информационно-компьютерных технологий (с помощью экрана и ноутбука демонстрирую игры для автоматизации звуков);
 - Приёмы, предусматривающие использование различных предметов (Прищепки – цепляем прищепки на какую–нибудь фигуру, например, если возьмём жёлтый круг и жёлтые прищепки, то получится солнышко и лучики)
Таким образом, использование дидактических игр в работе логопеда, способствует и развитию речевой активности детей, и повышению результативности коррекционной работы, делает сам процесс обучения эмоциональным, действенным, интересным, позволяющим получать ребенку собственный опыт, помогает наиболее качественно подготовить детей к школе.
[bookmark: _GoBack]Это довольно неполный перечень игр и игровых приёмов, используемых мною на логопедических занятиях по автоматизации звуков. Их количество и разнообразие на каждом занятии зависит от целей занятия и устойчивости внимания детей. 
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