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Этапы работы по теме самообразования:
- определение цели и задач работы над темой;
- изучение литературы; 
- создание методической копилки «Игры для сплочения детского коллектива»

Когда начата работа над темой: сентябрь 2017-2018 уч. г.
Когда предполагается закончить работу над темой:  2020-2021уч. г.

Цель: сплочение коллектива класса с помощью разнообразных игровых форм работы 
В результате ожидается:
– оптимизация отношений внутри коллектива;
– развитие умения действовать сообща;
– возможность грамотного выхода из конфликтных ситуаций.

Изучаемая литература:
- Тарасова И.А. Дидактические игры в начальной школе //Начальная школа. – №10 – 2002.
- Аникеева Н.П. Воспитание игрой. М.: Просвещение, 1987. 
- Методическое пособие «Сборник игр на сплочение коллектива в помощь педагогу». 
- Интернет-ресурсы.

Актуальность
    История возникновения игровых технологий в отечественной педагогике началась ещё в начале XX века. Так как же рассудить: игровая – это устаревшая технология или современная?
Игровые технологии активно использовали и используют педагоги всего мира до сих пор, доказывая их эффективность в учебно-воспитательном процессе. Значение игровой технологии в урочное и во внеурочное время при решении задач ФГОС состоит в том, что она может быть использована в качестве способа, приёма, метода, средства обучающего диалога при решении социальных, развивающих, обучающих, нравственных задач.
    Поэтому в современной школе появляются всё новые и новые формы игровых технологий, познавательных, развивающих, воспитательных и игр как в урочное, так и во внеурочное время работы с младшими школьниками.      
     Благодаря тому, что у учащихся начальных классов есть потребность в игре, она может быть использована как эффективное средство воспитания. 
    Игра помогает сплотить детский коллектив. Включаясь в активную деятельность, дети приучаются к соблюдению правил, умению контролировать свои действия, поступки, слова, правильно и объективно оценивать поступки других. Через игру можно привить ребёнку уважение к себе,  к одноклассникам,  к взрослым.
Работа по сплочению коллектива не должна носить эпизодический характер, она должна быть ежедневной, разнообразной, творческой.
   



    Что может помочь наладить отношения в коллективе нашего класса? Я решила, что это применение разнообразных активных игровых форм работы.

Следует  разделить игры по виду деятельности:
- физические (двигательные)
- интеллектуальные (умственные) 
- социальные

Учащиеся класса с интересом играют на переменах 
Физические (двигательные) игры
«Ручеек»
«Летела ворона»
«Море волнуется»
«Угадай, чей голосок»
«Колечко»
«Крокодил»
«Испорченный телефон»
 Настольные игры:
«Земляничное поле»
«Домино»
Интеллектуальные игры:
«Шашки»
«Крестики – нолики»
«Отгадай слово по подсказкам»
«Поле чудес»
Социальные игры:
Игра «Дотронься до... »
    Учитель предлагает: «Дотронься до синего! ». Все дети должны мгновенно      сориентироваться, обнаружить у участников в одежде что-то синее и дотронуться до этого предмета. Цвета периодически меняются, кто не успел — ведущий.  Учитель следит, чтобы дотрагивались до каждого участника.

Игра «Комплименты» 
    Дети становятся в круг и  глядя в глаза, друг друга, желают соседу что-то хорошее, хвалят, восхищаются и передают при этом игрушку из рук в руки. Рядом стоящий  ученик  кивает головой и говорит: «Спасибо, мне очень приятно».

Игра «Угадай портрет»
   Каждый ребенок по очереди задумывает кого-то из одноклассников и начинает рисовать его словесный портрет - его внешние (психологические)    особенности не называя конкретно имени этого человека. Остальные дети пытаются угадать, о ком идет речь.



Игра «Общее дело»
Задание: все участники делятся по двое и берутся за руки с партнером. Свободными руками (у одного из пары это левая рука, а у другого – правая) необходимо раскрасить рисунок. Учитывается скорость и  качество исполнения. Результат: соревновательный дух улучшает отношения и способствует сплочению команды.

Игра  «Найди свое место»
Задание: дети встают в ряд по росту. По команде ведущего все перестраиваются в заданном порядке. Движения осуществляются молча.
Перестановка происходит по следующим параметрам:
• по первой букве имени, фамилии  (в алфавитном порядке);
• по цвету волос (от светлого оттенка к более темному);
• по месяцу рождения;
• по возрасту.

Вывод:
    Результатом моей работы стало то, что ребята стали дружнее, увереннее и стараются всё делать вместе.
    В игре вырабатываются у ребят организаторские навыки, развиваются выдержка, умение взвешивать обстоятельства, самостоятельность, настойчивость,  внимательность, все то, без чего немыслим успех.
    Таким образом, сплочение классного коллектива происходит именно в совместной социально значимой деятельности. При этом важно помнить, чтобы каждый ученик класса ощущал себя полезным в общем деле. 


