

Дидактическая игра
для развития сенсорики
у детей 2 – 3 лет.

«Собери пирамидку»
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                                                                                 Выполнила 
Воспитатель младшей группы
                                                                    Яковлева Ольга Евгеньевна


Цель: Закреплять у детей умение устанавливать соотношение между несколькими предметами по величине при собирании пирамидки, знакомиться с геометрическими  фигурами (круг, квадрат, треугольник, овал)
Материал: трафареты геометрических фигур выполненные из цветного картона( геометрические фигуры за ламинированы для дальнейшего использования) 
Словарь: Большой, маленький, синий, красный, зеленый, желтый. 
ХОД ИГРЫ:
Воспитатель с  детьми рассматривает образец пирамидки, берет по одному овалу, (квадрату, кругу, треугольнику) и выкладывает пирамиду по образцу. Далее детям предлагается выполнить задание самостоятельно. В случае затруднения воспитатель снова показывает образец действия. Игра продолжается до полного сбора пирамидки. Затем детям предлагается выполнить задание самостоятельно от начала до конца. Воспитатель спрашивает у детей, из какой геометрической фигуры ты собрал пирамидку?
Выигрывает тот игрок, который соберет пирамиду первым.
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