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  Дидактическая игра   « Закончи ряд»   Цель игры:  развитие логического мышления, внимания,  зрительной сосредоточенности.   Задачи :   Развивать умения видеть образец шаблона.    Закреплять умения различать геометрические фигуры.   Воспитывать умения самостоятельно  выполнять задания.   Развивать мелкую моторику пальцев.   Материал:   Карточки с изображением дорожек разной  конфигурации, на каждой дорожке  –   образец построения цепочки.  Карточки различаются по степени сложности: изгибы дорожек,  использование разного количества   фигур, которые отличаются друг  от друга по форме и цвету.   Правила игры:  Ребенок должен закончить ряд по  предложенному образцу.    
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Дидактическая игра

« Закончи ряд»

Цель игры: развитие логического мышления, внимания, зрительной сосредоточенности.

Задачи: Развивать умения видеть образец шаблона. 

Закреплять умения различать геометрические фигуры.

Воспитывать умения самостоятельно выполнять задания.

Развивать мелкую моторику пальцев.

Материал: Карточки с изображением дорожек разной конфигурации, на каждой дорожке – образец построения цепочки. Карточки различаются по степени сложности: изгибы дорожек, использование разного количества фигур, которые отличаются друг от друга по форме и цвету.

Правила игры: Ребенок должен закончить ряд по предложенному образцу.
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