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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Архитектура компьютерных систем 
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО «Программирование в компьютерных системах».

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области информационных технологии при наличии среднего (полного) общего образования.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 
Учебная дисциплина Архитектура компьютерных систем входит в профессиональный цикл, и является специальной дисциплиной, направленной на формирование общих и профессиональных компетенций.

Программа определяет специфику использования учебной дисциплины в основной образовательной подготовке по специальности СПО «Программирование в компьютерных системах».

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины
В результате освоения дисциплины у обучающегося формируются общие и профессиональные компетенции:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК З. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.

ПК 1.1, 1.2, 1.5, 2.3, 2.4,

3.1, 3.2, 3.4
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.

ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля.

ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

ПК 2.3. Решать вопросы администрирования базы данных.

ПК 2.4. Реализовывать методы и технологии защиты информации в базах данных.

ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения.

ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.

ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

У1 получать информацию о параметрах компьютерной системы;

У2 подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;

У3 производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем.

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

З1 базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;

З2 типы вычислительных систем и их архитектурные особенности;

З3 организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем;

З4 процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур;

З5 основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем;

З6 основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам.
11.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 120 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 80 часов, из них

на выполнение лабораторных и практических занятий 33 часа.

самостоятельной работы обучающегося - 40 часов.

11.5 Требования к организации образовательного процесса

Для изучения дисциплины необходимо наличие компьютерного класса, с выходом в Интернет, а также установленное программное обеспечение.

Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогических) кадров достаточные для качественного проведения занятий: высшее профессиональное образование, специализация «ЭВМ».

При освоении основной профессиональной образовательной программы по специальности в том числе и при изучении дисциплины Элементы математической логики , колледжем реализуется модульно-компетентностный, системно-деятельностный подходы.

Системно-деятельностный подход обеспечивает: формирование готовности обучающихся к саморазвитию и непрерывному образованию; проектирование и конструирование развивающей образовательной среды образовательного учреждения; активную учебно-познавательную деятельность обучающихся; построение образовательного процесса с учётом индивидуальных, возрастных, психологических, физиологических особенностей и здоровья обучающихся.

Среди разнообразных направлений новых педагогических технологий наиболее адекватными поставленным целям при обучении Технические средства информатизации:

•
метод проектов; 

•
индивидуальный и дифференцированный подход к обучению. 

•
контекстного обучения.

Предлагаемые педагогические технологии позволяют сформировать компетенции: ОК 1, ОК 2, ОК 3, ОК 4, ОК 5, ОК 6, ОК 7, ОК 8, ОК 9, ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.5, ПК 2.3, ПК 2.4, ПК 3.1, ПК 3.2, ПК 3.4.
Учебно-методический комплекс дисциплины включает в себя:

	№
	Наименование
	Количество
	Вид носителя

	1
	ФГОС среднего профессионального образования по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, утвержденный Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 28 июля 2014 г. N 804, зарегистрированного в Минюсте Российской Федерации 21 августа 2014 г. N 33733;
	1
	электронный

бумажный, 



	2
	Рабочая программа дисциплины
	1
	

	3
	Календарно тематическое планирование
	1
	

	4
	Комплект оценочных средств для контроля и оценки освоения профессиональных и общих компетенций по учебной дисциплине.
	1
	


Указанный перечень учебно-методического комплекса соответствует заявленной технологии.

1.6. Система оценивания

Система оценивания включает основные показатели оценки результатов обучения, сформулированные как характеристики деятельности обучающихся. Основные показатели оценки результатов обучения в полной мере раскрывают специфику соответствующих профессиональных компетенций: соответствуют знаниям, умениям и практическому опыту по ФГОС, охватывают весь цикл действий (работ) обучаемого, предусматривают возможность контроля и оценки в процессе обучения. 

В программе содержится перечень контрольных точек, обеспечивающий текущий контроль и промежуточную аттестацию.

Оценка результатов освоения программы происходит с использованием тестовой технологии оценки, на единой критериальной основе.

Предъявить обучающему результат обучения позволяют устная и письменная методики, с использованием входного, текущего, промежуточного и обобщающего контроля, в виде тестовых заданий и практических работ.

Комплекс форм и методов контроля и оценки предусматривает оценку результатов обучения при выполнении практических занятиях и самостоятельной работы, в соответствии с тематическим планом.

Текущий контроль проводится преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

Формы и методы текущего контроля по учебной дисциплине доводятся до сведения обучающихся в течение первых двух месяцев от начала обучения. Для текущего контроля и промежуточной аттестации создан комплект контрольно-оценочных средств (ККОС).

ККОС включают в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Промежуточная аттестация осуществляется в форме дифференцированного зачета, в основе которой лежит тест и используются универсальная шкала с пятибалльной оценкой

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	120

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	80

	в том числе:

	лабораторные работы
	0

	практические занятия
	33

	контрольные работы
	0

	курсовая работа (проект) (если предусмотрено)
	0

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	40

	Промежуточная аттестация:

	VI семестр – дифференцированный зачет


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Архитектура компьютерных систем 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы обучающихся
	Количество часов
	Уровень освоения

	Раздел 1. Представление информации в вычислительных системах
	20
	

	Тема 1.1 Арифметические основы ЭВМ
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Системы счисления. Непозиционные и позиционные системы счисления. Системы счисления, используемые в ЭВМ. Свойства позиционных систем счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую .
	2
	2

	
	2
	Представление чисел в ЭВМ: естественная и нормальная формы. Форматы хранения чисел в ЭВМ. Алгебраическое представление двоичных чисел: прямой, обратный и дополнительные коды. Операции с числами в прямом двоичном, восьмеричном и шестнадцатеричном кодах. Использование обратного и дополнительного двоичных кодов для реализации всех арифметических операций с помощью суммирующего устройства. Преимущество дополнительного кода по сравнению с обратным кодом
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	2
	3

	
	2
	Выполнение операций над числами в естественной и нормальной формах.
	2
	3

	Тема 1.2 Представление информации в ЭВМ
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Виды информации и способы ее представления в ЭВМ. Классификация информационных единиц, обрабатываемых ЭВМ. Типы данных, структуры данных, форматы файлов. Числовые и нечисловые типы данных и их виды. Структуры данных и их разновидности.

Кодирование символьной информации. Символьные коды: ASCII, UNICODE и др.

Кодирование графической информации. Двоичное кодирование звуковой информации. Сжатие информации. Кодирование видеоинформации. Стандарт MPEG.
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
1.5.Подготовить доклад

2.Подготовить конспект

3, 4. Подготовить реферат

Темы

1. Методы  использования и  применения вычислительных машин
2. Запись алгоритмов в виде блок-схем
3. Минимизация логического выражения
4. Кодирование символьной информации
5. Виды BIOS
	10
	

	Раздел 2. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем (ВС)
	74
	

	Тема 2.1 Логические основы ЭВМ, элементы и узлы
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Базовые логические операции и схемы. Таблицы истинности. Схемные логические элементы ЭВМ: регистры, вентили, триггеры, полусумматоры и сумматоры. Таблицы истинности RS-, Ж- и Т-триггера
	2
	1

	
	2
	Логические узлы ЭВМ и их классификация. Сумматоры, дешифраторы, программируемые логические матрицы, их назначение и применение
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Работа и особенности логических элементов ЭВМ
	2
	2

	
	2
	Работа логических узлов ЭВМ..
	2
	2

	Тема 2.2. Основы построения ЭВМ
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Понятие архитектуры и структуры компьютера. Принципы (архитектура) фон Неймана. Основные компоненты ЭВМ. Основные типы архитектур ЭВМ
	2
	2

	Тема 2.3. Внутренняя организация процессора
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Реализация принципов фон Неймана в ЭВМ. Структура процессора. Устройство управления: назначение и упрощенная функциональная схема. Регистры процессора: сущность, назначение, типы. Регистры общего назначения, регистр команд, счетчик команд, регистр флагов.

Структура команды процессора. Цикл выполнения команды. Понятие рабочего цикла, рабочего такта. Принципы распараллеливания операций и построения конвейерных структур. Классификация команд. Системы команд и классы процессоров: CISC, RISC, MISC, VLIM.
	2
	2

	
	2
	Арифметико-логическое устройство (АЛУ): назначение и классификация. Структура и функционирование АЛУ.

Интерфейсная часть процессора: назначение, состав, функционирование. Организация работы и функционирование процессора.
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Построение последовательности машинных операций для реализации простых вычислений.
	2
	2

	Тема 2.4. Организация работы памяти компьютера
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Иерархическая структура памяти. Основная память ЭВМ. Оперативное и постоянное запоминающие устройства: назначение и основные характеристики.

Организация оперативной памяти. Адресное и ассоциативное ОЗУ: принцип работы и сравнительная характеристика. Виды адресации. Линейная, страничная, сегментная память. Стек. Плоская и многосегментная модель памяти.
	2
	2

	
	2
	Кэш-память: назначение, структура, основные характеристики. Организация кэш-памяти: с прямым отображением, частично-ассоциативная и полностью ассоциативная кэш-память.

Динамическая память. Принцип работы. Обобщенная структурная схема памяти. Режимы работы: запись, хранение, считывание, режим регенерации. Модификации динамической оперативной памяти. Основные модули памяти. Наращивание емкости памяти.
	2
	2

	
	3
	Статическая память. Применение и принцип работы. Основные особенности. Разновидности статической памяти.

Устройства специальной памяти: постоянная память (ПЗУ), перепрограммируемая постоянная память (флэш-память), видеопамять. Назначение, особенности, применение. Базовая система ввода/вывода (BIOS): назначение, функции, модификации.
	2
	2

	Тема 2.5. Интерфейсы
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Понятие интерфейса. Классификация интерфейсов. Организация взаимодействия ПК с периферийными устройствами. Чипсет: назначение и схема функционирования.

Общая структура ПК с подсоединенными периферийными устройствами. Системная шина и ее параметры. Интерфейсные шины и связь с системной шиной. Системная плата: архитектура и основные разъемы.

Внутренние интерфейсы ПК: шины ISA, EISA, VCF, VLB, PCI, AGP и их характеристики.
	2
	2

	
	2
	Интерфейсы периферийных устройств IDE и SCSI. Современная модификация и характеристики интерфейсов IDЕ/АТА и SCSI.

Внешние интерфейсы компьютера. Последовательные и параллельные порты. Последовательный порт стандарта RS-232: назначение, структура кадра данных, структура разъемов. Параллельный порт ПК: назначение и структура разъемов.

Назначение, характеристики и особенности внешних интерфейсов USB и IEEE 1394 (FireWire). Интерфейс стандарта 802.11 (Wi-Fi)
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Архитектура системной платы
	2
	3

	
	2
	Внутренние интерфейсы системной платы
	2
	3

	
	3
	Интерфейсы периферийных устройств IDE и SCSI
	2
	3

	
	4
	Параллельные и последовательные порты и их особенности работы.
	2
	3

	Тема 2.6. Режимы работы процессора
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Режимы работы процессора. Характеристика реального режима процессора 8086. Адресация памяти реального режима.
	2
	2

	
	2
	Основные понятия защищенного режима. Адресация в защищенном режиме. Дескрипторы и таблицы. Системы привилегий. Защита.

Переключение задач. Страничное управление памятью. Виртуализация прерываний. Переключение между реальным и защищенным режимами.
	2
	2

	Тема 2.7. Основы программирования процессора
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Основы программирования процессора. Выбор и дешифрация команд. Выбор данных из регистров общего назначения и микропроцессорной памяти. Обработка данных и их запись. Выработка управляющих сигналов.
	2
	2

	
	2
	Основные команды процессора: арифметические и логические команды, команды перемещения, сдвига, сравнения, команды условных и безусловных переходов, команды ввода-вывода. Подпрограммы. Виды и обработка прерываний. Этапы компиляции исходного кода в машинные коды и способы отладки. Использование отладчиков
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Программирование арифметических и логических команд
	2
	3

	
	2
	Программирование переходов
	2
	3

	
	3
	Программирование ввода-вывода
	2
	3

	
	4
	Программирование и отладка программ
	2
	3

	Тема 2.8. Современные процессоры
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Основные характеристики процессоров. Идентификация процессоров. Совместимость процессоров. Типы сокетов
	2
	2

	
	2
	Обзор современных процессоров ведущих мировых производителей.

Процессоры нетрадиционной архитектуры. Клеточные и ДНК процессоры. Нейронные процессоры.
	2
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Идентификация и установка процессора
	2
	3

	
	
	Самостоятельная работа

1.Подготовить доклад

2.Подготовить конспект

3.Подготовить реферат

Темы

1. Внешние устройства.
2.Накопители массивов информации (ВЗУ). 

3.Периферийные устройства: ввод-вывод текстовой, графической, мультимедиа информации.

4. Средства интерактивного взаимодействия (ввод-вывод данных и управления компьютером).
	18
	

	Раздел 3. Вычислительные системы
	26
	

	Тема 3. 1. Организация вычислений в вычислительных системах
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Назначение и характеристики ВС. Организация вычислений в вычислительных системах. ЭВМ параллельного действия, понятия потока команд и потока данных.
	2
	2

	
	2
	Ассоциативные системы. Матричные системы
	2
	2

	
	3
	Конвейеризация вычислений Конвейер команд, конвейер данных. Суперскаляризация
	2
	3

	Тема 3. 2. Классификация вычислительных систем
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Классификация ВС в зависимости от числа потоков команд и данных: ОКОД (SISD), ОКМД (SIMD), МКОД (MISD), МКМД (M1MD).

Классификация многопроцессорных ВС с разными способами реализации памяти совместного использования: UMA, NUMA, СОМА. Сравнительные характеристики, аппаратные и программные особенности
	2
	1

	
	2
	Классификация многомашинных ВС: МРР, NDW и COW. Назначение, характеристики, особенности.

Примеры ВС различных типов. Преимущества и недостатки различных типов вычислительных систем.
	1
	1

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Выбор вычислительной системы
	3
	2

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Дифференцированный зачет
	2
	

	
	
	Самостоятельная работа

1.Подготовить доклад

2.Подготовить конспект

3,4.Подготовить реферат

Темы

1. Кластерные и массивно-параллельные системы различных производителей.
2.Отечественные суперкомпьютеры семейства MBC. 

3.Примеры кластерных решений IBM. Примеры кластерных решений HP. 

4.Примеры кластерных решений SGI.
	12
	

	
	
	ИТОГО:
	120
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
3. условия реализации программы учебной дисциплины

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению

Реализация программы учебной дисциплины требует наличия лабораторий «Вычислительной техники, архитектуры персонального компьютера и периферийных устройств».
3.1.1. Оборудование лаборатории Вычислительной техники, архитектуры персонального компьютера и периферийных устройств:

· посадочные места по количеству обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

· столы компьютерные;

· маршрутизатор или точка доступа;
· коммутационное оборудование, наборы кабелей и разъёмов, инструментов, приспособлений,
· наглядные пособия (учебники, терминологические словари разных типов, опорные конспекты-плакаты, стенды, карточки, раздаточный материал, комплекты практических работ).

3.1.2 Технические средства обучения:

· персональные компьютеры, подключенные к локальной сети и интернет, в количестве достаточном, для проведения практических занятий;

· интерактивная доска;

· мультимедийный проектор;

· принтер;

· сканер.

3.1.3 Программные средства обучения:

· операционная система с графическим интерфейсом;

· программное обеспечение для сжатия и архивирования файлов;

· программное обеспечение для защиты от вирусов и всех других типов вредоносных программ, а также от хакерских атак и спама;

· программное обеспечение для создания и редактирования текстов;

· программное обеспечение для создания и редактирования электронных таблиц;

· программное обеспечение для создания и редактирования мультимедийных презентаций;

· программное обеспечение для управления базами данных;

· программное обеспечение для управления электронной почтой и персональными контактами;

· программное обеспечение для рисования и редактирования цифровой живописи;

· программное обеспечение для обработки и редактирования растровой и векторной графики;

· программное обеспечение для обработки и редактирования графических цифровых изображений;

· программное обеспечение для исключения доступа учащихся к интернет-ресурсам, не совместимых с задачами их воспитания;

· программы для просмотра документов формата pdf, DjVu и т.д.;

· информационно справочные системы по специальностям;

· система тестирования.
3.1.4 Действующая нормативно-техническая и технологическая документация:

· правила техники безопасности и производственной санитарии;

· инструкции по эксплуатации компьютерной техники.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Основные источники: 
1. Максимов Н.В., Партыка Т.Л., Архитектура ЭВМ и вычислительных систем: Учебник. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2014.
Мелехин В.Ф., Павловский Е.В. Вычислительные машины, системы и сети: Учебник. М.: ACADEMA, 2014. 

2. Дополнительные источники: 
1. Партыка Т.Л., Попов И.И. Вычислительная техника: учеб. пособие – М.: ФОРУМ:ИНФРА-М, 2010.
2. Партыка Т.Л., Попов И.И. Периферийные устройства вычислительной техники: –М.: ФОРУМ:ИНФРА – М., 2010.
3. Максимов Н.В., Партыка Т.Л., Попов И.И., Технические средства информатизации: учеб. Пособие – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2010.

4. Пятибратов  А.П.,  Гудыно  П.П.  Вычислительные  системы,  сети  и телекоммуникации. – М.: Финансы и статистика, 2010. 

5. Таненбаум Э. Архитектура компьютера – СПб.: Питер, 20010. 

6. Хорошевский  В.Г.  Архитектура  вычислительных  систем.  Москва: МГТУ им. Баумана, 2010. 
7. Гук М. Процессоры Pentium III, Athlon и другие. - СПб.: Питер, 2010.

8. Гук М. Шины PCI, USB и FireWire: Энциклопедия. - СПб.: Питер, 2010.

Интернет-ресурсы:
http://www.intuit.ru  образовательный портал 

4. Контроль и оценка результатов освоения учебной Дисциплины

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

У1 получать информацию о параметрах компьютерной системы;

У2 подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;

У3 производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем.

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

З1 базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;

З2 типы вычислительных систем и их архитектурные особенности;

З3 организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем;

З4 процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур;

З5 основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем;

З6 основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам.

Основные показатели оценки результатов обучения в полной мере раскрывают специфику формируемых компетенций: соответствуют знаниям, умениям и практическому опыту по ФГОС. 

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения: 
	

	У1 получать информацию о параметрах компьютерной системы 
	экспертное наблюдение при выполнении работ на практических и лабораторных занятиях 

	У2 подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;
	экспертное наблюдение при выполнении работ на практических и лабораторных занятиях 

	У3 производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем
	экспертное наблюдение при выполнении работ на практических и лабораторных занятиях

	Знания:
	

	З1 базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем 
	интерактивный опрос

защита лабораторной работы

тестирование

	З2 типы вычислительных систем и их архитектурные особенности 
	интерактивный опрос

защита лабораторной работы

тестирование

	З3 организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем 
	интерактивный опрос

защита лабораторной работы

тестирование

	З4 процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур 
	интерактивный опрос

защита лабораторной работы

тестирование

	З5 основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем 
	интерактивный опрос

отчет по самостоятельной работе на практическом занятии

тестирование

	З6 основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам
	З6 основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам


Основные показатели оценки результатов обучения охватывают весь цикл действий (работ) обучаемого, предусматривают возможность контроля и оценки в процессе обучения на базе образовательного учреждения и при прохождении производственной практики на базе работодателя.

Комплекс форм и методов контроля и оценки предусматривает оценку результатов обучения при выполнении: лабораторных работ, на практических занятиях, самостоятельной работы, прохождения учебной и производственной практик, в соответствии с тематическим планом.

Промежуточная аттестация осуществляется в форме экзамена, в основе которой лежит тест и используются универсальная шкала с пятибалльной оценкой.

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины, а также сформированность ОК1-ОК9, ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.5, ПК 2.3, ПК 2.4, ПК 3.1, ПК 3.2, ПК 3.4 осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

Формы и методы текущего контроля по учебной дисциплине доводятся до сведения обучающихся в течение первых двух месяцев от начала обучения. Для текущего контроля по программе создан комплект контрольно-оценочных средств (ККОС), который включает в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Оценка знаний, умений и навыков по результатам текущего контроля производится в соответствии с универсальной шкалой (таблица).

	Процент результативности (правильных ответов)
	Качественная оценка индивидуальных образовательных достижений

	
	балл (отметка)
	вербальный аналог

	90 ÷ 100
	5
	отлично

	80 ÷ 89
	4
	хорошо

	70 ÷ 79
	3
	удовлетворительно

	менее 70
	2
	не удовлетворительно


Промежуточная аттестация осуществляется в форме дифференцированного зачета в основе, которой лежит педагогическая технология АСТ - тестирования, и используются пятибалльные шкалы отметки.
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1. Общие положения

1.1 Комплект контрольно-оценочных средств (ККОС) предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины ОП.02 Архитектура компьютерных систем.

1.2 ККОС включает контрольные материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации в форме дифференцированного зачета.
1.3 ККОС разработан на основании:

· требований Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, утвержденного Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 28 июля 2014 г. N 804, зарегистрированного в Минюсте Российской Федерации 21 августа 2014 г. N 33733;

· программа учебной дисциплины ОП.03 Архитектура компьютерных систем.

2. Перечень основных показателей оценки результатов, элементов практического опыта, знаний и умений, подлежащих текущему контролю и промежуточной аттестации 

2.1 Коды и наименования элементов знаний и умений

	Код 
элемента умений
	Наименование элемента умений 


	Код 
элемента знаний
	Наименование элемента знаний

	У.1
	получать информацию о параметрах компьютерной системы
	3.1
	базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем

	У.2
	подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы
	З.2
	типы вычислительных систем и их архитектурные особенности

	У.3
	производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем
	З.3
	организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем

	
	
	З.4
	процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур

	
	
	З.5
	основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем

	
	
	З.6
	основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам


2.2 Кодификатор контрольных заданий

	Функциональный признак оценочного средства (тип контрольного задания)
	Метод/форма контроля
	Код контрольного задания

	Проектное задание
	Учебный проект (курсовой, исследовательский, обучающий, сервисный, социальный творческий, рекламно-презентационный)
	1

	Реферативное задание
	Реферат
	2

	Расчетная задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание, лабораторная работа, практические занятия, письменный экзамен
	3

	Поисковая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	4

	Аналитическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	5

	Графическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	6

	Задача на программирование
	Контрольная работа, Индивидуальное домашнее задание
	7

	Тест, тестовое задание
	Тестирование, письменный экзамен
	8

	Практическое задание
	Лабораторная работа, практические занятия, практический экзамен
	9

	Ролевое задание
	Деловая игра
	10

	Исследовательское задание
	Исследовательская работа
	11


2.3 Содержательно-компетентностная матрица оценочных средств текущего контроля (распределение типов и количества контрольных заданий по элементам знаний и умений).

	Содержание учебного материала по программе УД
	Код контрольного задания

	
	У1
	У2
	У3
	З1
	З2
	З3
	З4
	З5
	З6

	Раздел 1. Представление информации в вычислительных системах
	5, 8, 9
	
	5, 8, 9
	
	3, 8, 9
	
	3, 8, 9
	
	3, 8, 9

	Раздел 2. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем (ВС)
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	
	3, 8, 9
	3, 8, 9
	3, 8, 9
	

	Раздел 3. Вычислительные системы
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	3, 8, 9
	
	
	
	3, 8, 9


3. Структура контрольного задания промежуточной аттестации

3.1 Количество тестовых заданий

	
	Содержание раздела
	Кол-во час
	Кол-во ТЗ

	
	Раздел 1. Представление информации в вычислительных системах
	10
	9

	
	Раздел 2. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем (ВС)
	56
	42

	
	Раздел 3. Вычислительные системы
	14
	9

	
	ИТОГО
	80
	60


3.2 Критерии оценки заданий

	Наименование дидактической единицы 
	Код элемента

умения
	Код элемента знания
	Уровень деятельности при контроле 
	Номер задания в варианте теста - задания
	Критерий зачета

	Раздел 1. Представление информации в вычислительных системах
	У1, У3
	З2, З4, З6
	2, 3
	1, 2, 3
	2

	Раздел 2. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем (ВС)
	У1, У2, У3
	31, З3, З4, З5
	2,3
	4,5, 6, 7, 8, 9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16,17
	10

	Раздел 3. Вычислительные системы
	У1, У2, У3
	З1, З2, З6
	2, 3
	18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 28, 29
	8


Разрабатываются тестовые задания, контролирующие уровень соответствия подготовки студента требованиям ФГОС. Уровень усвоения формулируется в терминах внешней деятельности, которую должен продемонстрировать студент при контроле. Соответствие степени освоения учебного материала при обучении уровням деятельности при контроле представлено в таблице.

	№
	Степень освоения (при обучении)
	Уровни деятельности (при контроле)

	1
	Быть знакомым
	Узнавать 

	2
	Знать 
	Воспроизводить (устно, письменно)

	3
	Уметь 
	Применять в типовой ситуации (без ограничения времени)

	4
	Иметь навык 
	Применять в типовой ситуации (с ограничением времени)

	5
	Иметь опыт
	Применять в нетиповой ситуации


По каждому показателю оценки результата выставляется 1 балл (соответствие эталону) или 0 баллов (несоответствие эталону).

3.3 Текст задания (зачет)

1. Установите соответствие между внешними интерфейсами системной платы и их названиями.

	Порт USB
	
[image: image1.png]




	Порт LPT
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	COM порт
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	Разъем PS/2
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2. Установите соответствие между внутренними интерфейсами системной платы и их названиями.

	Socket
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	AGP 
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	PCI
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	ISA
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	IDE
	


3. Установите соответствие между внешними интерфейсами системного блока и их названиями.

	VGA-разъем
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	Разъем DVI 
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	Разъем HDMI
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	Разъем S-Video
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4. Основа системного блока, которая обеспечивает внутренние связи, взаимодействуют через прерывание с внешними устройствами и содержат компоненты, определяющие архитектуру ПК, называется…

1) системная плата

2) блок питания

3) накопители на дисках

4) магистраль

5. Магистраль – это...

1) внешнее устройство ПК

2) часть ОС

3) запоминающее устройство

4) общая линия проводов, к которым параллельно присоединяются блоки ПК

6. Магистраль установлена…

1) в системном блоке

2) на винчестере

3) на материнской (системной плате)

4) в оперативной памяти

7. Основная функция системной шины:

1) постоянное хранение информации

2) передача информации между устройствами ПК

3) выполнение программ

4) контроль температуры процессора

8. Системная шина включает в себя...

1) шину электрических импульсов

2) шину данных, шину адреса и машинный язык

3) конфигурацию компьютера

4) шины данных, адреса и управления

9. Функция шины управления:

1) синхронизирует обмен информации между устройствами

2) передавать адрес в одном направлении

3) повышает разрядность

4) увеличивает память

10. Шина данных выполняет следующие действия:

1) увеличивает разрядность

2) организовывает память

3) передает данные от устройства к устройству в любом направлении

4) изменение данных

11. Функция адресной шины:

1) считывание сигналов

2) обмен информации на машинном языке

3) передача адреса осуществляемом в одном направлении

4) увеличивает оперативную память

12. К устройствам внешней памяти не относятся:

1) flash - карты

2) жесткие магнитные диски

3) DVD – ROM

4) оперативная память

13. Связь устройств внешней памяти с процессором осуществляется по схеме:

1) ВЗУ - процессор

2) процессор - ВЗУ

3) ВЗУ – ОЗУ - процессор

4) ОЗУ – ВЗУ – процессор

14. 256 Гбайт – это объем…

1) flash -карты

2) DVD - диска

3) винчестера

4) CD – диска

15. Основные назначения жесткого диска:

1) переносить информацию

2) хранить программы и данные

4) обрабатывать информацию

5) вводить информацию

16. Каким образом кодируются двоичные сигналы на большинстве носителях?

1) включен / выключен

2) отражение / поглощение

3) намагничено / не намагничено

4) горит /не горит

17. Какое устройства обладает наименьшей скоростью обмена информацией?

1) CD – ROM дисковод

2) жесткий диск

3) дисковод или гибкий диск

4) микросхема оперативной памяти

18. Для переноса информации используют…

1) флэш-карту

2) оперативную память

3) дисковод

4) процессор

19. Винчестер предназначен для…

1) постоянного хранения информации, часто используемой при работе на компьютере

2) подключения периферийных устройств

3) управления работой ЭВМ по заданной программе

4) обмена информацией между компьютерами

20. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от…

1) размера экрана монитора

2) частоты процессора

3) напряжения питания

4) быстроты нажатия на клавиши

21. Шины персонального компьютера обеспечивают…

1) соединение между собой его элементов и устройств

2) устранение излучения сигналов

3) устранение теплового излучения

4) применение общего источника питания

22. Тактовая частота процессора измеряется в…

1) МГц

2) Мбайт

3) Кбайт

4) Бит

23. Процессор обрабатывает информацию…

1) в десятичной системе счисления

2) в двоичном коде

3) на языке Pascal

4) в текстовом виде

24. На материнской плате размещается…

1) процессор

2) жесткий диск (винчестер)

3) блок питания

4) системный блок

25. Персональный компьютер – это…

1) устройство для работы с текстами

2) электронное вычислительное устройство для обработки чисел

3) устройство для хранения информации любого вида

4) многофункциональное электронное устройство для работы с информацией и решения задач пользователя

26. Дисковод – это устройство для…

1) обработки команд исполняемой программы

2) чтения/записи данных с внешнего носителя

3) хранения команд исполняемой программы

4) долговременного хранения информации

27. В момент включения персонального компьютера программа тестирования персонального компьютера записана в…

1) оперативной памяти

2) регистрах процессора

3) в микросхеме BIOS

4) на внешнем носителе

28. Минимальная комплектация персонального компьютера включает:

1) Монитор, клавиатура, системный блок, модем

2) Монитор, клавиатура, системный блок, мышь

3) Монитор, клавиатура, принтер, мышь

4) На усмотрение пользователя в зависимости от решаемых задач

29. Постоянно запоминающее устройство (ПЗУ) является … памятью.

1) энергонезависимой

2) энергозависимой

3) динамической

4) оперативной с произвольным доступом

30. Обработка информации ПК производится …

1) процессором

2) адаптером

3) материнской платой

4) клавиатурой

31. При выключении компьютера вся информация стирается…

1) на гибком диске

2) на CD диске

3) на жестком диске

4) в оперативной памяти

32. Какое из устройств предназначено для ввода информации?

1) процессор

2) принтер

3) ПЗУ

4) клавиатура

33. Программа, позволяющая управлять внешними устройствами компьютера, называется…

1) браузер

2) драйвер

3) операционная система

4) система программирования

34. Персональный компьютер не будет функционировать, если отключить…

1) дисковод

2) оперативную память

3) мышь

4) принтер

35. К внутренней памяти не относится…

1) ОЗУ

2) ПЗУ

3) СМОS

4) жесткий диск

36. Свойством ОЗУ является…

1) энергозависимость

2) энергонезависимость

3) перезапись информации

4) долговременное хранение информации

37. Свойством ПЗУ является…

1) только чтение информации

2) энергозависимость

3) перезапись информации

4) кратковременное хранение информации

38. ОЗУ размещается…

1) в процессоре

2) на жестком диске

3) на магистрали

4) на материнской плате

39. Объем ОЗУ измеряется…

1) в ячейках

2) в ГГц

3) в байтах

4) в пикселях

40. В каком устройстве изображение формируется с помощью сфокусированных потоков электронов, управляемые по интенсивности и положению в пространстве?

1) CRT монитор

2) LCD монитор

3) PDP монитор

4) мультимедийный проектор

41. В каком устройстве изображение формируется с помощью RGB-триад, на основе жидких кристаллов?

1) CRT монитор

2) LCD монитор

3) PDP монитор

4) OLED монитор

42. Кулер применяется для охлаждения: 

1) жестких дисков; 

2) процессора; 

3) системного блока; 

4) блока питания. 

43. Информация, записанная на магнитный диск, называется:

1) ячейка

2) регистр

3) файл

4) кластер

44. Дисковод - это устройство для:

1) обработки команд исполняемой программы

2) хранения информации

3) вывода информации на бумагу

4) чтения/записи данных с внешнего носителя

46. Для ввода информации предназначено устройство...

1) процессор

2) ПЗУ

3) клавиатура

4) принтер

47. Манипулятор "мышь" - это устройство:

1) модуляции и демодуляции

2) ввода информации

3) хранения информации

4) считывания информации

48. Для вывода информации на бумагу предназначен:

1) принтер

2) сканер

3) монитор

4) процессор

49. Монитор работает под управлением:

1) оперативной памяти

2) звуковой карты

3) видеокарты

4) клавиатуры

50. Персональный компьютер не будет функционировать, если отключить:

1) дисковод

2) оперативную память

3) мышь

4) принтер

51. Адресуемость оперативной памяти означает:

1) дискретность структурных единиц памяти

2) энергозависимость оперативной памяти

3) наличие номера у каждой ячейки оперативной памяти

4) возможность произвольного доступа к каждой единице памяти

52. Принцип программного управления работой компьютера предполагает:

1) двоичное кодирование данных в компьютере

2) необходимость использование операционной системы для синхронной работы аппаратных средств

3) возможность выполнения без внешнего вмешательства целой серии команд

4) наличие операционной системы

53. Постоянное запоминающее устройство служит для:

1) хранения программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

2) хранения программы пользователя во время его работы

3) записи особо ценных прикладных программ

4) постоянного хранения особо ценных документов

54. Архитектура ЭВМ это…

1) внутренняя организация ЭВМ.

2) технические средства преобразования информации.

3) технические средства для преобразования электрических сигналов.

4) технические характеристики ЭВМ

55 Что такое КЭШ - память?

1) Память, в которой обрабатывается одна программа в данный момент времени.

2) Память, предназначенная для долговременного хранения информации, независимо от того работает ЭВМ или нет.

3) Это сверхоперативная память, в которой хранятся наиболее часто используемые участки оперативной памяти.

4) Память, в которой хранятся системные файлы операционной системы.

56. Какую функцию выполняют периферийные устройства?

1) Хранение информации.

2) Обработку информации.

3) Ввод и выдачу информации.

4) Управление работой ЭВМ по заданной программе.

57. Назначение процессора?

1) Обрабатывать одну программу в данный момент времени.

2) Управлять ходом вычислительного процесса и выполнять арифметические и логические действия.

3) Осуществлять подключение периферийных устройств к магистрали.

4) Руководить работой вычислительной машины с помощью электрических импульсов.

58. Укажите минимально необходимый набор устройств, предназначенный для работы компьютера.

1) Принтер, системный блок, клавиатура.

2) Системный блок, монитор, клавиатура.

3) Процессор, стример, винчестер.

4) Монитор, винчестер, клавиатура, процессор.

59. Какое устройство компьютера моделирует мышление человека?

1) Оперативная память 

2) Процессор 

3) Монитор

4) Внешняя память

60. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от…

1) размера экрана монитора

2) частоты процессора

3) напряжения питания

4) быстроты нажатия на клавиши
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