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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО «Программирование в компьютерных системах».

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области информационных технологии при наличии среднего (полного) общего образования.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Учебная дисциплина Теория алгоритмов входит в профессиональный цикл, и является специальной дисциплиной, направленной на формирование общих и профессиональных компетенций.

Программа определяет специфику использования учебной дисциплины в основной образовательной подготовке по специальности СПО «Программирование в компьютерных системах».

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины

В результате освоения дисциплины обучающийся должен приобрести информационно-коммуникационные и общие компетенции:

ОК1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОКЗ. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности

ПК1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.

ПК1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
· разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;

· определять сложность работы алгоритмов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
· основные модели алгоритмов; 

· методы построения алгоритмов; 

· методы вычисления сложности работы алгоритмов
1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 51 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 34 часов;
из них, на выполнение лабораторных и практических занятий 14 часов;

самостоятельной работы обучающегося - 17 часов;
1.5 Требования к организации образовательного процесса 

Для изучения дисциплины необходимо наличие компьютерного класса, с выходом в Интернет, а также установленное программное обеспечение.

Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогических) кадров достаточные для качественного проведения занятий: высшее профессиональное образование, специализация «ЭВМ».

При освоении основной профессиональной образовательной программы по специальности в том числе и при изучении дисциплины Элементы математической логики , колледжем реализуется модульно-компетентностный, системно-деятельностный подходы.

Системно-деятельностный подход обеспечивает: формирование готовности обучающихся к саморазвитию и непрерывному образованию; проектирование и конструирование развивающей образовательной среды образовательного учреждения; активную учебно-познавательную деятельность обучающихся; построение образовательного процесса с учётом индивидуальных, возрастных, психологических, физиологических особенностей и здоровья обучающихся.

Среди разнообразных направлений новых педагогических технологий наиболее адекватными поставленным целям при обучении Технические средства информатизации:

· метод проектов; 

· индивидуальный и дифференцированный подход к обучению. 

· контекстного обучения.

Предлагаемые педагогические технологии позволяют формировать компетенции: ОК 1, ОК 2, ОК 3, ОК 4, ОК 5, ОК 6, ОК 7, ОК 8, ОК 9, ПК1.1, ПК1.2.

Учебно-методический комплекс дисциплины включает в себя:

	№
	Наименование
	Количество
	Вид носителя

	1
	ФГОС среднего профессионального образования по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, утвержденный Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 28 июля 2014 г. N 804, зарегистрированного в Минюсте Российской Федерации  21 августа 2014 г. N 33733;
	1
	бумажный, электронный

	2
	Рабочая программа дисциплины
	1
	

	3
	Календарно тематическое планирование
	1
	

	4
	Комплект оценочных средств для контроля и оценки освоения профессиональных и общих компетенций по учебной дисциплине.
	1
	


Указанный перечень учебно-методического комплекса соответствует заявленной технологии.

1.6. Система оценивания 

Система оценивания включает основные показатели оценки результатов обучения, сформулированные как характеристики деятельности обучающихся. Основные показатели оценки результатов обучения в полной мере раскрывают специфику соответствующих профессиональных компетенций: соответствуют знаниям, умениям и практическому опыту по ФГОС, охватывают весь цикл действий (работ) обучаемого, предусматривают возможность контроля и оценки в процессе обучения. 
В программе содержится перечень контрольных точек, обеспечивающий текущий контроль и промежуточную аттестацию.

Оценка результатов освоения программы происходит с использованием тестовой технологии оценки, на единой критериальной основе.

Предъявить обучающему результат обучения позволяют устная и письменная методики, с использованием входного, текущего, промежуточного и обобщающего контроля, в виде тестовых заданий и практических работ.

Комплекс форм и методов контроля и оценки предусматривает оценку результатов обучения при выполнении практических занятиях и самостоятельной работы, в соответствии с тематическим планом.

Текущий контроль проводится преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.
Формы и методы текущего контроля по учебной дисциплине доводятся до сведения обучающихся в течение первых двух месяцев от начала обучения. Для текущего контроля и промежуточной аттестации создан комплект контрольно-оценочных средств (ККОС).

ККОС включают в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Промежуточная аттестация осуществляется в форме зачета, в основе которой лежит тест и используются универсальная шкала с пятибалльной оценкой

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	51

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	34

	в том числе:

	лабораторные работы
	0

	практические занятия
	14

	контрольные работы
	0

	курсовая работа (проект) (если предусмотрено)
	0

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	17

	Промежуточная аттестация:

	III семестр – зачет


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Теория алгоритмов
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	1. Формализация понятия алгоритма компьютерные модели
	32
	

	1.1. Подходы к уточнению понятия алгоритма
	Содержание учебного материала

Интуитивное (неформальное) понятие алгоритма.

Необходимость в формализации понятия «алгоритм».

Подходы к формализации понятия «алгоритм».
	2
	2

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

Хронологическая таблица фундаментальных достижений (с указанием фамилий авторов и дат их жизни) в области теории алгоритмов
	2
	

	1.2. Графическое представление алгоритмов
	Содержание учебного материала

Различные способы представления алгоритмов. Конструкции для изображения блок-схем алгоритмов.

Блок-схема как ориентированный граф. Три типа вершин графа.

Основные алгоритмические конструкции: композиция, альтернатива, итерация.
	2
	2

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить доклад

Тематика:

Правила оформления блок-схем алгоритмов в соответствии с ГОСТ 10.002-80 ЕСПД, ГОСТ 10.003-80 ЕСПД.
	2
	

	1.3. Машина Поста
	Содержание учебного материала

Формализация понятия алгоритма в теории автоматов на примере машин Поста.

Понятие машины Поста. Команды машины Поста.

Программа для машины Поста. Примеры программ.
	2
	2

	
	Практические работы:

Практическое занятие 1. Составление программ для машины Поста.

Создание программ,  содержащих алгоритмические конструкции: композиция, альтернатива, итерация
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

Принципы работы программы-эмулятора машины Поста.
	2
	

	1.4. Машина Тьюринга
	Содержание учебного материала

Формализация понятия алгоритма в теории автоматов на примере машин Тьюринга.

Понятие машины Тьюринга. Команды машины Тьюринга.

Программа для машины Тьюринга. Примеры программ.
	2
	2

	
	Практические работы:

Практическое занятие 2. Составление программ для машины Тьюринга.

Создание программ,  содержащих алгоритмические конструкции: композиция, альтернатива, итерация
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

Принципы работы программы-эмулятора машины Тьюринга.
	2
	

	1.5. Нормальные алгоритмы Маркова
	Содержание учебного материала

Формализация понятия алгоритма в теории автоматов на примере нормальных алгоритмов Маркова.

Понятие ассоциативного исчисления. Алфавит, буква, слово. Смежные слова. Эквивалентные слова.

Понятие нормального алгоритма. Нормализуемый алгоритм.

Способы композиции нормальных алгоритмов. Примеры нормальных алгоритмов.
	2
	2

	
	Практические работы:

Практическое занятие 3. Составление нормальных алгоритмов Маркова.

Создание нормальных алгоритмов для решения задач на использование подстановок
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

Принципы работы программы-эмулятора нормальных алгоритмов Маркова.
	2
	

	1.6. Рекурсивные функции
	Содержание учебного материала

Понятие вычислимой функции. Частичные функции. Рекурсивные функции. Примитивно рекурсивные функции. Общерекурсивные функции. Частично рекурсивные функции. Рекурсия и итерация. Связь между рекурсией и итерацией 
	4
	2

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

«Рекурсивные алгоритмы», «Рекурсия в программировании»
	2
	

	2. Сложность алгоритма
	19
	

	Тема 2.1. Понятие 

о сложность 

алгоритма
	Содержание учебного материала

Понятие сложности алгоритма. Временная сложность.

Теоретическая сложность: линейная, квадратичная, кубическая.

Эффективность алгоритма. Оптимизация алгоритма.
	2
	2

	
	Практические работы:

Практическое занятие 4. Решение задач на определение сложности алгоритма. Вычисление сложности алгоритмов, имеющих линейную структуру
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика:

«Основы оценок сложности алгоритмов», «Вычислительная сложность алгоритма»
	2
	

	2.2. Анализ алгоритмов поиска
	Содержание учебного материала 

Последовательный поиск в неупорядоченном массиве: алгоритм последовательного поиска в неупорядоченном массиве, алгоритм поиска минимального элемента в неупорядоченном массиве, эффективный алгоритм поиска в неупорядоченном массиве максимального и минимального элементов одновременно.

Алгоритм бинарного поиска в упорядоченном массиве.
	2
	2

	
	Практические работы:

Практическое занятие 5. Составление эффективного алгоритма поиска.

Составление алгоритма поиска в неупорядоченном массиве максимального и минимального элементов одновременно
	2
	3

	2.3. Анализ алгоритмов сортировки
	Содержание учебного материала 

Алгоритм обменной сортировки методом «пузырька». Сортировка выбором. Сортировка вставками. Сортировка слиянием.
	2
	2

	
	Практические работы:
Практическое занятие 6. Определение сложности алгоритмов сортировки.

Определение сложности алгоритма сортировки выбором. Определение сложности алгоритма сортировки вставками. Определение сложности алгоритма сортировки слиянием
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:

Виды работ:

1. Конспектирование

2. Подготовить доклад

3. Подготовить реферат

Тематика: «”Жадные” алгоритмы», «Динамическое программирование»
	3
	

	
	Практические работы:

Зачет
	2
	

	
	Всего:
	54
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
3. условия реализации ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению

Реализация программы учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Математики и информатики».
3.1.1. Оборудование учебного кабинета «Математики и информатики»:

· посадочные места по количеству обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

· столы компьютерные;

· наглядные пособия (учебники, терминологические словари разных типов, опорные конспекты-плакаты, стенды, карточки, раздаточный материал, комплекты практических работ).

3.1.2 Технические средства обучения:

· персональные компьютеры, подключенные к локальной сети и интернет, в количестве достаточном, для проведения практических занятий;

· интерактивная доска;

· мультимедийный проектор;

· принтер;

· сканер.

3.1.3 Программные средства обучения:

операционная система с графическим интерфейсом;

· программное обеспечение для сжатия и архивирования файлов;

· программное обеспечение для защиты от вирусов и всех других типов вредоносных программ, а также от хакерских атак и спама;

· программное обеспечение для создания и редактирования текстов;

· программное обеспечение для создания и редактирования электронных таблиц;

· программное обеспечение для создания и редактирования мультимедийных презентаций;

· программное обеспечение для управления базами данных;

· программное обеспечение для управления электронной почтой и персональными контактами;

· программное обеспечение для рисования и редактирования цифровой живописи;

· программное обеспечение для обработки и редактирования растровой и векторной графики;

· программное обеспечение для обработки и редактирования графических цифровых изображений;

· программное обеспечение для исключения доступа учащихся к интернет-ресурсам, не совместимых с задачами их воспитания;

· программы для просмотра документов формата pdf, DjVu и т.д.;

· информационно справочные системы по специальностям;

· система тестирования;
· программа-эмулятор машины Поста;
· программа-эмулятор машины Тьюринга;
· программа-эмулятор нормальных алгоритмов Маркова;
· программная среда объектно-ориентированного программирования.
3.1.4 Действующая нормативно-техническая и технологическая документация:

· правила техники безопасности и производственной санитарии;

· инструкции по эксплуатации компьютерной техники
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Андреева Е.В. Математические основы информатики. Элективный курс: Учебное пособие / Е.В. Андреева, Л.Л. Босова, И.Н. Фалина – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
2. Стариченко Б.Е. Теоретические основы информатики: Учебное пособие для вузов. – 2-е изд. перераб. и доп. – М.: Горячая линия – Телеком, 2015
3. Теория алгоритмов: учебник / Д.Ш. Матрос, Г.Б. Поднебесова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
Дополнительные источники:

1. Информатика: базовый курс: Учебник для студентов вузов, бакалавров, магистров, обу​чающихся по направлениям «Информатика и вычислительная техника»/ О.А. Акулов, Н.В. Медведев. – М.: Омега-Л, 2010.

2. Информатика: Учеб. пособие для студ. пед. вузов/ А.В. Могилев, Н.И. Пак, Е.К. Хеннер; Под ред. Е.К. Хеннера. – 2-е изд., стер. – М.: Изд. центр «Академия», 2010.

3. Практикум по информатике: Учеб. пособие для студ. высш. учеб. заведений/ А.В. Моги​лев, Н.И. Пак, Е.К. Хеннер; Под ред. Е.К. Хеннера. – 2-е изд., стер. – М.: Изд. центр «Академия», 2010
Интернет ресурсы:

1.  Информатика  и  программирование:  Шаг  за  шагом  [Электронный  источник]  – режим доступа: it.kgsu.ru/

2. ИНТУИТ национальный открытый университет [Электронный ресурс]: [официальный сайт]. – Режим доступа: http://www.intuit.ru/ 

3.  Электронно-Библиотечная система [Электронный ресурс]: – Режим доступа:  http://www.iprbookshop.ru/ 

4.  Электронно-Библиотечная система [Электронный ресурс]: – Режим доступа: http://ibooks.ru/ 

5. Российский портал открытого образования [Электронный ресурс]: [официальный сайт]. – Режим доступа: http://openet.ru/

Указанный перечень учебно-методического комплекса соответствует заявленной технологии.

4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
З.1 основные модели алгоритмов; 

З. 2 методы построения алгоритмов; 

З. 3 методы вычисления сложности работы алгоритмов

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
У.1 разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;

У.2 определять сложность работы алгоритмов;

Основные показатели оценки результатов обучения в полной мере раскрывают специфику формируемых компетенций: соответствуют знаниям, умениям и практическому опыту по ФГОС. 

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения: 
	

	У.1 разрабатывать алгоритмы для конкретных задач
	Защита практических работ, тестирование, выполнение обучающих заданий

	У.2 определять сложность работы алгоритмов
	Защита практических работ, тестирование, выполнение обучающих заданий

	Знания:
	

	З.1 основные модели алгоритмов
	Защита практических работ, фронтальный опрос, тестирование

	З. 2 методы построения алгоритмов
	Защита практических работ, тестирование, выполнение обучающих заданий

	З. 3 методы вычисления сложности работы алгоритмов.
	Защита практических работ, фронтальный опрос, тестирование


Основные показатели оценки результатов обучения охватывают весь цикл действий (работ) обучаемого, предусматривают возможность контроля и оценки в процессе обучения на базе образовательного учреждения и при прохождении производственной практики на базе работодателя.

Комплекс форм и методов контроля и оценки предусматривает оценку результатов обучения при выполнении: лабораторных работ, на практических занятиях, самостоятельной работы, прохождения учебной и производственной практик, в соответствии с тематическим планом.

Промежуточная аттестация осуществляется в форме экзамена, в основе которой лежит тест и используются универсальная шкала с пятибалльной оценкой.

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины, а также сформированность ОК1-ОК9, ПК1.1, ПК1.2 осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

Формы и методы текущего контроля по учебной дисциплине доводятся до сведения обучающихся в течение первых двух месяцев от начала обучения. Для текущего контроля по программе создан комплект контрольно-оценочных средств (ККОС), который включает в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Оценка знаний, умений и навыков по результатам текущего контроля производится в соответствии с универсальной шкалой (таблица).
	Процент результативности (правильных ответов)
	Качественная оценка индивидуальных образовательных достижений

	
	балл (отметка)
	вербальный аналог

	90 ÷ 100
	5
	отлично

	80 ÷ 89
	4
	хорошо

	70 ÷ 79
	3
	удовлетворительно

	менее 70
	2
	не удовлетворительно


Промежуточная аттестация осуществляется в форме зачета в основе, которой лежит педагогическая технология АСТ - тестирования, и используются пятибалльные шкалы отметки.
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1. Общие положения

1.1 Комплект контрольно-оценочных средств (ККОС) предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины ОП.08 Теория алгоритмов.

1.2 ККОС включает контрольные материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации в форме дифференцированного зачета.
1.3 ККОС разработан на основании:

· требований Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, утвержденного Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 28 июля 2014 г. N 804, зарегистрированного в Минюсте Российской Федерации 21 августа 2014 г. N 33733;

· программа учебной дисциплины ОП.08 Теория алгоритмов.

2. Перечень основных показателей оценки результатов, элементов практического опыта, знаний и умений, подлежащих текущему контролю и промежуточной аттестации 

2.1 Коды и наименования элементов знаний и умений

	Код 
элемента умений
	Наименование элемента умений 


	Код 
элемента знаний
	Наименование элемента знаний

	У.1
	разрабатывать алгоритмы для конкретных задач
	3.1
	основные модели алгоритмов

	У.2
	определять сложность работы алгоритмов
	З.2
	методы построения алгоритмов

	
	
	З.3
	методы вычисления сложности работы алгоритмов


2.2 Кодификатор контрольных заданий

	Функциональный признак оценочного средства (тип контрольного задания)
	Метод/форма контроля
	Код контрольного задания

	Проектное задание
	Учебный проект (курсовой, исследовательский, обучающий, сервисный, социальный творческий, рекламно-презентационный)
	1

	Реферативное задание
	Реферат
	2

	Расчетная задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание, лабораторная работа, практические занятия, письменный экзамен
	3

	Поисковая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	4

	Аналитическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	5

	Графическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	6

	Задача на программирование
	Контрольная работа, Индивидуальное домашнее задание
	7

	Тест, тестовое задание
	Тестирование, письменный экзамен
	8

	Практическое задание
	Лабораторная работа, практические занятия, практический экзамен
	9

	Ролевое задание
	Деловая игра
	10

	Исследовательское задание
	Исследовательская работа
	11


2.3 Содержательно-компетентностная матрица оценочных средств текущего контроля (распределение типов и количества контрольных заданий по элементам знаний и умений).

	Содержание учебного материала по программе УД
	Код контрольного задания

	
	У1
	У2
	З1
	З2
	З3

	1. Формализация понятия алгоритма компьютерные модели
	5, 8, 9
	
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	

	2. Сложность алгоритма
	5, 8, 9
	5, 8, 9
	
	5, 8, 9
	5, 8, 9


3. Структура контрольного задания промежуточной аттестации

3.1 Количество тестовых заданий

	
	Содержание раздела
	Кол-во час
	Кол-во ТЗ

	
	1. Формализация понятия алгоритма компьютерные модели
	20
	15

	
	2. Сложность алгоритма
	14
	12

	
	ИТОГО
	34
	27


3.2 Критерии оценки заданий

	Наименование дидактической единицы 
	Код элемента

умения
	Код элемента знания
	Уровень деятельности при контроле 
	Номер задания в варианте теста - задания
	Критерий зачета

	1. Формализация понятия алгоритма
	У1
	З1, З2
	2, 3
	1, 2, 3, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25
	12

	2. Сложность алгоритма
	У1, У2
	З2, З3
	2,3
	4,5, 6, 7, 8, 9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16,17
	10


Разрабатываются тестовые задания, контролирующие уровень соответствия подготовки студента требованиям ФГОС. Уровень усвоения формулируется в терминах внешней деятельности, которую должен продемонстрировать студент при контроле. Соответствие степени освоения учебного материала при обучении уровням деятельности при контроле представлено в таблице.

	№
	Степень освоения (при обучении)
	Уровни деятельности (при контроле)

	1
	Быть знакомым
	Узнавать 

	2
	Знать 
	Воспроизводить (устно, письменно)

	3
	Уметь 
	Применять в типовой ситуации (без ограничения времени)

	4
	Иметь навык 
	Применять в типовой ситуации (с ограничением времени)

	5
	Иметь опыт
	Применять в нетиповой ситуации


По каждому показателю оценки результата выставляется 1 балл (соответствие эталону) или 0 баллов (несоответствие эталону).

3.3 Текст задания (зачет)

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

1) нумерованный список

2) любая последовательность команд

3) команды, которые может выполнить человек или компьютер

4) конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом? (Может быть несколько правильных ответов!)

1) инструкцию по использованию DVD-плеера или мобильного телефона

2) список учеников класса

3) кулинарный рецепт

4) перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритмов, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются ….»

1) рисунки

2) списки

3) геометрические фигуры

4) формулы

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения ….

1) начала и конца алгоритма

2) ввода или вывода данных

3) принятия решения

4) выполнения действия

5. Расставьте действия в нужном порядке

Алгоритм «Посадка дерева»

1) Поставить лопату и лейку на место

2) Взять лопату и саженец

3) Посадить саженец в ямку 

4) Выкопать ямку

5) Взять лейку с водой и полить саженец

6) Засыпать ямку

6. Что представляет собой компьютерная среда программы Калькулятор?

1) набор кнопок с цифрами и знаками математических действий

2) набор кнопок (пиктограмм) с буквами и знаками действий

3) набор кнопок (пиктограмм) с буквами и цифрами

4) набор кнопок (пиктограмм) – инструментов для рисования

7. Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется….

1) линейным
2) ветвлением
3) циклическим

4) рекурсивным

8. Алгоритм, записанный на специальном языке, понятном компьютеру, - на языке программирования, называется…

1) компьютерная среда
2) программа

3) система команд исполнителя
4) блок-схема
9. На рисунке представлена часть блок-схемы. Как называется такая вершина?


[image: image1]
1) предикатная

2) объединяющая

3) функциональная

4) сквозная

10. На рисунке представлена часть блок-схемы. Как она называется?

[image: image2.jpg]



1) альтернатива

2) итерация

3) вывод данных

4) следование

11. На рисунке представлена часть блок-схем Как она называется:


[image: image3]
1) альтернатива
2) композиция
3) цикл с предусловием

4) итерация
12. Свойство алгоритма записываться в виде упорядоченной совокупности отделенных друг от друга предписаний (директив):

1) понятность; 2) определенность; 3) дискретность; 4) массовость.

13. Свойство алгоритма записываться в виде только тех команд, которые находятся в Системе Команд Исполнителя, называется:

1) понятность; 2) определенность; 3) дискретность; 4) результативность.

14. Свойство алгоритма записываться только директивами однозначно и одинаково интерпретируемыми разными исполнителями:

1) дискретность; 2) понятность3) определенность; 4) результативность

15. Свойство алгоритма, что при точном исполнении всех предписаний процесс должен прекратиться за конечное число шагов с определенным ответом на поставленную задачу:

1) понятность; 2) детерминированность; 3) дискретность; 4) результативность.

16. Свойство алгоритма обеспечения решения не одной задачи, а целого класса задач этого типа:

1) понятность; 2) определенность; 3) дискретность; 4) массовость.

17. Что называют служебными словами в алгоритмическом языке?

1) слова, употребляемые для записи команд, входящих в СКИ

2) слова, смысл и способ употребления которых задан раз и навсегда

3) вспомогательные алгоритмы, которые используются в составе других алгоритмов

4) константы с постоянным значением?

18. Рекурсия в алгоритме будет прямой, когда:

1) рекурсивный вызов данного алгоритма происходит из вспомогательного алгоритма, к которому в данном алгоритме имеется обращение

2) порядок следования команд определяется в зависимости от результатов проверки некоторых условий

3) команда обращения алгоритма к самому себе находится в самом алгоритме

4) один вызов алгоритма прямо следует за другим

19. Рекурсия в алгоритме будет косвенной, когда

1) порядок следования команд определяется в зависимости от результатов проверки некоторых условий

2) команда обращения алгоритма к самому себе находится в самом алгоритме

3) один вызов алгоритма прямо следует за другим

4) рекурсивный вызов данного алгоритма происходит из вспомогательного алгоритма, к которому в данном алгоритме имеется обращение

20. У исполнителя Множик есть две команды: 

1. умножь на 8, 

2. подели на 2. 

Первая из них увеличивает число на экране в 8 раз, вторая - уменьшает его в 2 раза. 

Программа для Множика - это последовательность команд.

Сколько различных чисел можно получить из числа 512 с помощью программы, которая содержит ровно 8 команд?

21. У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера: 

1. прибавь 1, 

2. умножь на 2. 

Первая из них увеличивает на 1 число на экране, вторая удваивает его. Программа для Удвоителя - это последовательность команд.

Сколько есть программ, которые число 2 преобразуют в число 20?

22. Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лабиринте на клетчатой плоскости:

	вверх
	вниз
	влево
	вправо


При выполнении этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно: вверх, вниз, влево, вправо. 

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у той клетки, где находится РОБОТ:

	сверху свободно
	снизу свободно
	слева свободно
	справа свободно


Цикл 

ПОКА < условие> команда 

выполняется, пока условие истинно, иначе происходит переход на следующую строку.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, выполнив предложенную программу, РОБОТ остановится в той же клетке, с которой он начал движение?

НАЧАЛО 

ПОКА <справа свободно> вправо 

ПОКА <снизу свободно> вниз 

ПОКА <слева свободно> влево 

ПОКА <сверху свободно> вверх 

КОНЕЦ
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23. СОставить программу для МТ: A={a,b,c}. Приписать слева к слову P символ b (P → bP). 

24. СОставить программу для МТ: A={a,b,c}. Приписать справа к слову P символы bc (P → Pbc). 

26. СОставить программу для МТ: A={a,b,c}. Заменить на a каждый второй символ в слове P.

27. СОставить программу для МТ: A={a,b,c}.  Оставить в слове P только первый символ (пустое слово не менять).

PAGE  
2

[image: image5.png]


[image: image6.png]


