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1. паспорт ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

ПМ 03 "Участие в интеграции программных модулей"
1.1. Область применения программы

Программа профессионального модуля является частью основной профессиональной образовательной программы подготовки специалистов среднего звена по специальности

09.02.03 «Программирование в компьютерных системах
в части освоения вида профессиональной деятельности: "Разработка и администрирование баз данных".

Предусматривает освоение следующих компетенций:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 

ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

ПК 3.3. Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных программных средств. 

ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.

ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия стандартам кодирования.

ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.
5.2.4. Выполнение работ по одной или нескольким
1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:

иметь практический опыт:

· участия в выработке требований к программному обеспечению;

· участия в проектировании программного обеспечения с использованием специализированных программных пакетов;

уметь: 

· владеть основными методологиями процессов разработки программного обеспечения;

· использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;

знать:

· модели процесса разработки программного обеспечения;

· основные принципы процесса разработки программного обеспечения; 

· основные подходы к интегрированию программных модулей;

· основные методы и средства эффективной разработки;

· основы верификации и аттестации программного обеспечения;

· концепции и реализации программных процессов;

· принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения;

· методы организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения;

· основные положения метрологии программных продуктов, принципы построения, проектирования и использования средств для измерений характеристик и параметров программ, программных систем и комплексов;

· стандарты качества программного обеспечения;

· методы и средства разработки программной документации
1.3 Количество часов на освоение программы профессионального модуля:

Изучение модуля на четвёртом курсе, всего максимальная нагрузка 315 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося –210 часов;

самостоятельной работы –105 час;

производственное обучение (в т. ч. учебная практика)  – 112 часов.

1.4  Требования к организации образовательного процесса 

В основе обучения лежит традиционная технология с использованием элементов информационных (компьютерных) технологий обучения и метода проектов (Г.К.Селевко «Современные образовательные технологии» (1998) ).
Предлагаемые технологии и методы обучения обеспечивают формирование заявленных компетенций 

Учебно-методический комплекс профессионального модуля включает в себя: 
	№
	Наименование
	Количество
	Вид носителя

	1
	ФГОС утверждённым приказом Минобрнауки России № 804 от 28.07.2014 по специальности СПО 09.02.03 ПРОГРАММИРОВАНИЕ В КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМАХ».
	1
	бумажный, электронный

	2
	Примерная программа профессионального модуля
	1
	

	3
	Рабочая программа профессионального модуля
	1
	

	4
	Календарно тематическое планирование
	1
	

	5
	Комплект оценочных средств для контроля и оценки освоения основных видов профессиональной деятельности, профессиональных и общих компетенций по профессиональному модулю (МДК)
	1
	

	6
	Перечни материально-технических ресурсов, необходимых для реализации учебной дисциплины
	1
	


1.5. Система оценивания 

Система оценивания включает основные показатели оценки результатов обучения, сформулированные как характеристики деятельности обучающихся, и соответствуют  заявленным компетенциям.
Основные показатели оценки результатов обучения в полной мере раскрывают специфику соответствующих профессиональных компетенций: соответствуют знаниям, умениям и практическому опыту по ФГОС, охватывают весь цикл действий (работ) обучаемого,  предусматривают возможность контроля и оценки в процессе обучения на базе образовательного учреждения и при прохождении производственной практики на базе работодателя. 
В программе содержится перечень контрольных точек, обеспечивающий текущий контроль и промежуточную аттестацию в форме экзамена.

Оценка результатов освоения программы происходит с использованием тестовой и деятельностной технологии оценки, на единой критериальной основе.

Предъявить обучающему результат обучения позволяют следующие методы контроля: устный опрос и письменный опрос, самостоятельная работа, контрольная работа, практическая работа, тест, зачет, с использованием следующих видов контроля: вводного, текущего, промежуточного и итогового контроля.

Комплекс форм и методов контроля и оценки предусматривает оценку результатов обучения при выполнении практических занятиях и самостоятельной работы, в соответствии с тематическим планом.

Текущий контроль проводится преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий. 

Формы и методы текущего контроля по междисциплинарному курсу доводятся до сведения обучающихся в течении первых двух месяцев от начала обучения. Для текущего контроля по программе создан комплект оценочных средств (КОС). 

КОС включают в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Промежуточная аттестация по модулю предусматривает прохождение следующих контрольных точек:

	
	
	7 семестр
	8 семестр

	ПМ.03
	Участие в интеграции программных модулей
	Квалификационный экзамен

	МДК.03.01
	Технология разработки программного обеспечения
	-
	ЭКЗАМЕН, , курсовой проект

	МДК.03.02
	Инструментальные средства разработки программного обеспечения
	
	

	МДК.03.03
	Документирование и сертификация
	
	

	ПП.03
	Производственная практика (практика  по профилю специальности)
	Диф. зачёт
	-


Для оценки результатов аттестации используются универсальная шкала с пятибалльной оценкой. 
2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видами профессиональной деятельности: 

Разработка и администрирование баз данных, в том числе профессиональными (ПК):
	Код
	Наименование результата обучения

	ОК 1
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОК 2
	Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов ее достижения, определенных руководителем.

	ОК 3
	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность

	ОК 4
	Осуществлять поиск информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

	ОК 5
	Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 6
	Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	ОК 7
	Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

	ОК 8
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	ОК 9
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

	ПК 3.1. 
	Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 

	ПК 3.2. 
	Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

	ПК 3.3.
	Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных программных средств.

	ПК 3.4. 
	Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.

	ПК 3.5.
	Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия стандартам кодирования.

	ПК 3.6.
	Разрабатывать технологическую документацию.


3. СТРУКТУРА содержание профессионального модуля

3.1. Тематический план профессионального модуля

	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего часов

(макс. учебная нагрузка и практики)
	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа обучающегося, 

часов

	
	
	
	Всего,

часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,

часов
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	МДК.03.01 Технология разработки программного обеспечения
	105
	70
	42
	35

	Тема 1.1. Общие принципы разработки программных продуктов
	35
	20
	6
	15

	Тема 1.2. Разработка программного обеспечения
	70
	50
	36
	20

	МДК 03.02 Инструментальные средства разработки программного обеспечения
	105
	70
	42
	35

	Тема 2.1. Общая характеристика инструментальных средств разработки программ
	35
	20
	10
	15

	Тема 2.2. Применение CASE-средств
	70
	50
	32
	20

	МДК 03.03 Документирование и сертификация
	105
	70
	42
	35

	Тема 3.1

Стандартизация
	45
	30
	12
	15

	Тема 3.2

 Документирование
	60
	40
	30
	20

	Производственная практика
	112
	
	
	

	
	итого
	427
	210
	126
	105


3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю: ПМ 03 "Участие в интеграции программных модулей"
	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	МДК 01.01 Технология разработки программного обеспечения
	105
	

	Тема 1.1. Общие принципы разработки программных продуктов


	Содержание 
	20
	

	
	1
	Программные продукты: назначение, характеристики

Основные понятия программного обеспечения. Программа, программное обеспечение, задачи и приложения. Технологические и функциональные задачи. Процесс создания программ: постановка задачи, алгоритмизация, программирование. Характеристика программного продукта и его специфика. Классификация программных продуктов.
	14
	1

	
	2
	Жизненный цикл

Понятие жизненного цикла. Основные и вспомогательные процессы жизненного цикла. Модели жизненного цикла разработки программного продукта.
	
	1

	
	3
	Качество программных систем

Качество программной системы. Критерии оценки качества программных систем, характеристики качества и показатели качества. Общие характеристики качества программных систем: функциональность, надежность, удобство использования, эффективность, сопровождаемость, мобильность.

Методы управления качеством,  используемые в современных технологиях программирования. Аттестация программных систем. 
	
	2

	
	4
	Разработка и анализ требований к программной системе

Функциональные и нефункциональные  требования.  Методы  первичного сбора требований.  Анализ требований. Правила формулировки непротиворечивых требований. Техническое задание.
	
	3

	
	Лабораторные работы
	6
	

	
	1
	Разработка и анализ требований к программной системе
	
	

	
	2
	Проектирование программной системы
	
	

	
	3
	Техническое задание
	
	

	Тема 1.2. Разработка программного обеспечения 
	Содержание 
	50
	

	
	1
	Методология проектирования программного обеспечения

Внутренняя организация программного обеспечения. Методы проектирования программного обеспечения и признаки их классификации. Неавтоматизированное и автоматизированное проектирование алгоритмов и программ. Структурное проектирование и его методы. Принцип системного проектирования. Нисходящее проектирование. Модульное проектирование. Объектно-ориентированное проектирование. Проектирование интерфейса пользователя.
	14
	2

	
	2
	Методы разработки кода

Кодирование. Модульное программирование. Структурное программирование. Объектно-ориентированное программирование. Стиль программирования. Разработка справочной системы программного обеспечения. Создание документации пользователя.
	
	3

	
	3
	Тестирование и сопровождение программного обеспечения
Основные принципы организации тестирования. Виды тестирования. Программные ошибки. Методы структурного тестирования программного обеспечения. Принцип «белого ящика». Пошаговое и монолитное тестирование модулей. Нисходящее и восходящее тестирование программного обеспечения. Методы функционального тестирования. Принцип «черного ящика». Метод эквивалентного разбиения. Метод анализа граничных условий. Метод функциональных диаграмм. Комплексное тестирование. Отладка программ. Сопровождение программ.
	
	3

	
	4
	Коллективная разработка программного обеспечения

Категории специалистов, занятых разработкой и эксплуатацией программ. Принципы и методы коллективной разработки программных продуктов. Организация коллективной работы программистов. Схема взаимодействия специалистов, связанных с созданием и эксплуатацией программ. Типы организации бригад. Бригада главного программиста. Обязанности членов бригады. Распределение обязанностей в бригаде. 
	
	3

	
	Лабораторные работы
	36
	

	
	1
	Анализ предметной области. Выбор стиля программирования
	
	

	
	2
	Разработка проекта программного обеспечения
	
	

	
	3,4
	Разработка структурного алгоритма
	
	

	
	5,6
	Разработка программного продукта с использованием объектно-ориентированного программирования
	
	

	
	7
	Разработка справочной системы 
	
	

	
	8
	Тестирование методом «белого ящика»
	
	

	
	9
	Тестирование методом «черного ящика»
	
	

	
	10
	Способы анализа граничных решений
	
	

	
	11
	Способы диаграмм причин-следствий
	
	

	
	12
	Нисходящее тестирование интеграций
	
	

	
	13
	Восходящее тестирование интеграций
	
	

	
	15
	Автоматизированное тестирование
	
	

	
	16
	Отладка программ
	
	

	
	17
	Оптимизация программ
	
	

	
	18,19
	Работа в составе бригады
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 1 

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).

Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных  работ, отчетов и подготовка к их защите.

Написание реферата. Реферат расширяет содержание учебного материала. Задание выдается индивидуально.
Работа над курсовым проектом.
	35
	

	Тематика внеаудиторной самостоятельной работы:

Взаимосвязь между процессами жизненного цикла программного обеспечения.

Кризис программирования и  способы выхода из него.

Структура процесса и организации, занимающейся разработкой программного обеспечения.

Роль метрики в процессе разработки программного обеспечения.

Парадигма Бейзили.

Набор основных метрических показателей.

Структура разделения работ по созданию программного обеспечения.

Оценка объемов и сложности программного обеспечения.

Оценка возможных рисков при выполнении программных проектов.

Собираемые метрики, используемые стандарты, методы и шаблоны.

Методы получения информации при проектировании программного продукта.

Техническое проектирование программного продукта.

Классификация и назначение интерфейсов.

Типы пользовательского интерфейса. Назначение и характеристика.

Язык программирования Turbo Pascal. Характеристики.

Язык программирования Алгол. Характеристики.

Язык программирования Delphi. Характеристики.

Языки программирования Basic и Visual Basic. Характеристики.

Язык программирования Fortran. Характеристики.

Язык программирования Assembler. Характеристики.

Показатели эффективности программного продукта.

Ручная и автоматизированная отладка.

Синтаксическая и семантическая отладка.

Разрушающая и неразрушающая отладка.

Проектирование программных модулей.
Кодирование программных модулей.
Модульное интеграционное тестирование. Тестирование пользовательского интерфейса.

Системное интеграционное тестирование.

Классы эквивалентности и граничные условия.

Тестирование переходов между состояниями.

Нагрузочные испытания.

Тестирование функциональной эквивалентности.

Регрессионное тестирование.

Методы обеспечения надежности на различных этапах жизненного цикла разработки программного обеспечения.

Прогнозирование ошибок.

Предотвращение ошибок.

Обеспечение отказоустойчивости.

Построение диаграммы распределения работников по этапам.

Оценка качества программного продукта. 

Программные средства защиты программных продуктов.

Правовые методы защиты программных продуктов.

Лицензирование программных продуктов.

Экономические аспекты создания и использования программных средств.
	
	

	Самостоятельная работа (курсовая работа)
	10
	

	МДК 02. Инструментальные средства разработки программного обеспечения
	105
	

	Тема 2.1. Общая характеристика инструментальных средств разработки программ
	Содержание 
	20
	

	
	1
	Категории современных инструментальных средств разработки программ: определение инструментальных средств разработки программ; классификация и основные особенности современных инструментальных средств. Общее и специальное программное  обеспечение. 
	10
	1

	
	2
	Инструментальные средства разработки программ: терминология. Основные средства, используемые на разных этапах разработки программ: средства проектирования приложений, средства реализации программного кода, средства тестирования программ.  
	
	2

	
	3
	Инструментальные системы  технологии программирования и их основные черты: комплексность, ориентированность на коллективную разработку, технологическая определенность, интегрированность. Основные компоненты инструментальных систем технологии программирования: репозиторий, инструментарий, интерфейсы.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	10
	

	
	1-3
	Разработка программных модулей
	
	

	
	4
	Проектирование пользовательского интерфейса
	
	

	
	5
	Разработка пользовательского интерфейса
	
	

	Тема 2.2. Применение CASE-средств

	
	Содержание 
	50
	

	
	1
	САSE-средства, их назначение: CASE-технологии, Современные методы и средства проектирования информационных систем. CASE – средства, их назначение и применение. Классификация CASE – средств. Качества, которыми должна обладать организация для успешного внедрения CASE-средств. 
	20
	1

	
	2
	Характеристика современных CASE-средств: Особенности современных крупных проектов ИС. Факторы, способствующие появлению CASE-средств. Сравнительная характеристика CASE-средств. Работа с окнами. Настройка пользовательского интерфейса.
	
	2

	
	3
	Применение CASE-средств: построение моделей программных систем с использованием структурного и объектно-ориентированного подхода. Диаграммы потоков данных и диаграммы «сущность-связь». Построение концептуальной модели предметной области. Основные сведения о языке UML. Диаграммы моделирования языка UML. Работа в среде CASE – средства. Интегрированные CASE-средства.
	
	3

	
	Лабораторные работы
	32
	

	
	1,2
	Анализ предметной области
	
	

	
	3,4
	Разработка UML диаграмм
	
	

	
	5,6
	Работа с инструментальными средствами, поддерживающими методологию объектно-ориентированного моделирования.
	
	

	
	7,8
	Работа с CASE – средствами проектирования программного обеспечения
	
	

	
	9,10
	Работа с CASE – средствами кодирования программного обеспечения
	
	

	
	11,12
	Работа с CASE – средствами тестирования программного обеспечения
	
	

	
	13,14
	
	
	

	
	15,16
	
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 2. 

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).

Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных  работ, отчетов и подготовка к их защите.

Написание реферата. Реферат расширяет содержание учебного материала. Задание выдается индивидуально.
	35
	

	Тематика внеаудиторной самостоятельной работы:

Инструментальные средства поддержки процесса управления требованиями.

Инструментальные средства поддержки процесса разработки проекта.

Инструментальные средства реализации кода.

Инструментальные средства тестирования.

Инструментальные средства поддержки процесса управления конфигурациями.

Семейство стандартов моделирования IDEF. Структурные карты. Диаграммы переходов состояний. 

Инструментальные средства поддержки методологий функционального моделирования.

Определение, характеристики и основные элементы процессного подхода. 
Процессный подход к моделированию деятельности. 
Общие сведения, функциональное назначение методологии ARIS. 
Архитектура ARIS - пять типов представлений, отражающих основные аспекты деятельности организации. 
Базовая модель ARIS - этапы описания бизнес-процессов. 
Виды моделей методологии ARIS - основные принципы построения, структура, свойства, составляющие элементы. 
Использование методологии ARIS в различных областях деятельности. 
Объектно-ориентированный подход к моделированию деятельности. 
Инструментальные средства, поддерживающие методологию объектно-ориентированного моделирования. 
Метод имитационного моделирования. 
Этапы моделирования, технологическая схема. 
Построение концептуальных моделей сложных систем. 
Базовые концепции структуризации формализации имитационных систем. 
Языковые средства и системы моделирования.
	
	

	МДК 03. Документирование и сертификация
	105
	

	Тема 3.1

Стандартизация


	Содержание 
	30
	

	
	1


	Метрология как наука
Метрология HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_16"  – наука о получении измерительной информации, ее задачи и роль в народном хозяйстве страны; Роль  метрологии HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_17"  и сертификации  программных HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_18"  средств в  обеспечении  их качества; 

Взаимосвязь стандартизации  HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_19"  метрологии HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_20"  и сертификации  программных HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_21"  средств с другими областями знаний и производства; Роль и место курса в процессе подготовки специалистов. Основные понятия:  метрология HYPERLINK "http://hghltd.yandex.net/yandbtm?fmode=envelope&url=http%3A%2F%2Fwww.mesi.ru%2Fdownloads%2Ftupd%2F%3Ff%3D226&lr=4&text=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D0%9C%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F&l10n=ru&mime=doc&sign=658501b1f1808f7903a609a42b53bad9&keyno=0" \l "YANDEX_22" , стандартизация, сертификация,  программное  средство, измерения, ранжирование, качество, надежность, эффективность
	18
	1

	
	2
	 Общие положения о стандартах

Нормативные документы по стандартизации и виды стандартов. Основные принципы стандартизации. Уровни стандартизации.. Международные организации, разрабатывающие стандарты. Международная организация по стандартизации (ИСО). Национальные организации, разрабатывающие стандарты. Государственный комитет РФ по стандартизации. Направления работ по стандартизации в сфере информатизации.  Классификация стандартов.
	
	2

	
	3
	Стандарты на организацию жизненного цикла ПО

Стандарт  ISO/IEC 12207. (структура стандарта, основные процессы ЖЦ ПО, вспомогательные процессы ЖЦ ПО). Модели жизненного цикла программных средств. Стандарт ГОСТ 34.
	
	1

	
	Практические занятия  
	12
	

	
	1,2
	Применение ГОСТ Р 1.2 Стандартизация в Российской Федерации. Стандарты национальные Российской Федерации. Правила разработки, утверждения, обновления и отмены.

Единая система классификации и кодирования технико-экономической и социальной информации. Общероссийский классификатор стандартов.
	
	

	
	3,4
	Виды стандартов. Требования к текстовым документам.
	
	

	
	5,6
	Требования к чертежам. 

Оформление библиографического списка.
	
	

	Тема 3.2

 Документирование
	Содержание
	40
	

	
	1
	Стандарты документирования программных средств

 Общая характеристика состояния в области документирования программных средств. Единая система программной документации. ГОСТ 19.101-77 ЕСПД. Виды программ и программных документов.

ГОСТ 19.102-77. ЕСПД. Стадии разработки. ГОСТ 19.105-78 ЕСПД. Общие требования к программным документам. ГОСТ 19.201-78 ЕСПД. Техническое задание. Требования к содержанию и оформлению. ГОСТ 19.402-78 ЕСПД. Описание программы. ГОСТ 19.404-79 ЕСПД. Пояснительная записка.

Требования к содержанию и оформлению ГОСТ 19.503-79 ЕСПД. Руководство системного программиста. Требования к содержанию и оформлению ГОСТ 19.504-79 ЕСПД. Руководство программиста. Требования к содержанию и оформлению ГОСТ 19.505-79 ЕСПД. Руководство оператора.

Требования к содержанию и оформлению ГОСТ 19.506-79 ЕСПД. Описание языка. Требования к содержанию и оформлению. Государственные стандарты Российской Федерации (ГОСТР).
	10
	1

	
	2
	Надежность и качество программных средств

Основные понятия и показатели надежности программных средств. Дестабилизирующие факторы и методы обеспечения надежности функционирования программных средств. Предупреждение ошибок Обнаружение ошибок. Исправление ошибок. Устойчивость к ошибкам.Q0C
Обработка сбоев аппаратуры. Модели надежности программного обеспечения. Аналитические модели надежности. Эмпирические модели надежности.

Обеспечение качества и надежности в процессе разработки сложных программных средств. Требования к технологии и средствам автоматизации разработки сложных программных средств. Качество программного обеспечения.

Патентоведение
	
	2

	
	3
	Тестирование программного средства

Определение и принципы тестирования. Методы тестирования программ. Сборка программ при тестировании. Критерии завершенности тестирования. ГОСТ Р ИСО/МЭК 12119-2000  
	
	2

	
	Практические занятия  
	30
	

	
	1,2
	Анализ ГОСТ 2.114 ЕСКД. «Технические условия».Сравнительный анализ структуры и содержания Технических условий на соответствие требованиям ЕСКД
	
	

	
	3,4
	Единая система программной документации Жизненный цикл программного средства.
	
	

	
	5,6
	Качество программных средств.
	
	

	
	7
	Административное управление качеством.
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 3. 

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).

Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных  работ, отчетов и подготовка к их защите.
	35
	

	Тематика внеаудиторной самостоятельной работы:

Роль  их качества.
 обеспечении  средств в  программных  и сертификации  метрологии 
Определение понятия  «стандартизация».

Характеристика основных уровней стандартизации.

Основные виды нормативных документов.

Определение понятия «стандарт».

Понятие «стандарт» в области программного обеспечения.

Понятиями стандарта «де-факто» и «де-юре».

Изучение известных  международные организации.

Разрабатывающие стандарты.

Важность внутрифирменных стандартов;  профиль стандарта;

Определение модели жизненного цикла программного средства.  

Смысл каскадной и спиральной модели жизненного цикла программного средства.

Определение понятию «единая система программной документации».

Основные недостатки единой системы программной документации. Общая характеристика состояния в области документирования программных средств. 

Общие требования к программным документам (ГОСТ 19.201-78 ЕСПД). 

 Требования к содержанию и оформлению технического задания (ГОСТ 19.402-78 ЕСПД).  

Требования к содержанию и оформлению руководства программиста (ГОСТ 19.505-79 ЕСПД).

Дестабилизирующие факторы и методы обеспечения надежности функционирования программных средств. 

Обработка сбоев аппаратуры.  

Методы обеспечения качества и надежности в процессе разработки сложных программных средств. 

Требования к технологии и средствам автоматизации разработки сложных программных средств. 

Понятие качества программного обеспечения
	
	

	Итоговая по модулю производственная практика (по профилю специальности):

Выработка требований к программному обеспечению и программному модулю.

Построение структуры программного продукта. 

Проектирование программного продукта.

Написание программного кода программного обеспечения.

Тестирование и верификация программного обеспечения.

Разработка и оформление технической документации.

Сертификация и лицензирование программного продукта.

Работа с разными классами программного обеспечения.

Администрирование программного обеспечения.

Администрирование информационной системы.

Анализ современных САПР программного обеспечения по степени полноты открытия жизненного цикла.

Анализ современных САПР программного обеспечения по интерфейсным и коммуникационным возможностям.

Анализ современных САПР программного обеспечения по степени открытости.


	112
	


4. условия реализации программы ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы модуля предполагает наличие учебного кабинета «Технологии разработки баз данных», мастерских не предусмотрено; лабораторий – не предусмотрено. Реализация программы модуля предполагает обязательную производственную практику.

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета «Информатики и информационных технологий»:

· АРМ преподавателя;

· компьютеры;

· комплект технологической документации;

· комплект учебно-методической документации.

Технические средства обучения:

· компьютеры;

· программное обеспечение общего и профессионального назначения.

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест:

· компьютеры;

· программное обеспечение общего и профессионального назначения.

4.2 Информационное обеспечение обучения
Основные источники:

1. 1.Технология разработки программного обеспечения: Учебное пособие / С.Орлов.- СПб.: Питер, 2014
2.  2.Рудаков А.В. Технология разработки программных продуктов: учеб. пособие.- М.: Академия,2014
3.  3.Хорев П.Б. Технология объектно-ориентированного программирования: учеб. пособие.- М.: Академия,2014

4.  4.Гвоздева В.А. Информатика, автоматизированные информационные технологии и системы: учебник. - М.: ФОРУМ, ИНФРА-М, 2014
5. 3.Хорев П.Б. Технология объектно-ориентированного программирования: учеб. пособие.- М.: Академия,2014
Дополнительные источники:

6. Аляев Ю. А., Козлов О. А. «Алгоритмизация и языки программирования. Pascal, C++, Visual Basic». М.: Финансы и статистика, 2004. 1
7.   Басаков М.И. Сертификация продукции и услуг с основами стандартизации и метрологии, Ростов-на-Дону, 2002. 1
8. Бобровский С.И. Delphi 7. Учебный курс - СПб.: Питер, 2008. – 736с.

9. Голицына О. Л., Попов И. И. «Основы алгоритмизации и программирования». М.: Форум─Инфра-М, 2008.

10. Иванова Г. С., Ничушкина Т.Н., Пугачев Е.К. Объектно-ориентированное программирование: Учебник для вузов. - М.: Издательство МГТУ имени Н. Э. Баумана, 2003. – 368с. 1
11. Иванова Г. С. «Основы программирования». М.: Издательство МГТУ имени Н. Э. Баумана, 2002. 1
12. Иванова Г.С. Технология программирования: Учебник для вузов. – 2-е издание, стереотип. – М.: Издательство МГТУ им. Н.Э. Баумана, 2003. 1
13. Клевлеев В.М. Метрология, стандартизация и сертификация, Москва 2003.1
14. Козловский И.С. Основы стандартизации, допуски, посадки  и  технические измерения, Москва, 1990. 1
15. Культин Н.Б. Delphi в задачах и примерах. – СПб.: БХВ-Петербург, 2004. – 288с. 1
16. Культин Н.Б. Основы программирования в Delphi 7. – СПб.: БХВ-Петербург, 2009. – 608с.

17. Липаев В.В. Требования к структуре и содержанию документации на прикладные программные средства информационных систем. Методическое руководство, М:., МГТУ "Станкин", 1999. - 77с. 1
18. Семакин И. Г., Шестаков А. П. «Основы программирования». М.: Издательство Мастерство, 2001. 1
19. Патентный закон РФ № 3517-1.
20. Фаронов В. В. Delphi. Программирование на языке высокого уровня: Учебник для вузов – СПб.: Питер, 2009. – 640с.

21.  Фленов М.Е. Библия Delphi. - СПб.: БХВ-Петербург, 2008. – 880с.

22.  Хомоненко А.Д., Гофман В.Э. Работа с базами данных в Delphi. – 3-е изд., перераб. и доп. - СПб.: БХВ-Петербург, 2010. – 640с.

23.  Хореев П.Б. Технологии объектно-ориентированного программирования: Учебное пособие для студентов высших учебных заведений. – М.: Издательский центр  “Академия”, 2008. – 448 с.

24. ГОСТ 19 ЕСПД.

Интернет-ресурсы:

1. http://computers.plib.ru/programming/Books.VBasic6/index.html
2. http://ikit.edu.sfu-kras.ru/drupal/index.php
3. http://www.studfiles.ru/dir/cat32/subj1259/file11616/view106028.html
4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

Обязательным условием для освоения данного модуля является предварительное изучение дисциплин общеобразовательного цикла  «Информатика и ИКТ» и профессионального цикла «Информационные технологии», «Технические средства информатизации», «Основы программирования».
4.4 Кадровое обеспечение образовательного процесса

Требования к квалификации педагогических  кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу (курсам): 

Обучение по междисциплинарным курсам профессионального модуля осуществляется  преподавателями колледжа, имеющими высшее  профессиональное образование и практический опыт работы , соответствующие профилю модуля. 

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой - высшее  профессиональное образование и практический опыт работы , соответствующие профилю модуля.

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности)

	Результаты (освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 3.1
	Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 
	Анализ требований к программному обеспечению. Определение характера взаимодействия компонентов программного обеспечения. Анализ проектной и технической документации на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. Точность и грамотность оформления технологической документации.
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,

	ПК 3.2 
	Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 
	Определение этапов разработки программного обеспечения. Демонстрация построения концептуальной, логической и физической моделей программного обеспечения и отдельных модулей. Выбор технологии разработки исходного модуля исходя из его назначения. Выбор методов разработки программных модулей. Выбор средств разработки программных модулей. Демонстрация навыков модификации программных модулей.
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,

	ПК 3.3
	Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных программных средств.
	Выявление ошибок в программных модулях. Определение возможности увеличения быстродействия программного продукта. Определение способов и принципов оптимизации. Выбор медов отладки программных модулей и программного продукта. Выбор специализированных средств для отладки программного продукта. Демонстрация навыков использования программных средств для отладки программного продукта
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,

	ПК 3.4
	Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.
	Разработка тестовых наборов и тестовых сценариев. Демонстрация устранения ошибок в программных модулях. Демонстрация использования методов тестирования программного обеспечения. Демонстрация навыков внесения изменения в программные модули для обеспечения качества программного обеспечения. Демонстрация навыков правильного использования инструментальных средств тестирования программных модулей.
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,

	ПК 3.5
	Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия стандартам кодирования.
	Выбор методов обеспечения качества и надежности в процессе разработки сложных программных средств. Изложение основных принципов тестирования. Способен производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия стандартам кодирования.
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,

	ПК 3.6
	Разрабатывать технологическую документацию.
	Правильность выбора методов  средств разработки программной документации. Точность и грамотность оформления технологической документации.
	Текущий контроль в форме опроса, защиты практической работы,


	Результаты 

(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	Демонстрация интереса к будущей профессии
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы профессионального модуля

	 Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов ее достижения, определенных руководителем.
	Демонстрация  методов и способов решения профессиональных задач , выполнение требований технологической дисциплины ,  навыков эксплуатации технологического оборудования   
	

	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	 Демонстрация принятия решения, адекватного сложившейся ситуации, самоанализ и коррекция результатов собственной работы
	

	Осуществлять поиск информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	Выполнение операций ведения технологического процесса с использованием программно-компьютерного обеспечения
	

	 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	Анализ инноваций в области информационных технологий
	

	 Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
	Выполнение самостоятельной работы, рефератов, поиск дополнительной информации при изучении профессионального модуля
	

	 Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
	Соблюдение требований промышленной, пожарной  безопасности, производственной и технологической дисциплины
	


Оценка знаний, умений и навыков по результатам текущего и итогового контроля производится в соответствии с универсальной шкалой (таблица).  

	Процент результативности (правильных ответов)
	Качественная оценка индивидуальных образовательных достижений

	
	балл (отметка)
	вербальный аналог

	90 ÷ 100
	5
	отлично

	80 ÷ 89
	4
	хорошо

	70 ÷ 79
	3
	удовлетворительно

	менее 70
	2
	не удовлетворительно
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1 ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1 Комплект оценочных средств (КОС) предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу профессионального модуля  " ПМ 03 "Участие в интеграции программных модулей"  включающего в себя:

	
	
	7 семестр
	8 семестр

	ПМ.03
	Участие в интеграции программных модулей
	Квалификационный экзамен, в форме защиты курсового проекта

	МДК.03.01
	Технология разработки программного обеспечения
	-
	ЭКЗАМЕН , курсовой проект

	МДК.03.02
	Инструментальные средства разработки программного обеспечения
	
	

	МДК.03.03
	Документирование и сертификация
	
	

	ПП.03
	Производственная практика (практика  по профилю специальности)
	Диф. зачёт, в форме 
	-


1.2 КОС включает контрольные материалы для проведения текущего контроля по междисциплинарным комплексам в форме экзамена, который проводится в виде компьютерного тестирования  и квалификационного экзамена по модулю в форме  защиты курсового проекта (представлена примерная тематика курсовых работ).
1.3 КОС разработаны на основании:

· ФГОС 09.02.03 Программирование в компьютерных системах от 28 июля 2014 г. N 804; 

· основной профессиональной образовательной программы по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах
· рабочей программы профессионального модуля.

2. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНЫХ ПОКАЗАТЕЛЕЙ ОЦЕНКИ РЕЗУЛЬТАТОВ, ЭЛЕМЕНТОВ ПРАКТИЧЕСКОГО ОПЫТА, ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ, ПОДЛЕЖАЩИХ ТЕКУЩЕМУ КОНТРОЛЮ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
2.1 Коды и наименования элементов знаний и умений

	Код
у
	Наименование элемента умений  


	Код
знаний
	Наименование элемента знаний

	У1
	владеть основными методологиями процессов разработки программного обеспечения;
	З1
	модели процесса разработки программного обеспечения;

	
	
	З2
	основные принципы процесса разработки программного обеспечения; 

	
	
	З3
	основные подходы к интегрированию программных модулей;

	У2
	использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;
	З4
	основные методы и средства эффективной разработки; 

	
	
	З5
	основы верификации и аттестации программного обеспечения;

	
	
	З6
	концепции и реализации программных процессов;

	
	
	З7
	принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения;

	
	
	З8
	методы организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения;

	
	
	З9
	основные положения метрологии программных продуктов, принципы построения, проектирования и использования средств для измерений характеристик и параметров программ, программных систем и комплексов;

	
	
	З10
	стандарты качества программного обеспечения;

	
	
	З11
	методы и средства разработки программной документации


2.2 Кодификатор контрольных заданий

	Функциональный признак оценочного средства (тип контрольного задания)
	Метод/форма контроля
	Код контрольного задания

	Проектное задание
	Учебный проект (курсовой, исследовательский, обучающий, сервисный, социальный творческий, рекламно-презентационный)
	1

	Реферативное задание
	Реферат
	2

	Расчетная задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание, лабораторная работа, практические занятия, письменный экзамен
	3

	Поисковая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	4

	Аналитическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	5

	Графическая задача
	Контрольная работа, индивидуальное домашнее задание
	6

	Задача на программирование
	Контрольная работа, Индивидуальное домашнее задание
	7

	Тест, тестовое задание
	Тестирование, письменный экзамен
	8

	Практическое задание
	Лабораторная работа, практические занятия, практический экзамен
	9

	Ролевое задание
	Деловая игра
	10

	Исследовательское задание
	Исследовательская работа
	11

	Устный экзамен
	Устный экзамен
	12


2.3 Содержательно-компетентностная матрица оценочных средств текущего контроля (распределение типов и количества контрольных заданий по элементам знаний и умений).

	Содержание

учебного материала

по программе УД
	У1
	У2
	З1
	З2
	З3
	З4
	З5
	З6
	З7
	З8
	З9
	З10
	З11

	Тема 1.1. Общие принципы разработки программных продуктов
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Тема 1.2. Разработка программного обеспечения
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Тема 2.1. Общая характеристика инструментальных средств разработки программ
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Тема 2.2. Применение CASE-средств
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Тема 3.1

Стандартизация
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Тема 3.2

 Документирование
	1,7
	1,7
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8
	1,7,8

	Всего
	12
	12
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	18


3 СТРУКТУРА КОНТРОЛЬНОГО ЗАДАНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
3.1 Критерии оценки заданий
	Наименование дидактической единицы 
	Код элемента

умения
	Код  элемента знания
	Уровень деятельности при контроле 
	Номер задания в списке контрольных вопросов

	Тема 1.1. Общие принципы разработки программных продуктов
	У1
	З1,З2,З6
	2
	Раздел 1

45 заданий

	Тема 1.2. Разработка программного обеспечения
	У1, У2
	З2, З3,З4,З5,З8
	3
	Раздел 4

90 заданий

Раздел 5 

50 заданий

	Тема 2.1. Общая характеристика инструментальных средств разработки программ
	У1,У2
	З7
	2
	Раздел 2

50 заданий

	Тема 2.2. Применение CASE-средств
	У1,У2
	З7
	3
	

	Тема 3.1

Стандартизация
	
	З9,З10
	2
	Раздел 3

90 заданий

	Тема 3.2

 Документирование
	
	З11
	2
	


Комплект оценочных средств включает теоретические вопросы и практические индивидуальные задания контролирующие уровень соответствия подготовки студента требованиям ФГОС. Заданный уровень усвоения  формулируется в терминах внешней деятельности, которую должен продемонстрировать студент при контроле. Соответствие степени освоения учебного материала при обучении уровням деятельности при контроле представлено в табл. 

	№
	Степень освоения (при обучении)
	Уровни деятельности (при контроле)

	1
	Быть знакомым
	Узнавать 

	2
	Знать 
	Воспроизводить (устно, письменно)

	3
	Уметь 
	Применять в типовой ситуации (без ограничения времени)

	4
	Иметь навык 
	Применять в типовой ситуации (с ограничением времени)

	5
	Иметь опыт
	Применять в нетиповой ситуации


По каждому показателю оценки результата выставляется 1 балл (соответствие эталону) или 0 баллов (несоответствие эталону).

3.2. Текст задания для проведения дифференцированного зачёта по дисциплинам МДК 03.01 " Технология разработки программного обеспечения ",   МДК 03.02 " Инструментальные средства разработки программного обеспечения ", МДК 03. Документирование и сертификация
Раздел 1. «ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ»

1. ПРОГРАММНЫЙ ПРОДУКТ – ЭТО 
1) программа для удовлетворения нужд разработчиков, предназначенная для продажи

2) комплекс взаимосвязанных программ для решения определенной проблемы массового спроса, подготовленный к реализации как любой вид промышленной продукции

3) программная реализация решения задачи на компьютере 

4) результат разработки какого-либо технического задания

2. ОТЛИЧИТЕЛЬНОЙ ОСОБЕННОСТЬЮ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ ЯВЛЯЕТСЯ 
1) системность

2) простота

3) универсальность

4) надежность

3. СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА – ЭТО
1) снабжение программного продукта необходимой документацией

2) обнаружение и исправление ошибок

3) поддержка работоспособности программного продукта, переход на его новые версии, внесение изменений, исправление обнаруженных ошибок и т.д.

4) проверка работоспособности каждой разработанной функции, процедуры, модуля

4. МОБИЛЬНОСТЬ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ – ЭТО
1) независимость от технического комплекса системы обработки данных, операционной среды, сетевой технологии обработки данных, специфики предметной области и т.п.

2) точность выполнения предписанных функций обработки

3) способность к внесению изменений

4) обеспечение дружественного интерфейса для работы конечного пользователя, наличие контекстно-зависимой подсказки или обучающей системы в составе программного средства

5. В УСЛОВИЯХ СУЩЕСТВОВАНИЯ РЫНКА ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ ВАЖНЫМИ ЕГО ХАРАКТЕРИСТИКАМИ ЯВЛЯЮТСЯ:

1) количество продаж, наличие программ-конкурентов, длительность продаж

2) стоимость, количество продаж, время нахождения на рынке, известность фирмы-разработчика и программы

3) внешний интерфейс программы, количество продаж, наличие программ-конкурентов

4) модифицируемость, надежность, универсальность, известность фирмы - разработчика

6. УТИЛИТАРНЫЕ ПРОГРАММЫ ВЫПОЛНЯЮТ РОЛЬ…

1) сервиса

2) клиента

3) сервера

4) программного средства разработки приложений

7. ОСНОВНЫМИ ПОКАЗАТЕЛЯМИ КАЧЕСТВА ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ ЯВЛЯЕТСЯ:

1) алгоритмическая сложность, полнота и системность функций обработки, объем файлов программы

2) стоимость, количество продаж, наличие программных продуктов аналогичного назначения

3) мобильность, надежность, эффективность, модифицируемость, коммуникативность, учет человеческого фактора

4) модифицируемость, надежность, наличие программных продуктов аналогичного назначения

8. ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ – ЭТО
1) задачи, требующие решения при реализации функций управления  в рамках информационных систем предметных областей

2) основа для разработки сервисных средств ПО (утилиты, библиотеки)

3) совокупность связанных между собой функций и задач управления, с помощью которых достигается выполнение поставленных целей

4) задачи, которые ставятся и решаются при организации технологического процесса обработки информации на компьютере

9. АЛГОРИТМ – ЭТО
1) комплекс математических вычисление для решения задачи

2) последовательность команд, предназначенных для решения задач

3) программная реализация на компьютере решения определенной задачи

4) результат интеллектуального труда, для которого характерно творчество

10. ПРИ ИНДИВИДУАЛЬНОЙ РАЗРАБОТКЕ  ФИРМА-РАЗРАБОТЧИК СОЗДАЕТ ПРОГРАММНЫЙ ПРОДУКТ ДЛЯ…

1) конкретного заказчика

2) массового использования

3) внедрения в специальные организации

4) для удовлетворения собственных нужд

11. МОДИФИЦИРУЕМОСТЬ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ ОЗНАЧАЕТ…
1) независимость от технического комплекса системы обработки данных, операционной среды, сетевой технологии обработки данных, специфики предметной области и т.п.

2) точность выполнения предписанных функций обработки

3) способность к внесению изменений, например расширение функций обработки, переход на другую техническую базу обработки и т.п.

4) обеспечение дружественного интерфейса для работы конечного пользователя, наличие контекстно-зависимой подсказки или обучающей системы в составе программного средства

12. ЖИЗНЕННЫЙ ЦИКЛ ПРОГРАММЫ – ЭТО
1) временной интервал, начиная с момента замысла программы и кончая прекращением всех видов его пользований

2) временной интервал, начиная с момента введения программы в эксплуатацию

3) промежуток времени, который определяет наиболее эффективное использование создаваемой программы

4) временная характеристика разработки программного продукта

13. ПРОГРАММЫ МАЛОГО ЖИЗНЕННОГО ЦИКЛА – ЭТО ПРОГРАММЫ
1. когда время разработки программы значительно меньше времени эксплуатации программы

2. когда время разработки программы значительно больше времени использования программы

3. когда время разработки программы равно времени эксплуатации программы

4. нет правильного ответа

14. ВЫБРАТЬ ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ
a. На этапе сбора и анализа требований заказчик должен выяснить, прежде всего, необходимость обеспечения безопасности системы и данных

b. На этапе сбора и анализа требований заказчик должен выяснить, прежде всего, функции, которые должен выполнять программный продукт

c. На этапе сбора и анализа требований заказчик должен выяснить, прежде всего, сроки написания программы

d. На этапе сбора и анализа требований заказчик должен собрать литературу по разрабатываемому программному продукту

15. САМАЯ РАСПРОСТРАНЕННАЯ МОДЕЛЬ ЖИЗНЕННОГО ЦИКЛА ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ЭТО
1) итерационная

2) V - образная

2) спиральная

3) каскадная

16. КЛАССИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ ЖЦПО ХАРАКТЕРИЗУЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМИ ОСНОВНЫМИ ОСОБЕННОСТЯМИ
1. последовательным выполнением входящих в ее состав этапов
2. наличием обратных связей между этапами
3. отсутствием временного перекрытия этапов
4. отсутствием (или определенным ограничением) возврата к предыдущим этапам
5. наличием результата после каждого этапа разработки
17. ВЫБЕРИТЕ ПРАВИЛЬНУЮ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ЭТАПОВ СПИРАЛЬНОЙ МОДЕЛИ ЖИЗНЕННОГО ЦИКЛА ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА:

1) техническое проектирование, сопровождение ПП, сбор и анализ требований заказчика, кодирование, уточнение функциональных характеристик, тестирование и отладка

2) кодирование, техническое проектирование, уточнение функциональных характеристик, сопровождение ПП, тестирование и отладка

3) кодирование, техническое проектирование, уточнение функциональных характеристик, тестирование и отладка

4) определение требований, анализ, реализация и тестирование, внедрение

18. V – ОБРАЗНАЯ МОДЕЛЬ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО ПРЕДПОЛАГАЕТ:

1. отсутствие временного перекрытия этапов
2. наличие обратной связи

3. возможность сокращения времени разработки ПО

4. возможность увеличения жизненного цикла программного продукта

19. НА ВТОРОМ ЭТАПЕ КАСКАДНОЙ МОДЕЛИ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО (ТРЕБОВАНИЯ ПО) ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ…

1. составление концептуальной структуры системы

2. определение функциональности программного компонента

3. составление детальной спецификации архитектуры системы

4. составление набора тестовых данных

20. ПРОИСХОДИТ ЛИ ИНТЕГРАЦИЯ ОТДЕЛЬНЫХ КОМПОНЕНТ СИСТЕМЫ ПРИ РАЗРАБОТКИ ПП ПО КАСКАДНОЙ МОДЕЛИ?

1. да 

2. нет

21. ПРОВЕРКА КОРРЕКТНОСТИ ТРЕБОВАНИЙ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ V – ОБРАЗНОЙ МОДЕЛИ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ…

1. после каждого этапа разработки

2. после разработки всей системы

3. после разработки черновой версии системы

4. после разработки набора тестовых данных

22. ВЫБЕРИТЕ ПРАВИЛЬНУЮ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ЭТАПОВ ЖИЗНЕННОГО ЦИКЛА ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА:

1) техническое проектирование, сопровождение ПП, сбор и анализ требований заказчика, кодирование, уточнение функциональных характеристик, тестирование и отладка

2) сбор и анализ требований, проектирование системы, кодирование, создание программной документации, сопровождение

3) кодирование, сбор и анализ требований заказчика, техническое проектирование, уточнение функциональных характеристик, сопровождение ПП, тестирование и отладка

4) сбор и анализ требований заказчика, уточнение функциональных характеристик, техническое проектирование, кодирование, тестирование и отладка, сопровождение ПП

23.ВО ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ ПРОЦЕССЫ ЖЦ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ВХОДИТ:

1) документирование, верификация, аттестация, обеспечение качества, совместная оценка, разрешение проблем, аудит

2) управление, создание инфраструктуры, усовершенствование, обучение

3) разработка, приобретение, поставка, эксплуатация, сопровождение

4) кодирование, тестирование, сопровождение

24.МЕТОД ПОЛУЧЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ПРИ ПРОЕКТИРОВАНИИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ПУТЕМ АНАЛИЗА МАТЕРИАЛА ПОДРАЗУМЕВАЕТ:

1) изучение материала, с которым будет осуществляться работа с использованием данного ПП

2) изучение работы одного из исполнителей с учетом того, что другие исполнители будут выполнять те же действия и операции

3) накопление опыта разработки программного продукта

4) накопление информации в том случае, если были получены противоречивые сведения

25. ОДНИМ ИЗ ДОСТОИНСТВ КЛАССИЧЕСКОГО ЖИЗНЕННОГО ЦИКЛА ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ЯВЛЯЕТСЯ 
1) дает план и временной график по всем этапам проекта

2) в конце всей работы заказчику будут доступны результаты проекта

3) системный анализ каждого элемента программы

4) отсутствие временного перекрытия этапов разработки программного продукта

26. ИТЕРАЦИОННАЯ МОДЕЛЬ ЖЦПО ХАРАКТЕРИЗУЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМИ ОСНОВНЫМИ ОСОБЕННОСТЯМИ:
1. последовательным выполнением входящих в ее состав этапов
2. наличием обратных связей между этапами
3. отсутствием временного перекрытия этапов
4. отсутствием (или определенным ограничением) возврата к предыдущим этапам
5. возможность проведение корректировки после каждого этапа
27. В КОНЦЕ КАЖДОГО ВИТКА СПИРАЛИ СПИРАЛЬНОЙ МОДЕЛИ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО ПОЛУЧАЕМ…

1. готовый программный продукт

2. одну версию программного продукта

3. версию программного продукта с набором тестовых данных

4. черновую модель программного продукта

28.СПИРАЛЬНАЯ МОДЕЛЬ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО ПРЕДПОЛАГАЕТ:

1. отсутствие временного перекрытия этапов
2. наличие обратной связи

3. возможность сокращения времени разработки ПО

29. НА ВТОРОМ ЭТАПЕ КАСКАДНОЙ МОДЕЛИ ЖЦ РАЗРАБОТКИ ПО (ТРЕБОВАНИЯ К ПО) ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ…

1. определение функциональности программного компонента

2. составление детальной спецификации архитектуры системы

3. составление концептуальной структуры системы

4. написание программного кода

30. ПРОИСХОДИТ ЛИ ИНТЕГРАЦИЯ ОТДЕЛЬНЫХ КОМПОНЕНТ СИСТЕМЫ ПРИ РАЗРАБОТКИ ПП ПО ЭКСТРЕМАЛЬНОЙ МОДЕЛИ ЖЦ?

1. да 

2. нет

31. Какую модель жизненного цикла разработки ПО целесообразнее использовать, если нет четко определенных требований к будущей системе?

1) каскадную

2) спиральную 

3) V – образную

4) итерационную

32. В КАКИХ ГОДАХ РАЗРАБОТАНА ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ ДОКУМЕНТОВ ЕДИНОЙ СИСТЕМЫ ПРОГРАММНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ?

1) 60-70-х гг

2) 70-80-х гг

3) 80-90-х гг

4) 60-90-х гг

33. НА СКОЛЬКО ЧАСТЕЙ МОЖНО РАЗДЕЛИТЬ ЕСПД?

1) 6

2) 8

3) 5

4) 10

34. ГРУППА «0» ЕСПД УКАЗЫВАЕТ НА …

1) резервные группы

2) общее положение

3) основополагающие стандарты

4) прочие стандарты

35. Обозначение СТАНДАРТА ЕСПД ДОЛЖНО СОСТОЯТЬ ИЗ ТРЕХ ЧАСТЕЙ, ГДЕ ПЕРВОЕ ЧИСЛО ОБОЗНАЧАЕТ…

1) присвоение к классу стандартов ЕСПД

2) код классификационной группы стандарта

3) год регистрации стандарта

4) номер документа в реестре

36. Техническое задание – это 

1) набор правил, по которым строится ПП

2) задание, которое необходимо выполнить на ПК по техническим характеристикам

3) набор правил эксплуатации программного продукта

4) совокупность требований к программным средствам, которые могут использоваться как критерий проверки и приемки разработанного ПП

37. ГОСТ 19.102-77 называется:

1) «Правила внесения изменений в программные документы, выполняемые непечатным способом»

2) «Стадии разработки»

3) «Техническое задание. Требования к содержанию и оформлению»

4) «Основные надписи»

38. Техническое задание, как одно из стадий разработки, состоит из трех частей. Каких?

1) научно-исследовательская работа, разработка эскизного проекта, разработка технического проекта

2) разработка программной документации, утверждение эскизного и технического проектов, подготовка и передача программы

3) обоснование необходимой разработки программы, научно-исследовательская работа, разработка и утверждение технического задания

4) разработка программной документации, утверждение выбранных методов разработки, утверждение технического проекта, кодирование

39. Одной из составных частей рабочего проекта является

1) разработка программ и программной документации

2) разработка технического задания;

3) выбор языка программирования

4) разработка технического проекта

40. Системное программное обеспечение – это

1) комплекс взаимосвязанных программ для решения задач определенного класса конкретной предметной области

2) совокупность программ и программных комплексов для обеспечения работы компьютера и сетей ЭВМ

3) совокупность программ и программных комплексов, обеспечивающих технологию разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов

41. Предметная (прикладная) область – это
1) проблема, подлежащая решению 

2) совокупность связанных между собой функций, задач управления, с помощью которых достигается выполнение поставленных целей

3) программная реализация решения задачи 

4) точная формулировка решения задачи на компьютере с описанием входной и выходной информации

42. Задача – это

1) проблема, подлежащая решению 

2) совокупность связанных между собой функций, задач управления, с помощью которых достигается выполнение поставленных целей

3) программная реализация решения задачи 

4) точная формулировка решения задачи на компьютере с описанием входной и выходной информации

43. Программное средство - это

1) программа для удовлетворения нужд разработчиков, предназначенная для продажи

2) программа, предназначенная для многократного применения на различных объектах и разработанная любым способом

3) программная реализация решения задачи на компьютере 

4) результат разработки какого-либо технического задания

44. Технологические задачи – это

1) задачи, требующие решения при реализации функций управления  в рамках информационных систем предметных областей

2) основа для разработки сервисных средств ПО (утилиты, библиотеки)

3) совокупность связанных между собой функций и задач управления, с помощью которых достигается выполнение поставленных целей

4) задачи, которые ставятся и решаются при организации технологического процесса обработки информации на компьютере

45. Дайте расшифровку аббревиатуре ЕСПД.

1) Единая схема проектирования документов

2) Единая система программной документации

3) Единая схема программных документов

4) Единственная система программной документации

Раздел 2. «Методология проектирования программных продуктов»

1. На современном этапе выделяют 2 основных подхода к проектированию ПП. Какие?

1) структурный и процедурный

2) объектно-ориентированный и структурный

3) метод проектирования Джексона и объектно-ориентированный

4) иерархический и сетевой

2. Методами структурного проектирования являются

1) модульное программирование, нисходящее проектирование, кодирование и тестирование, структурное проектирование;

2) интегрированное и модульное проектирование;

3) функционально – ориентированное и объектно-ориентированное проектирование

4) структурное программирование, модульное проектирование, тестирование и кодирование

3. Что не использует структурный подход проектирования программного продукта?

1) диаграммы декомпозиции

2) интегрированную структуру данных предметной области

3) структурные схемы

4) анализ предметной области

4. Объектно-ориентированный подход проектирования программного продукта основан на:

1) проектировании

2) кодировании и тестировании

3) создании иерархии классов, наследовании свойств объектов и методов их обработки

4) выделении классов объектов

5. Проектирование – это

1) итерационный процесс, при помощи которого требования к программным  средствам транслируются в инженерное представление

2) процесс построения модели будущего программного средства

3) инженерное представление программного продукта на каком-либо языке программирования

4) представление программного продукта совокупностью объектов и их свойств

6. Дополните фразу: предварительное проектирование программного продукта формирует…

1) уточнение абстракций и добавляет подробности алгоритмического уровня

2) абстракцию архитектурного уровня

3) идентификацию подсистемы и определение основных принципов управления подсистемами

4) набор тестовых данных

7. Какие модели можно использовать при структурировании системы?

1) модель абстракционной машины, трехуровневую модель, модель хранилища данных, модель клиент-сервер

2) модель событийного управления, модель хранилища данных, модель  потока данных, трехуровневую модель

3) модель объекта, модель централизованного управления, модель хранилища данных, модель абстракционной машины

4) модель объекта, модель централизованного управления, модель абстрактной машины

8. Назовите виды моделей управления.

1) модель потока данных и модель хранилища данных

2) модель клиент-сервер и модель управления прерываниями

3) модель централизованного и событийного управления

4) модель централизованного и периферийного управления

9. При разбиении программного средства на отдельные модули можно выделить 2 модели:

1) модель потока данных и модель событий

2) модель потока  данных и модель объекта

3) модель объекта и модель управления

4) модель управления и модель событий

10. В основе модели потока данных лежит – 

1) сцепление компонентов

2) разделение данных

3) разбиение по функциям

4) выделение отдельных компонентов и их свойств

11. К классическим методам проектирования ПС ориентированных на процедурную реализацию относят:

1) структурный метод проектирования и метод проектирования Джексона

2) метод проектирования Джексона и объектно-ориентированный метод проектирования

3) объектно-ориентированный метод проектирования и структурный метод проектирования

4) иерархический и структурный методы

12. Структурный метод проектирования ПП основан на:

1) разбиении единой системы на автономные объекты реального мира

2) выделении объектов и их методов

3) разбиении всей программы на отдельные логические части

4) последовательной декомпозиции всей системы на отдельные компоненты

13. Исходными данными для структурного метода проектирования ПП являются

1) логические компоненты, составляющие программное средство

2) отдельные компоненты модели анализа программных средств

3) специальные компоненты, имеющие в основе собственный набор данных

4) объекты системы, их свойства и методы

16. Проектирование для потоков типа преобразования состоит из 

1) 3 уровней

2) 5 уровней

3) 4 уровней

4) 7 уровней

17. Модуль — это…

1) самостоятельная часть программы, имеющая определенное назначение и обеспечивающая заданные функции обработки автономно от других программ

2) упорядоченный набор команд, обеспечивающий выполнение определенных функций

3) алгоритм построения программного продукта

18. Головной модуль – 

1) обеспечивает вызов других модулей на обработку

2) управляет запуском программного продукта

3) выполняет функции обработки

4) осуществляет обслуживающие функции
19. Синтаксическая спецификация модуля программного продукта позволяет

1) построить на используемом языке программирования синтаксически правильное обращение к модулю

2) описать семантику функций, выполняемых этим модулем по каждому из его входов

3) описать древовидную структуру модуля

20. Метод восходящей разработки программного продукта заключается в

1) первоначальном построении модульной структуры в виде дерева затем проектируется каждый модуль в отдельности начиная с нижнего уровня

2) первоначальном построении модульной структуры в виде дерева затем проектируется каждый модуль в отдельности начиная с головного уровня

3) проектировании всех модулей одновременно и последующая их сборка в единую систему

21. Конструктивный подход в разработке ПП основывается на

1) восходящей разработке ПП

2) архитектурной разработке ПП

3) нисходящей разработке ПП

4) является комбинированным способом проектирования

22. Спецификация программного модуля содержит

1) общие требования к ПП

2) функциональную и синтаксическую спецификацию

3) требования к каждому модулю ПП

23. Для контроля структуры программы можно использовать

1) смежный контроль 

2) тестовый контроль

3) итоговый контроль

4) сквозной контроль

24. В основе структуры программного продукта лежит

1) функциональная организация продукта и его функций

2) модульная организация продукта и его функций

3) пошаговое программирование всех функций продукта

25. Рабочий модуль

1) обеспечивает вызов других модулей на обработку

2) управляет запуском программного продукта

3) выполняют функции обработки

a) осуществляют обслуживающие функции
26. Модульную структуру ПП можно представить 

1) в виде сетевой структуры

2) в виде древовидной структуры

3) в реляционной структуры

27. При нисходящем тестировании первым тестируется 

1) управляющий модуль

2) головной модуль

3) рабочий модуль

4) исполняемый модуль

28. При конструктивном подходе к разработке ПП головной модуль программируется исходя из

1) спецификаций модуля

2) спецификаций программы в целом

3) общих требований к программному продукту

29. В классическом методе нисходящей разработки программного продукта рекомендуется

1) сначала запрограммировать весь программный продукт, а затем начинать нисходящее их тестирование

2) сначала все модули разрабатываемой программы запрограммировать, а затем начинать нисходящее их тестирование

3) сначала запрограммировать весь программный продукт, а затем начинать детально прорабатывать каждый модуль

30. Статический контроль состоит в

1) мысленном прокручивание структуры программы при выполнении заранее разработанных тестов 

2) контроле со стороны разработчиков архитектуры и внешнего описания ПС
3) оценке структуры программы сточки зрения хорошо ли программа разбита на модули 

31. Цели структуризации программного продукта.

1) контролировать трудозатраты и стоимость проектных работ 

2) разрозненное выполнение отдельных функций программного продукта

3) распределить работы по исполнителям, обеспечив приемлемую их загрузку и требуемые сроки разработки программных продуктов

32. Управляющий модуль - 

1) обеспечивает вызов других модулей на обработку

2) управляет запуском программного продукта

3) выполняют функции обработки

4) осуществляют обслуживающие функции
33. Функциональная спецификация модуля позволяет

1) построить на используемом языке программирования синтаксически правильное обращение к модулю

2) описать семантику функций, выполняемых этим модулем по каждому из его входов

3) описать древовидную структуру модуля

34. Метод нисходящей разработки программного продукта заключается в

1) проектировании всех модулей одновременно и последующая их сборка в единую систему

2) первоначальном построении модульной структуры в виде дерева затем проектируется каждый модуль в отдельности начиная с нижнего уровня

3) первоначальном построении модульной структуры в виде дерева затем проектируется каждый модуль в отдельности начиная с головного уровня

35. Архитектурный подход в разработке ПП основывается на 

1) восходящей разработке ПП

2) нисходящей разработке ПП

3) является комбинированным способом проектирования

36. В рамках конструктивного подхода сначала реализуются

1) простейшие модули

2) более сложные модули

3) разрабатывается программа целиком
37. Для контроля структуры программы можно использовать
1) смежный контроль

2) тестовый контроль

3) модульный контроль

4) сквозной контроль

38. Модули бывают

1) главные, вспомогательные, сервисные, управляющие

2) головные, управляющие, рабочие, сервисные

3) главные, побочные, рабочие

4) первичные, вторичные, локальные, глобальные

39. Сервисный модуль 

1) обеспечивает вызов других модулей на обработку

2) управляет запуском программного продукта

3) выполняет функции обработки

4) осуществляет обслуживающие функции
40. Назовите методы разработки структуры программного продукта.

1) нисходящий, восходящий, конструктивный и архитектурный метод разработки

2) разработка сверху вниз и восходящая разработка

3) нисходящая, восходящая, детальная разработка

4) конструктивна, восходящая, нисходящая разработка

41. При восходящем тестировании программного продукта для каждого модуля необходимо

1) создавать отдельный набор тестирующих данных и проверять взаимодействие модуля с остальными модулями и головной программой

2) создавать ведущую программу, которая должна подготовить для тестируемого модуля необходимое состояние информационной среды и произвести требуемое обращение к нему

3) создавать дополнительный модуль, который тестирует исходный модуль

42. Важным при архитектурном подходе проектирования программного продукта является

1) разработка конкретной программы 

2) разработка конкретной функции программы

3) повышение уровня используемого языка программирования

4) возможность разработки архитектуры программного продукта после проектирования основных модулей

43. Достоинством целенаправленной конструктивной реализации является то,

1) что на ранней стадии создается протестированный программный продукт

2) что уже на ранней стадии создается работающий вариант разрабатываемой программы

3) что ПП создается поэтапно

44. Сквозной контроль – это

1) мысленное прокручивание структуры программы при выполнении заранее разработанных тестов

2) контроль со стороны разработчиков архитектуры и внешнего описания ПС

3) проверка каждого действия разработчика

4) проверка структуры программы, набора разработанных тестов и последующее применение тестов к программе

45. Какую связь устанавливает пользовательский интерфейс?

1) серверную

2) доменную

3) клиент-серверную

4) клиентскую

46. Выберите правильную характеристику системного программиста.

1) системные программисты знают тонкости построения ПС и могут ее модифицировать

2) системные программисты умеют строить алгоритмы и на основе их реализовывать программу

3) системные программисты способны разрабатывать базовые методы и средства оснащения ПО

4) системные программисты не имеют опыт работы с ПК

47. Каким базовым требованиям должен отвечать интерфейс, чтобы он был удобным?

1) понятность, эстетичность, устойчивость к неполадкам

2) простота, надежность, предсказуемость, адаптивность, стандартность

3) легкая восприимчивость пользователями, несхожесть с другими интерфейсами

4) предсказуемость, модифицируемость, адаптивность, эффективность

48. Интерактивный режим работы с программами заключается в том, что…

1) действия пользователей ограничивает задание

2) пользователь вводит команды и получает результат

3) оба варианта правильны

49. Одной из особенностей диалогового режима работы программы является:

1) предназначен для непрограммистов

2) широко применяется в современных ИС

3) программа занимает мало ресурса, в том числе и памяти

4) применяется в MSDOS
50. Пакетный режим работы программ предназначен для…

1) работы с самой программой

2) коммерческих целей

3) работы системных программистов и администраторов сети

Раздел 3. «Разработка программных продуктов»

1. Язык программирования – это…

1) некоторая структура, в которой указаны правила синтаксиса и семантики

2) множество текстов некоторого алфавита, удовлетворяющих правилам синтаксиса и семантики

3) шаблон построения программных продуктов, с заранее указанными правилами синтаксиса и семантики

4) совокупность правил описания алгоритма

2. Алфавит языка программирования включает в себя

1) буквы и специальные знаки

2) зарезервированные слова

3) оба варианта правильны

3. Семантика языка программирования – это…

1) правила, определяющие какие операции, и в какой последовательности должна выполнять ЭВМ

2) правила, определяющие какие операции должна выполнять ЭВМ

3) набор правил, которым должна удовлетворять любая программа

4) описание допустимых элементов, используемых языком программирования

4. Абстракция объектов – 

1) представление данных, позволяющее использовать их, не зная подробности их создания и организации

2) происходит в виде процедур, функций, когда фрагмент программы может быть использован другими пользователями, знающими данный фрагмент

3) правильного варианта нет

5. Одной из сравнительных характеристик языка программирования является уровень языка, который характеризуется

1) разнообразием создаваемых программ

2) сложностью задач с использованием данного языка программирования

3) свойствами совокупности понятий, служащих для описания данного языка программирования

4) сложностью тестирования задач, разработанных на данном языке программирования

6. Гибкость языка программирования обеспечивает – 

1) описание задачи с использованием определенной предметной области

2) легкость выражения данном языке программирования, необходимое для решения задачи

3) независимость языка от других программных и аппаратных средств

4) возможность тестирования программы на другом языке программирования

7. Полнота языка программирования обеспечивает – 

1) легкость восприятия пользователем программы

2) легкость понимания семантики языков конструкций

3) простоту разработки программного продукта

4) описание задачи с использованием определенной предметной области

8. Что такое консольное приложение?

1) это монитор и клавиатура, рассматриваемые как единое устройство

2) устройством вывода

3) программа, предназначенная для работы в операционной системе MS-DOS

4) обычное приложение Delphi
9. Модульная программа – это программа, в которой…

1) модульную часть логической структуры можно изменить, не внося изменений в основную часть программы

2) модульную часть программы можно оставить без изменений, а внести изменения в саму программу

3) модульная часть функционирует независимо от программы

10. Модуль – это

1) отдельная единица, которая представляет собой «шаблон» для построения программных продуктов

2) отдельно компилируемая часть программы

3) одна из составляющих программного средства, которая функционирует при подключении к программе

4) именованная часть программы, которая создается с использованием языка программирования и его настроек

11. Основным свойством модуля является:

1) надежность

2) независимость

3) взаимодействие с программными средствами

4) наличие внешних связей

12. Логика модуля означает

1) что делает модуль

2) как модуль связан с другими модулями программы

3) наличие внутренних и внешних потоков информации 

4) как реализован модуль

13. Внутренняя связь модуля характеризуется…

1) понятием прочности модуля

2) понятием надежности модуля

3) понятием взаимозависимости модуля

4) логикой модуля

14. К уровням прочности модуля можно отнести:

1) прочность по совпадению, процедурно прочные модули, функционально прочные модули

2) прочность по классу, информационные модули

3) оба варианта правильны

4) прочность по объектам и используемым локальным и глобальным переменным

15.  Внешние  связи характеризуются степенью…

1) независимости модуля по отношению к данным

2) зависимости модуля по отношению к данным

3) прочностью модуля по отношению к данным

16. Загрузочный модуль – это…

1) отдельная программа, независима от других выполняемых программ

2) выполняемый *.exe модуль, фактически отдельная программа

3) обычный текстовый файл с нужным расширением

4) средство языка программирования служащее для увеличения уровня языка программирования

17. Подпрограмма – это…

1) средство языка программирования, служащее для увеличения уровня языка программирования

2) набор откомпилированных программ, собранных в специально форматированный файл

3) практическая часть текса программы, которая подставляется при каждом вызове, увеличивая ее размер

4) обычный текстовый файл с нужным расширением

18. Объектный модуль – это…

1) отдельная программа, независима от других выполняемых программ

2) модуль специальной структуры, созданный при компилировании программы

3) обычный текстовый файл с нужным расширением

4) средство языка программирования служащее для увеличения уровня языка программирования

19. Загрузочный модуль – это…

1) отдельная программа, независима от других выполняемых программ

2) выполняемый *.exe модуль, фактически отдельная программа

3) обычный текстовый файл с нужным расширением

4) средство языка программирования служащее для увеличения уровня языка программирования

20. Модуль, выполняющий (реализующий) одну какую-либо определенную функцию называется…

1) информационно прочным

2) объектным

3) независимым

4) функционально прочным

21. Сцепление модуля - это

1) мера его зависимости по данным от других модулей

2) набор откомпилированных программ, собранных в специально форматированный файл

3) практическая часть текса программы, которая подставляется при каждом вызове, увеличивая ее размер

4) степень взаимосвязи локальных переменным модуля и глобальных переменных основной программы

22. Сцепление модулей по общей области означает что…

1) несколько модулей используют одну и ту же область памяти

2) один из них имеет прямые ссылки на состав другого модуля

3) один модуль имеет ссылку на переменные другого модуля

4) несколько модулей имеют ссылку на переменные другого модуля

23. Сцепление модулей по содержимому означает что…

1) несколько модулей используют одну и ту же область памяти

2) несколько модулей имеют ссылку на переменные другого модуля

3) один из них имеет прямые ссылки на состав другого модуля

4) один модуль имеет ссылку на переменные другого модуля

24. Объектно-ориентированная декомпозиция обеспечивает…

1) разбиение единой системы на автономные объекты

2) разбиение единой системы на объекты реального мира

3) оба варианта правильны

25. Объектно-ориентированное программирование строится на 3-х принципах:

1) на абстрагировании, инкапсуляции, модульности

2) на структурированности, абстрагировании, кодировании

3) на инкапсуляции, логике, модульности

26. Абстракция концентрирует внимание …

1) на внутренние представления объекта

2) на внешние представления объекта

3) на определении способности подвергать декомпозиции

27. Инструментами иерархической структуры ООП программы являются:

1) структуры из классов и объектов

2) структуры из подпрограмм и классов

3) структуры из наследования классов

28. Выбрать правильный ответ.

1) объект – структурная единица, составляющая в целом программу

2) объект – это именованная часть любой программы

3) объект – это конкретное представление отдельной абстракции

29. Состояние объекта – 

1) это свойство, отличающее один объект от других

2) характеризуется перечнем функций и свойств данного объекта

3) характеризует то, как данный объект «общается» с другими объектами

4) описывает связь одного объекта программы с другими объектами

30. Оптимизация-это

1) улучшение программы

2) увеличение объема программы

3) увеличение количества выполняемых функций

4) уменьшение объема программы и увеличение времени ее выполнения

31. Глобальная оптимизация – это

1) оптимизация, при которой экономия времени достигается путём добавления новых циклов

2) оптимизация, при которой экономия ресурсов достигается путём изменения алгоритма всей программы или большей ее части

3) оптимизация, при которой экономия ресурсов достигается путём изменения участка программы

4) способ улучшения программ за счет уменьшения объема памяти отводимой под информационные замены

32. Чистка программы

1) в цикле имеются элементы, которые не изменяются при цикле и их выносят за пределы участка цикла

2) способ улучшения программ за счет уменьшения объема памяти отводимой под информационные замены

3) способ повышения качества за счет удаления ненужных объектов и конструкций

4) способ повышения качества программы за счет выполнения определённых вычислений на этапе трансляции

33. Время работы подпрограммы подразумевает
1) программу, подлежащую оптимизации следует разделить на подпрограммы и выявить процент общего времени, используемого каждой подпрограммой, количество человеко-часов для оптимизации и % отношение оптимизации подпрограммы

2) определение фактического времени работы каждой подпрограммы

3) вынесение неизменяющихся участков цикла за его пределы

34. Необходимо ли делать проверки внутри цикла

1) да

2) нет

35. Оптимизация бывает

1) локальная и глобальная

2) локальная и периодическая

3) глобальная и периодическая

4) сетевая и иерархическая

36. Локальная оптимизация – это

1) оптимизация, при которой экономия времени достигается путём добавления новых циклов

2) оптимизация, при которой экономия ресурсов достигается путём изменения участка программы

3) оптимизация, при которой экономия ресурсов достигается путём изменения алгоритма всей программы или большей ее части

4) способ улучшения программ за счет уменьшения объема памяти отводимой под информационные замены

37. Реализация действий

1) в цикле имеются элементы, которые не изменяются при цикле и их выносят за пределы участка цикла

2) способ улучшения программ за счет уменьшения объема памяти отводимой под информационные замены

3) способ улучшения программы за счет сокращения ее размеров: чистка, запроцедуривание 

4) способ повышения качества программы за счет выполнения определённых вычислений на этапе трансляции

38. Сегментация программы подразумевает

1) программу, подлежащую оптимизации следует разделить на подпрограммы и выявить процент общего времени, используемого каждой подпрограммой, количество человеко-часов для оптимизации и % отношение оптимизации подпрограммы

2) необходимость установить фактическое время работы каждой подпрограммы

3) вынесение неизменяющихся участков цикла за его пределы

4)  улучшение программы за счет уменьшения объема памяти отводимой под информационные замены

39. Необходимо ли выполнять проверку вводимых пользователем данных

1) да

2) нет

40. Качество ПП - это

1) совокупность свойств этого продукта, которые удовлетворяют определенным потребностям пользователей в соответствии с его назначением;

2) те свойства данного продукта, благодаря которым программный продукт  может функционировать в любой программной среде;

3) совокупность свойств программного продукта, которые удовлетворяют требованиям ЕСПД и базовым международным стандартам.

41. Изучаемость ПП включает в себя:

1) удобочитаемость, тестируемость, информативность;

2) внедряемость, понятность, удобочитаемость;

3) документированность, понятность, удобочитаемость.

42. Функциональная пригодность программного продукта включает в себя:

1) точность, защищенность, надежность;

2) эффективность и внедряемость;

3) понятность, стабильность, надежность.

43. Понятность ПП заключается в …

1) наличии в составе программы информации необходимой и достаточной для понимания назначения программы, существующих ограничений, входных и выходных данных и результатов обработки;

2) степени, которой пользователь может изучить назначение ПП, результат ее работы и текст этой программы;

3) быстрой модификации с целью приспособления к изменяющимся условиям функционирования.

44. ПРОГРАММА ЯВЛЯЕТСЯ НАДЕЖНОЙ, ЕСЛИ…

1) выдаваемый результат работы имеет допустимые значения отклонений от аналогичных отклонений;

2) она продолжает свою работу при возникновении сбоев;

3) она при всех одинаково вводимых данных обеспечивает полную повторяемость результата.

45. ПРОГРАММА ЯВЛЯЕТСЯ ЭФФЕКТИВНОЙ, ЕСЛИ…

1) она правильно работает при любых допустимых вариантах исходных данных;

2) объем требуемых ресурсов для ее выполнения не превышает допустимой границы;

3) она работает должным образом не только автономно, но и как часть информационной системы.

46. ПРОГРАММА ЯВЛЯЕТСЯ СОВМЕСТИМОЙ, ЕСЛИ…

1) она работает должным образом не только автономно, но и как часть информационной системы; 

2) ее качества могут быть продемонстрированы на практике;

3) она допускает быструю модификацию с целью приспособления к изменяющимся условиям функционирования.

47. ОДНИМ ИЗ ИСТОЧНИКОВ ОШИБОК В ПРОГРАММЕ МОЖЕТ БЫТЬ
1) перевод программы;

2) взаимопонимание;

3) оба варианта правильны.

48. СЛОЖНОСТЬ ПРОГРАММЫ МОЖЕТ ЗАКЛЮЧАТЬСЯ В…

1) сложность в построении неформальной модели предметной области;

2) реализации программы, сложность в самой предметной области;

3) сложность в создании загрузочного модуля.

49.ЧТО ТАКОЕ ЦИКЛ?

1) Оператор выбора 

2) Оператор условия

3) Оператор повторений

4) Оператор перехода

50.КАКОЙ ИЗ ПРИВЕДЕННЫХ НИЖЕ ЦИКЛОВ, ЯВЛЯЕТСЯ ЦИКЛОМ С ПАРАМЕТРОМ?

1) WHILE
2) FOR
3) DO
4) REPEAT
51.КАКОЙ ИЗ ПРИВЕДЕННЫХ НИЖЕ ЦИКЛОВ, ЯВЛЯЕТСЯ ЦИКЛОМ С ПРЕДУСЛОВИЕМ?

1) CASE
2) FOR
3) REPEAT
4 WHILE
52.КАКОЙ ИЗ ПРИВЕДЕННЫХ НИЖЕ ЦИКЛОВ, ЯВЛЯЕТСЯ ЦИКЛОМ С ПОСТУСЛОВИЕМ?

1) REPEAT
2) FOR
3) WHILE
4) VAR
53. КОНСОЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ЗАПУСКАЕТСЯ КЛАВИШАМИ…

1)F9

2)CTRL+F9

3)ALT+F9

4)F10

54. В ОБЩЕМ ВИДЕ ИНСТРУКЦИЯ ОБРАЩЕНИЯ К ФУНКЦИИ ВЫГЛЯДИТ ТАК…

1) Переменная := Функция (Параметры)
2) Функция (Параметры):= Переменная
3) Переменная := Функция
4) Функция:= Функция (Параметры)
55.КАКОЕ ЗАРЕЗЕРВИРОВАННОЕ СЛОВО ОБОЗНАЧАЕТ, ЧТО ПЕРЕМЕННАЯ ИМЕННО СИМВОЛЬНОГО ТИПА?

1) CHR
2) CHAR
3) BOOLEAN
4) SUCC;

56. КАКУЮ СТРУКТУРУ ИМЕЕТ ПОДПРОГРАММА?

1) Только имя подпрограммы

2) Имя и тело подпрограммы

3) Тело подпрограммы

4) Тело подпрограммы и вызов себя самой

57. ПРИ СОСТАВЛЕНИИ БЛОК-СХЕМЫ ДЛЯ ПРОГРАММЫ, БЛОК-СХЕМА ПОДПРОГРАММЫ ОФОРМЛЯЕТСЯ …

1) Отдельно

2) Внутри блок-схемы программы

3) Не учитывается в основной

4) не оформляется блок-схема вообще

58. СКОЛЬКО ПОДПРОГРАММ МОЖНО СДЕЛАТЬ В ПРОГРАММЕ?

1) Только одну

2) Две

3) Сколь необходимо

4) Не больше трех

59. ДЛЯ ВЫЗОВА ПОДПРОГРАММЫ НЕОБХОДИМО НАПИСАТЬ…

1) Только ее имя 

2) Ее имя и фактические параметры

3) Параметры подпрограммы

4) Ее имя и формальные параметры

60. В ПРОГРАММЕ ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ ОПИСЫВАЮТСЯ …

1)вне основной программы

2)сразу после основной программы

3)в разделе описания подпрограмм

4)после слова begin основной программы

61. ЧТО ТАКОЕ АЛГОРИТМ?

1) Последовательность команд исполнителю, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи.

2) Последовательность действий для ЭВМ.

3) Последовательность команд для ЭВМ.

4) Решение задачи

62. СПОСОБЫ ЗАДАНИЯ АЛГОРИТМА?

1) Линейный, разветвляющийся

2) Табличный, словесный, блок-схема

3) Табличный, блок-схема

4) Линейный, циклический, разветвляющийся

63. ТИПЫ АЛГОРИТМА?

1) Табличный, блок-схема, словесный

2) Линейный, циклический, разветвляющийся

3) Табличный, блок-схема

4) Линейный, циклический,

64. ЧТО ТАКОЕ ПРОГРАММА?

1) Последовательность действий для решения задачи

2) Последовательность алгоритмов для решения задачи

3) Упорядоченная последовательность действий для ЭВМ, реализующая алгоритм решения кокой - либо задачи

4) Последовательность команд исполнителю, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи.

65. ЧТО ТАКОЕ ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЙ АЛГОРИТМ?

1) Набор формальных и фактических параметров

2) Процедура и функция

3) Алгоритм, помогающий при решении задачи

4) Алгоритм решения некоторой подзадачи из основной решаемой задачи

66. С ПОМОЩЬЮ КАКОГО ОПЕРАТОРА В ТР ВЫВОДЯТ ДАННЫЕ НА ЭКРАН?

1) Readln

2) Writeln

3) Read, Readln

4) Write, Writeln

67. С ПОМОЩЬЮ КАКОГО ОПЕРАТОРА В ТР ВВОДЯТ ДАННЫЕ?

1) Readln

2) Writeln

3) Read, Readln

4) Write, Writeln

68. НАПИСАТЬ ОБЩИЙ ВИД ЦИКЛА WHILE.

1) While <условие> do <параметры>

2) While <условие> do <оператор>

3) While <оператор> do <условие>

4) While <параметры> do <оператор>

69. НАПИСАТЬ ОБЩИЙ ВИД ЦИКЛА FOR.
1) For <условие> to <операотр1> do < оператор2>

2) For < оператор1> to <условие> do < оператор2>

3) For <начальные знач. перем.> to <конечные знач. перем.> do <оператор>

4) For < оператор2> to <условие> do < оператор1>

70. КАК ВЫГЛЯДЯТ ОПЕРАТОРСКИЕ СКОБКИ В ЯЗЫКЕ ТР?

1) (  )

2) {  }

3) (*  *)

4) Begin …End
71. ОБЩИЙ ВИД ОПЕРАТОРА IF?

1) If <условие> Then <оператор1> Else <оператор2>

2) If <оператор1> Then < оператор2> Else < условие >

3) If < условие > Then < оператор2> Else < оператор1>

4) If <параметры> Then <условие> Else <оператор>

72. НАПИСАТЬ ОБЩИЙ ВИД ЦИКЛА REPEAT.

1) Repeat <условие> Until < оператор>

2) Repeat <оператор1> Until <оператор2>

3) Repeat <оператор> Until <условие>

4) Repeat <параметры> Until <условие>

73. КАКОЙ РАЗДЕЛ ОТСУТСТВУЕТ В ПРОГРАММЕ ТР?

1) раздел описания переменных

2) раздел описания подпрограмм

3) раздел описания констант 

4) раздел описания операторов

74. КАК ВЫГЛЯДЯТ КОММЕНТАРИИ В ПРОГРАММЕ ТР?

1) (  )

2) {  }

3) //

4) Begin …End
75. ЧТО ТАКОЕ МНОЖЕСТВО? 

1) последовательность символов

2) совокупность однотипных элементов, рассматриваемых как единое целое

3) аналог таблицы, структурированный тип данных

4) набор символов

76. ЧТО ТАКОЕ МОЩНОСТЬ МНОЖЕСТВА?

1) количество элементов в массиве

2) количество элементов множества

3) само множество

4) строка в множестве

77. КАК ЗАПУСКАЕТСЯ ПРОГРАММА В ТР?

1) Alt+F5

2) Alt+F9

3) Ctrl+F9

4) F9

78. РАЗДЕЛ  USES ЭТО …

1) раздел описания меток

2) раздел описания переменных 

3) раздел описания констант

4) раздел описания модулей

79. РАЗДЕЛ LABEL ЭТО …

1) раздел описания меток

2) раздел описания переменных 

3) раздел описания констант

4) раздел описания модулей

80. РАЗДЕЛ  VAR ЭТО …

1) раздел описания меток

2) раздел описания переменных 

3) раздел описания констант

4) раздел описания модулей

81. РАЗДЕЛ  CONST ЭТО …

1) раздел описания меток

2) раздел описания переменных 

3) раздел описания констант

4) раздел описания модулей

82. ЧТО ТАКОЕ КОММЕНТАРИЙ?

1) оператор ТР

2) пояснения к программе и для программы

3) операторные скобки

4) пояснения к программе для программиста

83. КАКОГО ТИПА НЕ СУЩЕСТВУЕТ В ТР?

1) целочисленного

2) малочисленного

3) литерного

4) булевского

84. СОПОСТАВЬТЕ ОПЕРАЦИИ НАД СИМВОЛЬНЫМ ТИПОМ
	1. ORD(c)
	a. Возвращает последующее значение символа

	2. CHR(k) 
	b. возвращает код символа

	3. PRED(c)
	c. возвращает предыдущее значение символа

	4 SUCC(c)
	d.возвращает символ по коду


85. КАКОЙ КОМАНДОЙ ПОДКЛЮЧАЕТСЯ ГЕНЕРАТОР СЛУЧАЙНЫХ ЧИСЕЛ?

1) Randomize

2) Graph

3) Nod

4) Dispose

86. СОПОСТАВЬТЕ ЦИКЛЫ
	1.For
	a. цикл с последующем условием

	2.WHILE
	b. цикл с предшествующем условием

	3.REPEAT
	c. цикл с параметром


87. ДЛЯ ЧЕГО ПРЕДНАЗНАЧЕН ОПЕРАТОР GOTO?

1)оператор выбора

2)безусловный переход

3)оператор условия

4)оператор создания записи

88. ЧТО СОДЕРЖИТ МОДУЛЬ CRT?

1)содержит средства управления дисплеем и клавиатурой 

2)содержит пакет графических средств

3)содержатся подпрограммы обеспечивающие работу всех процедур

4)содержит средства реализации программ

89. ИНДИВИДУАЛЬНОСТЬ ОБЪЕКТА – ЭТО…
1) перечень всех свойств объекта и текущие значения каждого из этих свойств

2) модель воздействия одного объекта на другие объекты в терминах изменений его состояния и передачи сообщений

3) методы и свободные подпрограммы, ассоциированные с конкретным объектом

4) характеристика объекта, которая отличает его от всех других объектов

90. ПОВЕДЕНИЕ ОБЪЕКТА – ЭТО…
1) перечень всех свойств объекта и текущие значения каждого из этих свойств

2) модель воздействия одного объекта на другие объекты в терминах изменений его состояния и передачи сообщений

3) методы и свободные подпрограммы, ассоциированные с конкретным объектом

4) характеристика объекта, которая отличает его от всех других объектов

Раздел 4.  «Отладка, тестирование и сопровождение программных продуктов»
1. ПОД ОШИБКОЙ ПОДРАЗУМЕВАЕТСЯ
1) место в программе, где искажение проявляется или становится очевидным

2) неправильность, погрешность или неумышленное искажение объекта или процесса

3) место в программе, где возникают условия для появления искажений

4) исправление выявленных искажений в процессе тестирования программы

2. ИСТОЧНИКОМ ОШИБОК В ПРОГРАММЕ МОЖЕТ БЫТЬ
1) недостаточная квалификация специалиста

2) сложность программы

3) большой объем программы

4) недостаточное знание заказчиком предметной области

3. СТРУКТУРНЫЙ ПОДХОД К РАЗРАБОТКЕ ПРОГРАММЫ ЯВЛЯЕТСЯ МЕТОДОМ БОРЬБЫ С…

1) переводом программы

2) неквалифицированностью специалиста

3) взаимопониманием

4) сложностью программы
4. ОДНИМ ИЗ ПРИЗНАКОВ КЛАССИФИКАЦИИ ОШИБОК ЯВЛЯЕТСЯ
1) уровень сложности и устойчивости

2) степень зацикливания

3) правильность описания программы

4) возможность описания программы

5. ПРОЦЕСС ОТЛАДКИ ВКЛЮЧАЕТ СЛЕДУЮЩИЕ ПОДПРОЦЕССЫ:

1) выявление ошибок, диагностика и локализация ошибок, исправление ошибок

2) выявление ошибок и их локализация

3) диагностика ошибок, исправление ошибок и повторное тестирование программы

4) выявление ошибки, исправление ошибки

6. ОТЛАДКА НАЧИНАЕТСЯ С ТОГО МОМЕНТА КАК
1) не выдается сообщение об ошибках

2) не выдается сообщения о синтаксических ошибках

3) программа полностью описана

4) прописаны отдельные модули программы

7. ТОЧКА ОБНАРУЖЕНИЯ – ЭТО…

1) место в программе, где ошибка себя проявляет или становится очевидной

2) неправильность, погрешность или неумышленное искажение объекта или процесса

3) место в программе, где ошибку можно локализовать

4) место в программе, где возникают условия для появления ошибки

8. Что может являться источником ошибки в программе?

1) перевод программы

2) недостаточная квалификация специалиста

3) модульное программирование

4) объектно-ориентированное программирование

9. КОНТРОЛЬ (ПРОВЕРКА, ИСПЫТАНИЯ) ПРОГРАММЫ ЯВЛЯЕТСЯ МЕТОДОМ БОРЬБЫ С…

1) переводом программы

2) взаимопониманием

3) сложностью программы
4) описанием программы
10. ВЫДЕЛЯЮТ СЛЕДУЮЩИЕ ВИДЫ ОШИБОК ПРОГРАММ:

1) синтаксические, семантические, первичные

2) ошибки анализа, общего и физического характера

3) ошибки анализа, первичные и вторичные

4) ошибки описания, определения функций и кодирования

11. ПОД ОТЛАДКОЙ ПОНИМАЕТСЯ ПРОЦЕСС
1) нахождения и исправления ошибок

2) позволяющий получить программу, которая функционирует с требующими характеристиками

3) оптимизации программы

4) тиражирования программы

12. ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ ПРОГРАММЫ ИСПОЛЬЗУЮТ
1) простые тестовые данные

2) просчитанные данные

3) сложные данные

4) произвольные данные

13. ТОЧКА ПРОИСХОЖДЕНИЯ – ЭТО…

1) место в программе, где ошибка себя проявляет или становится очевидной

2) неправильность, погрешность или неумышленное искажение объекта или процесса

3) место в программе, где возникают условия для появления ошибки

4) место в программе, где ошибку можно локализовать

14. ВЫБЕРИТЕ ВОЗМОЖНЫЕ ИСТОЧНИКИ ОШИБКИ В ПРОГРАММЕ.

1) модульное программирование

2) трудность во взаимопонимании между заказчиком и разработчиком

3) сложность понимания языка программирования

4) объектное описание программы

15. ПЕРЕХОД НА ФОРМАЛЬНЫЕ СТОРОНЫ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ЯВЛЯЕТСЯ МЕТОДОМ БОРЬБЫ С…

1) переводом программы

2) взаимопониманием

3) сложностью программы
4) пониманием языка программирования
16. ОДНИМ ИЗ ПРИЗНАКОВ КЛАССИФИКАЦИИ ОШИБОК ЯВЛЯЕТСЯ
1) синтаксис и семантика

2) степень зацикливания

3) первичные и побочные ошибки

4) первостепенные и второстепенные ошибки

17. ОТЛАДКА БЫВАЕТ:

1) ручная и семантическая

2) ручная и автоматизированная

3) разрушающая и неразрушающая

4) разрушающая, семантическая, оптимизирующая

18. ТЕСТИРОВАНИЕ – ЭТО…

1) оптимизация программ

2) действие, направленное на выявление ошибок

3) регистрация программы

4) исправление выявленных ошибок

19. ТЕСТИРОВАНИЕ – ЭТО…

1) процесс создания загрузочного файла программы

2) запуск программы на выполнение

3) процесс многократного выполнения программы с целью обнаружения максимального количества ошибок

4) процесс нахождения и исправления ошибок

20. ТЕСТОВЫЙ НАБОР ДАННЫХ ДОЛЖЕН ВКЛЮЧАТЬ
1) входные, промежуточные и выходные данные

2) входные и выходные данные

3) все промежуточные результаты проверки тестов и конечный результат выполнения каждой функции

4) входные, выходные данные и результаты проверки каждого условия

21. ТЕСТИРОВАНИЕ БЫВАЕТ
1) нисходящее, восходящее, промежуточное, завершенное

2) структурное, функциональное, промежуточное, полное

3) нисходящее, восходящее, структурное, полное

4) нисходящее, восходящее, структурное, функциональное

22. ЧТО ИЗВЕСТНО ПРИ  ТЕСТИРОВАНИИ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА»?

1) функции программы
2) внутренняя структура программы

3) работа каждой функции на всей области определения

4) внутренние элементы программы и связи между ними

23. ПРИ ТЕСТИРОВАНИИ «БЕЛОГО ЯЩИКА» ИССЛЕДУЕТСЯ…

1) функции программы
2) внутренняя структура программы

3) работа каждой функции на всей области определения

4) внутренние элементы программы и связи между ними

24. К МЕТОДАМ «БЕЛОГО ЯЩИКА» ОТНОСЯТСЯ…

1) метод покрытия решений, метод граничных решений, метод функциональных диаграмм, метод покрытия условий

2) метод эквивалентных разбиений, метод функциональных диаграмм, анализ граничных решений

3) метод покрытия условий, метод покрытия операторов, метод покрытия решений, анализ граничных решений

4) метод покрытия условий, метод покрытия операторов, метод покрытия решений, метод покрытия решений и условий

25. МЕТОД ЭКВИВАЛЕНТНЫХ РАЗБИЕНИЙ ОСНОВАН НА…

1) разработке такого числа эквивалентных тестов, достаточного для того, что бы все возможные результаты каждого условия в решении выполнялись по крайне мере один раз

2) разбиении входной области программы на классы по определенным признакам

3) разработке достаточного количества тестов, чтобы каждое решение на этих тестах выполнялось по крайне мере один раз

4) выполнении каждого оператора хотя бы один раз

26. МЕТОД ПОКРЫТИЯ УСЛОВИЙ ОСНОВАН НА…

1) разработке такого числа эквивалентных тестов, достаточного для того, что бы все возможные результаты каждого условия в решении выполнялись по крайне мере один раз

2) разбиении входной области программы на классы по определенным признакам

3) разработке достаточного количества тестов, чтобы возможные результаты каждого условия в решении выполнялось по крайне мере один раз

4) выполнении каждого оператора хотя бы один раз

27. ТЕСТИРОВАНИЕ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» ВЫПОЛНЯЕТСЯ
1) на ранних этапах разработки программы

2) когда разработан весь программный продукт и протестированы отдельные его модули

3) на поздних стадиях тестирования программы

4) на ранних стадиях тестирования программы

28. ТЕХНИКА «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» ОРИЕНТИРОВАНА НА…

1) выявление класса ошибок

2) выявление отдельных ошибок

3) сокращение количества тестовых вариантов

4) увеличение количества тестовых наборов

29. ТЕСТИРОВАНИЕ ВКЛЮЧАЕТ В СЕБЯ …

1) создание текстового, загрузочного файла и их проверка

2) разработка тестов и непосредственное тестирование по ним

3) проверка разработанного набора тестов на исполняемом файле

4) составление алгоритма решения задачи, текста программы, набора тестовых данных и их проверка

30. ЧЕМУ РАВНА ВЕРОЯТНОСТЬ НАЛИЧИЯ НЕОБНАРУЖЕННЫХ ОШИБОК В КАКОЙ-ТО ЧАСТИ ПРОГРАММЫ?

1) обратно пропорциональна числу ошибок обнаруженных в программе

2) количеству обнаруженных в программе ошибок 

3) пропорциональна числу ошибок обнаруженных в программе

4) 1/3 числу обнаруженных ошибок

31. ЧТО ИЗВЕСТНО ПРИ  ТЕСТИРОВАНИИ «БЕЛОГО ЯЩИКА»?

1) функции программы
2) внутренняя структура программы

3) работа каждой функции на всей области определения

4) внутренние элементы программы и связи между ними

32. ПРИ ТЕСТИРОВАНИИ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» ИССЛЕДУЕТСЯ…

1) функции программы
2) внутренняя структура программы

3) работа каждой функции на всей области определения

4) внутренние элементы программы и связи между ними

33. К МЕТОДАМ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» ОТНОСЯТСЯ…

1) метод покрытия решений, метод граничных решений, метод функциональных диаграмм, метод покрытия условий

2) метод эквивалентных разбиений, метод функциональных диаграмм, анализ граничных решений

3) метод покрытия условий, метод покрытия операторов, метод покрытия решений, анализ граничных решений

4) метод покрытия условий, метод покрытия операторов, метод покрытия решений, метод покрытия решений и условий

34. МЕТОД ПОКРЫТИЯ ОПЕРАТОРОВ ПРИ ТЕСТИРОВАНИИ ПРОГРАММ ОСНОВАН НА…

1) разработке такого числа эквивалентных тестов, достаточного для того, что бы все возможные результаты каждого условия в решении выполнялись по крайне мере один раз

2) разбиении входной области программы на классы по определенным признакам

3) разработке достаточного количества тестов, чтобы каждое решение на этих тестах выполнялось по крайне мере один раз

4) выполнении каждого оператора хотя бы один раз

35. ГРАНИЧНЫЕ УСЛОВИЯ – ЭТО
1) условия, ситуация, возникающая непосредственно на границе выше или ниже границ входных или выходных элементов класса эквивалентности

2) ситуация, возникающая непосредственно на промежуточных элементах класса эквивалентности

3) условия, ситуация, возникающие внутри программы, когда выполнены все тестовые наборы

36. ПРИ ТЕСТИРОВАНИИ ПРОГРАММ МЕТОДАМИ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» НЕОБХОДИМО РАЗРАБАТЫВАТЬ НАБОР ТЕСТОВ, КОТОРЫЙ…

1) показывает нормальное функционирование программы

2) выявляет все ошибки программы и по ним позволяет оптимизировать программу

3) показывает нормальное и аномальное функционирование программы

37. ТЕСТИРОВАНИЕ «БЕЛОГО ЯЩИКА» ВЫПОЛНЯЕТСЯ
1) на ранних этапах разработки программы

2) когда разработан весь программный продукт и протестированы отдельные его модули

3) на поздних стадиях тестирования программы

4) на ранних стадиях тестирования программы

38. ТЕСТИРОВАНИЕ «ЧЕРНОГО ЯЩИКА» ОБЕСПЕЧИВАЕТ ПОИСК СЛЕДУЮЩИХ КАТЕГОРИЙ ОШИБОК:

1) ошибок во внутренних структурах данных

2) ошибок интерфейса

3) ошибок во внешних структурах данных

4) ошибок в циклах и ветвлениях

5) ошибок характеристик

39. К ПРОГРАММНЫМ СРЕДСТВАМ ЗАЩИТЫ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА НЕ ОТНОСЯТ….

1) криптографическую защиту

2) ограничение доступа к программному продукту

3) патентную защиту

4) нестандартное форматирование диска, на котором находится программный продукт

40. ЛИЦЕНЗИРОВАНИЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ОТНОСИТСЯ К…

1) правовой защите ПП

2) программной защите ПП

3) технической защите ПП

4) физической защите ПП

41. КАКИМ ЗНАКОМ ОБОЗНАЧАЕТСЯ АВТОРСКОЕ ПРАВО НА ПРОГРАММНЫЙ ПРОДУКТ?

1) ©

2) ™

3) ®

42. КАКИМ ЗНАКОМ ОБОЗНАЧАЕТСЯ РЕГИСТРАЦИЯ ПРАВА НА ПРОГРАММНЫЙ ПРОДУКТ?

1) ©

2) ™

3) ®

43. ЭТАП ЭВОЛЮЦИИ ПРИ СОПРОВОЖДЕНИИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ПРЕДПОЛАГАЕТ…

1) выявление и устранение обнаруженных ошибок, тиражирование, контроль за распространением версии, введение новых функций программы и т.д

2) внесение изменения в программу в ответ на изменившиеся условия

3) использование всех возможных и невозможных способов для поддержания жизни в старой и распадающейся на части программной системе

4) проектирование программного продукта, тестирование, тиражирование и утилизацию

44. ЭТАП СОХРАНЕНИЕ ПРИ СОПРОВОЖДЕНИИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ПРЕДПОЛАГАЕТ…

1) выявление и устранение обнаруженных ошибок, тиражирование, контроль за распространением версии, введение новых функций программы и т.д

2) внесение изменения в программу в ответ на изменившиеся условия

3) использование всех возможных и невозможных способов для поддержания жизни в старой и распадающейся на части программной системе

4) проектирование программного продукта, тестирование, тиражирование и утилизацию

45. ЭТАП ЧИСТОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРИ СОПРОВОЖДЕНИИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА ПРЕДПОЛАГАЕТ…

1) выявление и устранение обнаруженных ошибок, тиражирование, контроль за распространением версии, введение новых функций программы и т.д

2) внесение изменения в программу в ответ на изменившиеся условия

3) использование всех возможных и невозможных способов для поддержания жизни в старой и распадающейся на части программной системе

4) проектирование программного продукта, тестирование, тиражирование и утилизацию

Раздел 5. «Коллективная разработка программных средств»

1. Существует две основные модели организации коллектива при разработке ПО:

1) иерархическая модель и модель группы

2) структурная  и объектная модель

3) иерархическая и объектная модель

4) модель группы и сетевая модель

2. Какая модель коллективной разработки программного продукта определяет структуру коллектива с точки зрения отдела кадров?

1) модель группы

2) иерархическая модель

3) структурная модель

4) сетевая модель

3. Какая модель коллективной разработки программного продукта не определяет структуру коллектива с точки зрения отдела кадров?

1) модель группы

2) иерархическая модель

3) структурная модель

4) сетевая модель

4. Основными недостатками иерархической модели коллективной разработки программных продуктов является:

1) несогласованное представление о разных сторонах проекта

2) нехватка информации

3) разрозненная связь с внешними источниками информации

4) сложность расстановки приоритетов

5. Основными недостатками групповой модели коллективной разработки программных продуктов является:

1) несогласованное представление о разных сторонах проекта

2) нехватка информации

3) разрозненная связь с внешними источниками информации

4) сложность расстановки приоритетов

6. Для скрытия недостатков иерархической модели коллективной разработки программных продуктов предусматривают

1) сплочение коллектива путем приобретения большого числа заказов

2) распределение обязанностей руководителя между членами коллектива

3) объединение обязанностей руководителя и отдельных членов коллектива

4) определение целей проекта и распределение обязанностей в соответствии с целями

7. В чем заключается задача модели проектной группы при коллективной разработки программного продукта?

1) сплочение коллектива путем приобретения большого числа заказов

2) распределение обязанностей руководителя между членами коллектива

3) объединение обязанностей руководителя и отдельных членов коллектива

4) определение целей проекта и распределение обязанностей между членами группы

8. Основной целью менеджера продукта при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) соблюдение ограничений проекта

3) соответствие спецификациям

4) выпуск программного продукта только после выявления и устранения проблем

9. Основной целью менеджера программы при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) соблюдение ограничений проекта

3) соответствие спецификациям

4) выпуск только после выявления и устранения проблем

10. Основной целью разработчика при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) соблюдение ограничений проекта

3) соответствие спецификациям

4) выпуск программного продукта только после выявления и устранения проблем

11. Основной целью тестера при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) соблюдение ограничений проекта

3) соответствие спецификациям

4) выпуск программного продукта только после выявления и устранения проблем

12. Основной целью инструктора при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) соблюдение ограничений проекта

3) повышение эффективности труда пользователя

4) выпуск программного продукта только после выявления и устранения проблем

13. Основной целью инструктора при коллективной разработке программного продукта является:

1) удовлетворение требований заказчика

2) простота развертывания и постоянное сопровождение программного продукта

3) повышение эффективности труда пользователя

4) выпуск программного продукта только после выявления и устранения проблем

14. Главная задача менеджера продукта при коллективной разработке программного продукта заключается...

1) в формировании общего представления о поставленной задаче и о том, как ее решать

2) в ведении процесса разработки с учетом всех ограничений

3) в испытании продукта в реальных условиях

4) в повышении эффективность труда пользователей

14. Главная задача тестера при коллективной разработке программного продукта заключается...

1) в формировании общего представления о поставленной задаче и о том, как ее решать

2) в ведении процесса разработки с учетом всех ограничений

3) в испытании продукта в реальных условиях

4) в повышении эффективность труда пользователей

15. Главная задача менеджера продукта при коллективной разработке программного продукта заключается...

1) в формировании общего представления о поставленной задаче и о том, как ее решать

2) в ведении процесса разработки с учетом всех ограничений

3) в испытании продукта в реальных условиях

4) в повышении эффективность труда пользователей

16. Главная задача инструктора при коллективной разработке программного продукта состоит...

1) в формировании общего представления о поставленной задаче и о том, как ее решать

2) в ведении процесса разработки с учетом всех ограничений

3) в испытании продукта в реальных условиях

4) в повышении эффективность труда пользователей

17. Главная задача логистика при коллективной разработке программного продукта состоит...

1) в формировании общего представления о поставленной задаче и о том, как ее решать

2) в проверке, чтобы все серверы развертывания и рабочие станции пользователей удовлетворяли указанным требованиям

3) в испытании продукта в реальных условиях

4) в повышении эффективность труда пользователей

18. Кто из членов группы при коллективной разработке программных продуктов составляет график работ?

1) менеджер продукта

2) менеджер программы

3) логистик

4) инструктор

19. Кто из членов группы при коллективной разработке программных продуктов выполняет проектирование архитектуры программного продукта?

1) менеджер продукта

2) разработчик

3) логистик

4) инструктор

20. Кто из членов группы при коллективной разработке программных продуктов разрабатывает стратегию, планы, графики и сценарии тестирования?

1) менеджер продукта

2) разработчик

3) логистик

4) тестер

21. Кто из членов группы при коллективной разработке программных продуктов составляет документацию, определяет требования к резервному копированию данных и разрабатывает план восстановления на случай отказа систем?

1) менеджер продукта

2) разработчик

3) логистик

4) тестер

22. Кто из членов группы при коллективной разработке программных продуктов участвует в создании пользовательского интерфейса, сокращая тем самым затраты на сопровождение продукта и поддержку пользователей?

1) менеджер продукта

2) разработчик

3) инструктор

4) тестер

23. К недостатками иерархической модели коллективной разработки программных продуктов можно отнести:

1) несогласованное представление о разных сторонах проекта

2) невозможностью учесть все особенности проекта

3) разрозненная связь с внешними источниками информации

4) отсутствием полноценной связи между всеми участниками проекта, так как вся информация идет в одном направлении — вверх по иерархии, к главному менеджеру

24. К недостаткам иерархической модели коллективной разработки программных продуктов можно отнести:

1) несогласованность личных планов членов группы

2) невозможностью учесть все особенности проекта

3) отсутствие опыта, снижающее эффективность коллективной работы

4) отсутствием полноценной связи между всеми участниками проекта, так как вся информация идет в одном направлении — вверх по иерархии, к главному менеджеру

25. Какие задачи необходимо решить, чтобы проект считался удачным?

1) удовлетворить требования заказчика

2) соблюсти ограничения

3) спроектировать систему по объектно-ориентированному методу

4) выполнить спецификации, основанные на требованиях пользователей

5) выпустить продукт только после выявления и устранения всех проблем

6) выполнить программный продукт с учетом ситуации на рынке программ

7) гарантировать простоту развертывания и управления

3.1.2. Задания для оценки освоения МДК.03.02. Инструментальные средства разработки программного обеспечения.
Типовой тест к дифференцированному зачету
1. Программное средство, предназначенное для поддержки разработки других программ, называется -…

1) аппаратным инструментом

2) программным инструментом

3) программной средой

4) инструментарий технологии программирования

2. Анализаторы обеспечивают…

1) конструирование тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматически приводить документы к другой форме представления  или переводить документ одного вида к документу другого вида

3) статическую обработку документов, осуществляя различные виды их контроля, выявление определенных их свойств и накопление статистических данных, либо динамический анализ программ

4) выполнять на компьютере описание процессов или отдельных их частей, представленных в виде, отличном от машинного кода

3. Преобразователи обеспечивают…
1) конструирование тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматически приводить документы к другой форме представления  или переводить документ одного вида к документу другого вида

3) статическую обработку документов, осуществляя различные виды их контроля, выявление определенных их свойств и накопление статистических данных, либо динамический анализ программ

4) выполнять на компьютере описание процессов или отдельных их частей, представленных в виде, отличном от машинного кода

4. Сколько классов инструментальных средств выделяют в инструментальной среде разработки и сопровождения программ?

1) 2

2) 4

3) 3

4) 5

5. Среда программирования предназначена для…

1) конструирования тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматического перевода документов к другой форме представления  или перевода документа одного вида к документу другого вида

3) поддержки ранних этапов разработки программ и автоматической генерации программ по спецификациям

4) поддержки процессов программирования (кодирования), тестирования и отладки программ

6. Инструментальные среды программирования бывают

1) языково-ориентированные среды и среды общего назначения

2) объектно-ориентированные и языково-ориентированные среды

3) среды общего назначения и прикладные среды

4) среды общего назначения, прикладные среды, логические и математические среды

7. Для поддержки разработки программного продукта на каком-либо одном языке программирования используют…

1) среду программирования общего назначения

2) языково-ориентированную среду программирования

3) интерпретирующую среду программирования

4) прикладную среду программирования

8. Синтаксически-управляемая инструментальная среда программирования базируется на знании

1) семантики языка программирования

2) синтаксиса языка программирования

3) синтаксиса и семантики языка программирования

4) основных управляющих структур языка программирования

9. На рисунке представлена классификация
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1) инструментальной системы технологии программирования

2) инструментальной среды разработки и сопровождения программ

3) рабочего места компьютерной технологии

4) языков программирования

10. Инструментальная система технологии программирования – это…

1) программное средство, предназначенное для поддержки разработки других программ

2) устройство компьютера, специально предназначенное для поддержки разработки программного средства

3) интегрированная совокупность программных и аппаратных инструментов, поддерживающая все процессы разработки и сопровождения больших программных продуктов

4) логически связанная совокупность программных и аппаратных инструментов поддерживающих разработку ПП

11. Устройство компьютера, специально предназначенное для поддержки разработки программного средства, называется -…

1) аппаратным инструментом

2) программным инструментом

3) программной средой

4) инструментарий технологии программирования

12. Редакторы обеспечивают…

1) конструирование тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматически приводить документы к другой форме представления  или переводить документ одного вида к документу другого вида

3) статическую обработку документов, осуществляя различные виды их контроля, выявление определенных их свойств и накопление статистических данных, либо динамический анализ программ

4) выполнять на компьютере описание процессов или отдельных их частей, представленных в виде, отличном от машинного кода

13. Инструменты, поддерживающие процесс выполнения программ обеспечивают…
1) конструирование тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматический привод документов к другой форме представления  или перевод документа одного вида к документу другого вида

3) возможность выполнять на компьютере описание процессов или отдельных их частей, представленных в виде, отличном от машинного кода 

4) статическую обработку документов, осуществляя различные виды их контроля, выявление определенных их свойств и накопление статистических данных, либо динамический анализ программ

14. Инструментальная система технологии программирования предназначена для…

1) поддержки всех процессов разработки и сопровождения в течение всего жизненного цикла ПС и ориентирована на коллективную разработку больших программных систем с длительным жизненным циклом

2) автоматического перевода документов к другой форме представления  или перевода документа одного вида к документу другого вида

3) поддержки ранних этапов разработки программ и автоматической генерации программ по спецификациям

4) поддержки процессов программирования (кодирования), тестирования и отладки программ

15. Рабочее место компьютерной технологии предназначено для…

1) конструирования тех или иных программных продуктов и документов на различных этапах жизненного цикла

2) автоматического перевода документов к другой форме представления  или перевода документа одного вида к документу другого вида

3) поддержки ранних этапов разработки программ и автоматической генерации программ по спецификациям

4) поддержки процессов программирования (кодирования), тестирования и отладки программ

16. Инструментальные среды программирования содержат

1) редактор, анализатор и компилятор

2) редактор, интерпретатор и компилятор

3) интерпретатор, компилятор, преобразователь

4) редактор и интерпретатор

17. ДЛЯ ПОДДЕРЖКИ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА НА РАЗНЫХ ЯЗЫКАХ ПРОГРАММИРОВАНИЯ (например, текстовый редактор, редактор связей или интерпретатор языка целевого компьютера) используют…

1) среду программирования общего назначения

2) языково-ориентированную среду программирования

3) интерпретирующую среду программирования

4) прикладную среду программирования
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18. НА РИСУНКЕ ПРЕДСТАВЛЕНА КЛАССИФИКАЦИЯ
1) инструментальной системы технологии программирования

2) инструментальной среды программирования

3) рабочего места компьютерной технологии

4) языков программирования

19. ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ ПП ЖИЗНЕННЫЙ ЦИКЛ ПП ПРЕДСТАВЛЕН СЛЕДУЮЩЕЙ ЦЕПОЧКОЙ:

1) прототипирование – кодогенерация – комплексная отладка и тестирование – аттестация, применение, сопровождение 

2) прототипирование – разработка спецификаций – автоматизированный контроль спецификаций – кодогенерация – комплексная отладка и тестирование – аттестация, применение, сопровождение

3) разработка спецификаций – автоматизированный контроль спецификаций – кодогенерация – комплексная отладка и тестирование – аттестация, применение, сопровождение

4) прототипирование – разработка спецификаций – кодогенерация – аттестация, применение, сопровождение

20. ОСНОВНЫМИ ЧЕРТАМИ ИНСТРУМЕНТАЛЬНОЙ СИСТЕМЫ ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ ЯВЛЯЮТСЯ…

1) массовость, дискретность, результативность, определенность, понятность

2) комплексность, ориентированность на коллективную разработку, технологическая определенность, интегрированность

3) актуальность, непротиворечивость, полнота

4) комплексность, актуальность, интегрированность, массовость, понятность

21. СОВРЕМЕННЫЕ КРУПНЫЕ ПРОЕКТЫ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ХАРАКТЕРИЗУЮТСЯ СЛЕДУЮЩИМИ ОСОБЕННОСТЯМИ: 

1) сложность описания, требующая тщательного моделирования и анализа данных и процессов

2) наличие совокупности тесно взаимодействующих компонентов 

3) наличие прямых аналогов, ограничивающее возможность использования каких-либо типовых проектных решений

4) невозможность интеграции существующих и вновь разрабатываемых приложений; 

22. ПОД CASE-СРЕДСТВА ПОНИМАЮТСЯ ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА, ПОДДЕРЖИВАЮЩИЕ…

1) процессы создания и сопровождения ИС, включая анализ и формулировку требований, проектирование прикладного ПО

2) процессы тиражирования программного продукта

3) процессы создания и эксплуатации программного продукта

4) процессы компилирования и интерпретации программных продуктов

23. РЕПОЗИТАРИЙ CASE – СРЕДСТВА – ЭТО…

1) специализированная база данных проекта, предназначенная для отображения состояния проектируемой системы в каждый момент времени

2) компонент, обеспечивающий создание и редактирование в интерактивном режиме элементов диаграмм и связей между ними

3) компонент, служащий для контроля правильности построения диаграмм в заданной методологии проектирования

4) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

5) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

6) набор системных утилит по обслуживанию репозитария

24. ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР CASE – СРЕДСТВА – ЭТО…

1) компонент, обеспечивающий создание и редактирование в интерактивном режиме элементов диаграмм и связей между ними

2) компонент, служащий для контроля правильности построения диаграмм в заданной методологии проектирования

3) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

4) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

25. ВЕРИФИКАТОР CASE – СРЕДСТВА – ЭТО…

1) компонент, служащий для контроля правильности построения диаграмм в заданной методологии проектирования

2) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

3) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

4) набор системных утилит по обслуживанию репозитария

26. ДОКУМЕНТАТОР ПРОЕКТА CASE – СРЕДСТВА – ЭТО…

1) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

2) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

3) набор системных утилит по обслуживанию репозитария

4) компонент, обеспечивающий создание и редактирование в интерактивном режиме элементов диаграмм и связей между ними

27. Сервис Case – средства – это…

1) компонент, служащий для контроля правильности построения диаграмм в заданной методологии проектирования

2) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

3) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

4) набор системных утилит по обслуживанию репозитария

28. АДМИНИСТРАТОР ПРОЕКТА CASE – СРЕДСТВА – ЭТО…

1) компонент, служащий для контроля правильности построения диаграмм в заданной методологии проектирования

2) компонент, позволяющий получать информацию о проектах в виде отчетов

3) компонент, выполняющий запуск проекта, задание начальных параметров и назначение и изменение прав доступа к элементам проекта

4) набор системных утилит по обслуживанию репозитария

29. КАКИЕ МЕТОДОЛОГИИ ПРОЕКТИРОВАНИЯ ИСПОЛЬЗУЮТ CASE – СРЕДСТВА?

1) структурного и модульного проектирования

2) структурного и объектно-ориентированного проектирования

3) объектно-ориентированного и нисходящего проектирования

4) нисходящего и восходящего проектирования

30. СТРУКТУРНОЕ ПРОЕКТИРОВАНИЕ СИСТЕМЫ ОСНОВАНО НА…

1) объектно-ориентированной декомпозиции

2) алгоритмической декомпозиции

3) модульной декомпозиции

4) функциональной декомпозиции

31. ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОЕКТИРОВАНИЕ СИСТЕМЫ ОСНОВАНО НА…

1) объектно-ориентированной декомпозиции

2) алгоритмической декомпозиции

3) модульной декомпозиции

4) функциональной декомпозиции

32. Case – средства представляют собой…

1) набор инструментальных средств для проектирования программного продукта

2) набор программных средств для сопровождения программного продукта

3) набор программных и инструментальных средств, поддерживающие все процессы жизненного цикла программного продукта

4) набор аппаратных средств, поддерживающих все процессы жизненного цикла программного продукта

33. Компания-разработчик приобрела новое Case – средство. Сразу ли компания получит ожидаемый результат от применения новой технологии?

1) да

2) нет

34. Сколько классов Case – средств выделяют?

1) 5

2) 3

3) 7

4) 2

35. Case – средства анализа и проектирования, предназначенные для

1) моделирования данных и генерации схем баз данных

2) построения и анализа моделей деятельности организаций (предметной области) или моделей проектируемой системы

3) обеспечения комплексной поддержки требований к создаваемой системе

4) поддержки всего жизненного цикла программного продукта

36. Case – средства управления требованиями предназначены для

1) моделирования данных и генерации схем баз данных

2) построения и анализа моделей деятельности организаций (предметной области) или моделей проектируемой системы

3) обеспечения комплексной поддержки требований к создаваемой системе

4) поддержки всего жизненного цикла программного продукта

37. Case – средства проектирования баз данных предназначены для

1) моделирования данных и генерации схем баз данных

2) построения и анализа моделей деятельности организаций (предметной области) или моделей проектируемой системы

3) обеспечения комплексной поддержки требований к создаваемой системе

4) поддержки всего жизненного цикла программного продукта

38. На каких стандартах базируется технология освоения и внедрения Case – средств?

1) ГОСТ 2107-99

2) IEEE (IEEE Std 1348-1995 и IEEE Std 1209-1992)

3) AES

4) ISO

39. Из каких этапов состоит процесс освоения и внедрения Case – средств?

1) определение потребностей в CASE-средствах, оценка и выбор CASE-средств, практическое внедрение CASE-средств

2) определение потребностей в CASE-средствах, оценка и выбор CASE-средств, выполнение пилотного проекта, практическое внедрение CASE-средств

3) определение потребностей в CASE-средствах, проектирования CASE-средств, практическое применение CASE-средств

4) проектирование CASE-средств, оценка и внедрение CASE-средств, практическое применение CASE-средств

40. Критериями для выбора CASE-средств могут являться

1) открытая архитектура, поддержка полного жизненного цикла ИС с обеспечением эволюционности ее развития, обеспечение целостности проекта, независимость от программно-аппаратной платформы и СУБД

2) модифицируемость, простота, эффективность, учет человеческого фактора, многоплатформенность

3) закрытая архитектура, поддержка полного жизненного цикла ИС с обеспечением эволюционности ее развития, простота, эффективность

4) максимальная зависимость от программных и аппаратных средств системы и характеристик самой системы, жесткая привязка к конкретным информационным процессам, прочность внутренней связи отдельных компонентов системы

41. Комплексность компьютерной поддержки разработки ПП с использованием инструментальной системы технологии программирования означает

1) что система технологии программирования охватывает все процессы разработки и сопровождения ПС и что продукция этих процессов согласована и взаимоувязана

2) что система технологии программирования должна поддерживать управление работой коллектива и для разных членов этого коллектива обеспечивать разные права доступа к различным фрагментам продукции технологических процессов

3) что все инструменты объединены единым пользовательским интерфейсом

4) что инструменты действуют в соответствии с фиксированной информационной схемой системы, определяющей зависимость различных используемых в системе фрагментов данных друг от друга

42. Ориентированность инструментальной системы технологии программирования на коллективную разработку означает

1) что система технологии программирования охватывает все процессы разработки и сопровождения ПС и что продукция этих процессов согласована и взаимоувязана

2) что система технологии программирования должна поддерживать управление работой коллектива и для разных членов этого коллектива обеспечивать разные права доступа к различным фрагментам продукции технологических процессов

3) что все инструменты объединены единым пользовательским интерфейсом

4) что инструменты действуют в соответствии с фиксированной информационной схемой системы, определяющей зависимость различных используемых в системе фрагментов данных друг от друга

43. Технологическая определенность инструментальной системы технологии программирования означает 

1) что система технологии программирования охватывает все процессы разработки и сопровождения ПС и что продукция этих процессов согласована и взаимоувязана

2) что система технологии программирования должна поддерживать управление работой коллектива и для разных членов этого коллектива обеспечивать разные права доступа к различным фрагментам продукции технологических процессов

3) что ее комплексность ограничивается рамками какой-либо конкретной технологии программирования 

4) что инструменты действуют в соответствии с фиксированной информационной схемой системы, определяющей зависимость различных используемых в системе фрагментов данных друг от друга

44. Интегрированность инструментальной системы технологии программирования по данным означает

1) что система технологии программирования охватывает все процессы разработки и сопровождения ПС и что продукция этих процессов согласована и взаимоувязана

2) что система технологии программирования должна поддерживать управление работой коллектива и для разных членов этого коллектива обеспечивать разные права доступа к различным фрагментам продукции технологических процессов

3) что ее комплексность ограничивается рамками какой-либо конкретной технологии программирования 

4) что инструменты действуют в соответствии с фиксированной информационной схемой системы, определяющей зависимость различных используемых в системе фрагментов данных друг от друга

45. Интегрированность инструментальной системы технологии программирования по пользовательскому интерфейсу означает

1) что система технологии программирования охватывает все процессы разработки и сопровождения ПС и что продукция этих процессов согласована и взаимоувязана

2) что система технологии программирования должна поддерживать управление работой коллектива и для разных членов этого коллектива обеспечивать разные права доступа к различным фрагментам продукции технологических процессов

3) что ее комплексность ограничивается рамками какой-либо конкретной технологии программирования 

4) что все инструменты объединены единым пользовательским интерфейсом

3.1.3. Задания для оценки освоения МДК.03.03. Документирование и сертификация.
Типовой тест к дифференцированному зачету
1. ЗАФИКСИРОВАННАЯ НА МАТЕРИАЛЬНОМ НОСИТЕЛЕ ИНФОРМАЦИЯ С РЕКВИЗИТАМИ, ПОЗВОЛЯЮЩИМИ ЕЕ ИДЕНТИФИЦИРОВАТЬ: 

1) Сообщение;

2) Документ;

3) Текст. 

2. ЧТО НЕ ОТНОСИТСЯ К СВОЙСТВАМ, КОТОРЫМИ ДОЛЖНО ОБЛАДАТЬ СООБЩЕНИЕ, ЧТОБЫ СТАТЬ ДОКУМЕНТОМ? 

1) Легитимность;

2) Доступность; 

3) Качество. 

3. ЧТО НЕ ОТНОСИТСЯ К ВНУТРЕННИМ ПРИЗНАКАМ ДОКУМЕНТА? 

1) Стиль; 

2) Управляющая сила; 

3) Размер. 

4. К КАКИМ ПРИЗНАКАМ ДОКУМЕНТА ОТНОСЯТСЯ: АВТОРСТВО, НАИМЕНОВАНИЕ ВИДА ДОКУМЕНТА, ДАТИРОВАНИЕ, УДОСТОВЕРЕНИЕ, ФОРМА И РАЗМЕР, СПОСОБ ДОКУМЕНТИРОВАНИЯ И ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ НОСИТЕЛИ? 

1) Внешние; 

2) Документообразующие; 

3) Внутренние. 

5. ПО КАКОМУ ПРИЗНАКУ КЛАССИФИЦИРОВАНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ДОКУМЕНТЫ: ПРОТОКОЛЫ, ПРИКАЗЫ, ОТЧЕТЫ? 

1) Вид документа; 

2) Качество документа; 

3) Разновидность документа. 

6. ПО КАКОМУ ПРИЗНАКУ КЛАССИФИЦИРОВАНА ИНФОРМАЦИЯ НА ОБЩЕДОСТУПНУЮ И КОНФИДЕНЦИАЛЬНУЮ? 

1) Порядок представления; 

2) Порядок распространения; 

3) Категория доступа. 

7. ЧТО НЕ ОТНОСИТСЯ К ЮРИДИЧЕСКИ ЗНАЧИМЫМ ЭЛЕМЕНТАМ ОФОРМЛЕНИЯ ДОКУМЕНТА? 

1) Телефон организации, являющейся автором документа; 

2) Подпись документа; 

3) Регистрационный номер документа. 

8. ЧАСТНОЕ ПОНЯТИЕ, КОТОРОЕ ДЕТАЛИЗИРУЕТ, УТОЧНЯЕТ ХАРАКТЕР ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ДОКУМЕНТИРУЕМОЙ ТЕМ ИЛИ ИНЫМ ВИДОМ: 

1) Вид документа; 

2) Разновидность документа; 

3) Признак документа. 

9. СОВОКУПНОСТЬ ПРИСУЩИХ ДОКУМЕНТУ СУЩЕСТВЕННЫХ ПРИЗНАКОВ И ОСОБЕННОСТЕЙ, ПОЗВОЛЯЮЩИХ ВЫДЕЛИТЬ ЕГО ИЗ СРЕДЫ ДРУГИХ ПРЕДМЕТОВ: 

1) Качество документа; 

2) Признак документа; 

3) Вид документа. 

10.  К ЧЕМУ ОТНОСИТСЯ ИЗМЕНЕНИЕ ВО ВРЕМЕНИ ЯРКОСТИ ЭЛЕМЕНТОВ ИЗОБРАЖЕНИЯ В ТЕЛЕВИЗИОННЫХ СИСТЕМАХ? 
1) Документ; 

2) Информация; 

3) Сообщение. 

11.  ИНФОРМАЦИЯ, СОДЕРЖАЩАЯ СВЕДЕНИЯ ОБ ИСТОЧНИКАХ, ГДЕ МОГУТ НАХОДИТЬСЯ НЕОБХОДИМЫЕ ДАННЫЕ (ФАКТЫ): 
1) Постоянная; 

2) Фактографическая; 

3) Документальная. 

12.  ЗАДАЧА ДОКУМЕНТОВЕДЕНИЯ: 

1) Практическое обоснование процессов документационного обеспечения аппарата управления обществом; 

2) Теоретическое обоснование процессов документационного обеспечения аппарата управления обществом; 
3) 1 и 2.
3.3 Текст индивидуальных заданий для проведения дифференцированного зачёта по производственной практике ПП03
Все задания выполняются в зависимости от должностных обязанностей, которые выполнял студент на базе практики:

· описание предметной области 

· логическая модель данных

· физическая модель данных

· структура приложения

· алгоритм обработки данных

3.4 Текст индивидуальных заданий для проведения промежуточного квалификационного экзамена по модулю ПМ 03 "Участие в интеграции программных модулей"

Разработать приложение, содержащее базу данных:
- автоматизация учёта результатов физического развития студентов колледжа;
- автоматизация учёта результатов медицинских осмотров студентов;

- автоматизация учёта участия студентов в различных конкурсах, олимпиадах, соревнованиях, конференциях и т.д.

- автоматизация учёта прохождения студентами производственных практик

- учёт книгообеспеченности  библиотеки колледжа;

- организация удалённого доступа к электронным ресурсам колледжа

- автоматизация разработки индивидуальных планов работы преподавателей коллежа;

- автоматизация учёта сведений по слушателям курсов дополнительного образования колледжа;

- автоматизация учёта результатов бильярдных турниров;

- учёт выдачи книг в библиотеке.
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