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Проект мероприятия

Предмет: математика.

Класс: 6-7.

Система целей к мероприятию:

Общедидактическая цель:
· повысить уровень математического мышления, углубить теоретические знания и развить практические навыки учащихся;

· способствовать возникновению интереса у большинства учеников;

· организовать досуг учащихся в свободное от учебы время.

Задачи:
Образовательные:
· способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала;

· способствовать расширению кругозора учащихся.

Развивающие:
· развивать у учащихся творческое мышление;

· способствовать практическому применению умений и навыков, полученных на уроках;

· способствовать развитию воображения, фантазии, творческих способностей.

Воспитательные:
· способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности;

· воспитать нравственные взгляды и убеждения;

· способствовать воспитанию самостоятельности и воли в работе.

Структура мероприятия
	№ п/п
	Этапы урока
	Содержание

	1
	Организационно-мотивационный
	Обеспечить мотивацию и создать условия для принятия учащимися целей мероприятия.

	2
	Выбор игроков
	С помощью вопросов обираются игроки.

	3
	Розыгрыш дорожек
	Среди отобранных игроков с помощью задания разыгрываются дорожки.

	4
	Агон
	Участники выбирают вопросы и, отвечая на них, продвигаются по дорожкам.

	5
	Игра с теоретиками 
	На оставшиеся вопросы отвечают ученики, которые не попали в «Агон».

	6
	Интервью с жюри
	На вопросы ведущего отвечают члены жюри.

	7
	Итог игры
	Подводятся итоги, вручаются призы.


Средства проведения мероприятия:

- компьютер;

- мультимедийный проектор;

- экран;

- презентация.

Конспект внеклассного мероприятия

6-7 класс

«Умники и умницы»

Необходимая подготовка:

1) Установить компьютер, мультимедийный проектор, экран.

2) На полу нарисовать или расстелить цветные дорожки:
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I. Организационный момент
Учитель приветствует учащихся, оглашает цели мероприятия.
      Ученики знакомятся с правилами игры:

- с помощью вопросов, которые задаёт ведущий (учитель), отбираются три участника игры; остальные становятся теоретиками (зрителями);

- с помощью задания между игроками разыгрываются дорожки: красная дорожка – нельзя ошибиться, жёлтая дорожка – можно ошибиться один раз, зелёная дорожка – можно ошибиться два раза;

- «Агон»: игроки выбирают вопросы, отвечают, продвигаются по дорожкам; кто быстрее пройдёт свою дорожку – тот выиграл;

- на оставшиеся вопросы отвечают теоретики.
II. Выбор игроков.

       Учащимся предлагаются вопросы:

1) В двух карманах имеется поровну денег. Из левого в правый карман переложили 1 рубль. На сколько рублей в правом кармане стало больше, чем в левом?  (2)

2) Пильщики каждую минуту отпиливают от бревна кусок в 1 м. Через сколько минут они распилят бревно в 6 м?     (5)

3) Кирпич весит 2 кг и ещё полкирпича. Сколько весит кирпич?   (4)

4) У отца 6 сыновей. Каждый сын имеет одну сестру. Сколько всего детей у отца?   (7)

5) Какая разница между числом и цифрой?

6) В коробке лежат карандаши: 4 красных и 3 синих. В темноте берут карандаши. Сколько нужно взять карандашей, чтобы среди них было не менее одного синего?   (5)

7) Назовите песню, в которой присутствует числительное.

8) Сколько на этом чертеже различных треугольников?    (10)
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9) Который из рядов лишний? Почему?

2       5       8      11      14

1       4       7      10      13

            10     20     30    40      50

            3       6       9      12      15

         (Третий)

10) Какое число выражает «половину»?    (
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За каждый вопрос даётся медаль. У кого больше медалей (3 человека) выходят играть в агоне. 

III. Розыгрыш дорожек.

Учащиеся должны сочинить стихотворение, используя предложенные рифмы:

частное – опасное,

остаток – недостаток,

копейка – линейка,

закон – дракон,

задача – удача,

доска – тоска.

IV. Агон.

Вопрсы:

1) Арбуз разрезали на четыре части и съели. Осталось пять корок. Как такое возможно?    (Если изловчиться, вырезать из арбуза кусок в виде столбика, идущего через весь арбуз. Оставшуюся часть разрезать обычным способом на 3 части.)

2) Как изменится дробь, если числитель её увеличить на знаменатель?   (На 1)

3) Записать тремя пятёрками 0.    (5• (5-5))

4) В старину в России применялись другие меры массы, чем в настоящее время. Так для взвешивания мелких, но дорогих товаров, применялась мера в 4 г. Какая существует пословица, имеющая прямое отношение к этой мере массы?   (Мал золотник да дорог.)

5) При каком царе впервые русские меры (верста, сажень, аршин, вершок, дюйм, фут, пуд, фунт, золотник) были объединены в определённую систему?   (При Петре I.)

6) Какое число делится без остатка на любое целое число, отличное от нуля?  (0)

7) На столе стоит пузырёк с надписью  «Выпей меня!»

«Это же яд», - подумала Алиса, выпила 
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 его содержимого и выросла до 200 см. Какую часть жидкости ей надо ещё выпить, чтобы стать трёхметрового роста?   (До конца, т. е. ещё 
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8) В каком случае верно равенство: 19 + 15 = 10? (Время: 19 ч = 7 ч; 15 ч = 3 ч.)

9) Поставьте скобки так, чтобы равенство было верным:   15 – 35 + 5:4 = 5.  

(  15 – (35 + 5):4 = 5  )

11) Каким должно быть следующее число: 77, 49, 36, 18, …?  (7•7 = 49, 4•9 = 36, 3•6 = 18, 1•8 = 8. Ответ: 8)

V. Игра с теоретиками.

Оставшиеся в агоне вопросы задаются теоретикам (не игравшим учащимся). Кто больше получит медалей – тому приз.

VI. Интервью с членами жюри.

Вопрсы:

1) Любили ли Вы математику в школе?

2) Помните ли Вы своего учителя математики?

3) Что больше нравилось: алгебра или геометрия?

4) Какие задания больше нравились?

5) Какая тема запомнилась?

6) Как Вы сдавали экзамен по математике?

VII. Итог игры.
Награждается победитель игры, делаются выводы. 
· На экране вопросы обозначены следующим образом:

Арбуз

Дробь

Пятёрки

Меры

Царь

Деление

Алиса

Верное равенство

Скобки
Число
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