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Война.
Победа.

Память.

Настольная игра-ходилка.



Цель: воспитание патриотических чувств к нашей Родине.
Задачи:
-расширять представления дошкольников о событиях Великой Отечественной Войны, празднике Дне
Победы и его символах;
- Воспитывать чувство гордости за свой народ, уважение и благодарность к ветеранам ВОВ,
защитникам Отечества;
- Развивать у детей внимание, речь, память, мышление.
Данная игра может использоваться на занятиях при изучении темы недели как закрепление
пройденного материала, также в свободной деятельности детей.
Настольная игра-ходилка «Война. Победа. Память» - многофункциональное дидактическое
пособие. Игровой материал из игры можно использовать для подготовки к занятиям по
ознакомлению с окружающим, при проведении познавательных бесед с детьми по данной теме.
Игру можно усложнить, дополнив новым материалом (познавательными карточками и играми).
В игру входят:
•игровое поле, 2 кубика и фишки в виде силуэтов;
•дидактические игры «Собери картинку», «Кому что нужно», «Найди тень»,
«Лабиринт», «Картина войны»;
•материал для рассматривания «Автомобили», «Корабли», «Танки», «Авиация»,
«Животные на войне», Символы Победы».



В игре могут участвовать от 2 до 6 игроков.
1. Игроки выбирают себе фишки, определяются, кто будет ходить первым, и ставят фишки на старт.
2. Затем игроки по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку согласно выпавшей цифре.
3. Если фишка остановилась на круге со звездочкой, игроку надо выполнить задание из игры.
4. Если фишка остановилась на у картинки, то вместе с другими игроками рассматривают картинки и отвечают
на вопросы или рассказывают по картинке.
5. Если игрок ответил правильно, он продолжает игру.
Если игрок не знает ответа на вопрос, он пропускает ход.
6. Игрок, добравшийся до финиша первым становиться
победителем.



Игра «Кому, что нужно»

Цель: закреплять знания о
военных профессиях,
предметах связанных с их
деятельностью и действий,
которые совершаются ими.



Игра «Найди тень»

Цель: учить детей находить
заданные силуэты, путем
зрительного восприятия.



Игра «Картина войны»

Цель: учить детей находить
части картины, путем
зрительного восприятия.



Игра «Собери картину»

Цель: учить детей собирать целое из частей.



Игра «Лабиринт»
Цель: учить детей ориентировке на листе бумаги.



Символы
Победы«Животные –

герои»

Материал для рассматривания

Цель: познакомить детей
с символами победы.

Цель: познакомить детей с
ролью животных во время
ВОВ.



«Танки»

«Авиация»Материал для рассматривания

Цель: расширять знания о военной технике.



«Корабли»
«Автомобили»

Цель: расширять знания о
военной технике.

Материал для рассматривания


