Программа внеурочной деятельности «Считай, решай, угадывай» (4 класс)
Содержание программы. 
1.  Числа. Арифметические действия. Величины
Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков.
Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления.
Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.).
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.
Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево.
Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.).
Занимательные задания с римскими цифрами.
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.
2. Мир занимательных задач
Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов(алгоритм) решения задачи.
Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.
Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.
Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.

3. Геометрическая мозаика
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).

Планируемые результаты.
Планируемые результаты изучения курса.
В результате освоения программы курса «Считай, решай, угадывай» формируются следующие универсальные учебные действия, соответствующие требованиям ФГОС НОО: 
Личностные результаты:
· Развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера.
· Развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека.
· Воспитание чувства справедливости, ответственности. 
· Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления. 
Метапредметные результаты: 
· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания. 
· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы. 
· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками. 
· Анализировать правила игры. 
· Действовать в соответствии с заданными правилами.
· Включаться в групповую работу. 
· Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его. 
· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии. 
· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения. 
· Сопоставлять полученный результат с заданным условием. 
· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки. 
· Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины). 
· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. 
· Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи. 
· Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации. 
· Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.
· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия. 
· Воспроизводить способ решения задачи
· Сопоставлять полученный результат с заданным условием. 
· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные. 
· Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи. 
· Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно). 
· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи. 
· Конструировать несложные задачи. 
· Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз». 
· Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие направление движения. 
· Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму). 
· Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже. 
· Анализировать расположение деталей (треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции. 
· Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции. 
· Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 
· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием. 
· Объяснять выбор деталей или способа действия при заданном условии. 
· Анализировать предложенные возможные варианты верного решения. 
· Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток. 
· Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом. 
Предметные результаты отражены в содержании программы (раздел «Основное содержание») 
Ожидаемые результаты
Личностные   результаты 
· Развитие   любознательности, сообразительности   при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера. 
· Развитие   внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека. 
· Воспитание чувства справедливости, ответственности. 
· Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Предметные результаты 
· Использование приобретённых математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их количественных и пространственных отношений.
· Овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, основами счёта, измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления данных в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполнения алгоритмов.
· Умения выполнять устно строить алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, представлять, анализировать и интерпретировать данные.
· Приобретение первоначальных навыков работы на компьютере (набирать текст на клавиатуре, работать с меню, находить информацию по заданной теме).
· Универсальные учебные действия
· Сравнивать разные   приемы   действий, выбирать удобные   способы   для выполнения конкретного задания. 
· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.  
· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений   для работы с числовыми головоломками. 
· Анализировать правила   игры.  
· Действовать в   соответствии   с   заданными правилами. 
· Включаться в   групповую   работу.  
· Участвовать в   обсуждении   проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его. 
· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии. 
· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения,  использовать критерии для обоснования своего суждения. 
· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным  условием. 
· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки;
· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
· Конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;
· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;
· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
· Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);
· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи.


Ïðîãðàììà âíåóðî÷íîé äåÿò

åëüíîñòè «Ñ÷èòàé, ðåøàé, óãàäûâàé» (4 

êëàññ)

 

Содержание программы. 

 

1.

 

 

×èñëà. Àðèôìåòè÷åñêèå äåéñòâèÿ. Âåëè÷èíû

 

Íàçâàíèÿ è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ÷èñåë îò 1 äî 20. Ïîäñ÷¸ò ÷èñëà òî÷åê íà âåðõíèõ ãðàíÿõ 

âûïàâøèõ êóáèêîâ.

 

×èñëà îò 1 äî 100. Ðåøåíèå è ñîñòàâëåíè

å ðåáóñîâ, ñîäåðæàùèõ ÷èñëà. Ñëîæåíèå è 

âû÷èòàíèå ÷èñåë â ïðåäåëàõ 100. Òàáëèöà óìíîæåíèÿ îäíîçíà÷íûõ ÷èñåë è 

ñîîòâåòñòâóþùèå ñëó÷àè äåëåíèÿ.

 

×èñëîâûå ãîëîâîëîìêè: ñîåäèíåíèå ÷èñåë çíàêàìè äåéñòâèÿ òàê, ÷òîáû â îòâåòå 

ïîëó÷èëîñü çàäàííîå ÷èñëî, è äð. Ïîèñê

 

íåñêîëüêèõ ðåøåíèé. Âîññòàíîâëåíèå 

ïðèìåðîâ: ïîèñê öèôðû, êîòîðàÿ ñêðûòà. Ïîñëåäîâàòåëüíîå âûïîëíåíèå 

àðèôìåòè÷åñêèõ äåéñòâèé: îòãàäûâàíèå çàäóìàííûõ ÷èñåë.

 

Çàïîëíåíèå ÷èñëîâûõ êðîññâîðäîâ (ñóäîêó, êàêóðî è äð.).

 

×èñëà îò 1 äî 1000. Ñëîæåíèå è âû÷èòàíèå ÷

èñåë â ïðåäåëàõ 1000.

 

×èñëà

-

âåëèêàíû (ìèëëèîí è äð.). ×èñëîâîé ïàëèíäðîì: ÷èñëî, êîòîðîå ÷èòàåòñÿ 

îäèíàêîâî ñëåâà íàïðàâî è ñïðàâà íàëåâî.

 

Ïîèñê è ÷òåíèå ñëîâ, ñâÿçàííûõ ñ ìàòåìàòèêîé (â òàáëèöå, õîäîì øàõìàòíîãî êîíÿ è 

äð.).

 

Çàíèìàòåëüíûå çàäàíèÿ ñ ðèìñêè

ìè öèôðàìè.

 

Âðåìÿ. Åäèíèöû âðåìåíè. Ìàññà. Åäèíèöû ìàññû. Ëèòð.

 

2.

 

Ìèð çàíèìàòåëüíûõ çàäà÷

 

Çàäà÷è, äîïóñêàþùèå íåñêîëüêî ñïîñîáîâ ðåøåíèÿ. Çàäà÷è ñ íåäîñòàòî÷íûìè, 

íåêîððåêòíûìè äàííûìè, ñ èçáûòî÷íûì ñîñòàâîì óñëîâèÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü 

øàãîâ(àëãîðèòì) ðåø

åíèÿ çàäà÷è.

 

Çàäà÷è, èìåþùèå íåñêîëüêî ðåøåíèé. Îáðàòíûå çàäà÷è è çàäàíèÿ. Îðèåíòèðîâêà â 

òåêñòå çàäà÷è, âûäåëåíèå óñëîâèÿ è âîïðîñà, äàííûõ è èñêîìûõ ÷èñåë (âåëè÷èí). Âûáîð 

íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèè, ñîäåðæàùåéñÿ â òåêñòå çàäà÷è, íà ðèñóíêå èëè â òàáëèöå, äë

ÿ 

îòâåòà íà çàäàííûå âîïðîñû.

 

Ñòàðèííûå çàäà÷è. Ëîãè÷åñêèå çàäà÷è. Çàäà÷è íà ïåðåëèâàíèå. Ñîñòàâëåíèå 

àíàëîãè÷íûõ çàäà÷ è çàäàíèé.

 

Íåñòàíäàðòíûå çàäà÷è. Èñïîëüçîâàíèå çíàêîâî

-

ñèìâîëè÷åñêèõ ñðåäñòâ äëÿ 

ìîäåëèðîâàíèÿ ñèòóàöèé, îïèñàííûõ â çàäà÷àõ.

 

Çàäà÷è, ðå

øàåìûå ñïîñîáîì ïåðåáîðà. «Îòêðûòûå» çàäà÷è è çàäàíèÿ. Çàäà÷è è çàäàíèÿ 

ïî ïðîâåðêå ãîòîâûõ ðåøåíèé, â òîì ÷èñëå íåâåðíûõ. Àíàëèç è îöåíêà ãîòîâûõ ðåøåíèé 

çàäà÷è, âûáîð âåðíûõ ðåøåíèé.

 

Çàäà÷è íà äîêàçàòåëüñòâî, íàïðèìåð íàéòè öèôðîâîå çíà÷åíèå áóêâ â óñëîâ

íîé çàïèñè: 

ÑÌÅÕ + ÃÐÎÌ = ÃÐÅÌÈ è äð. Îáîñíîâàíèå âûïîëíÿåìûõ è âûïîëíåííûõ äåéñòâèé.

 

Ðåøåíèå îëèìïèàäíûõ çàäà÷ ìåæäóíàðîäíîãî êîíêóðñà «Êåíãóðó». Âîñïðîèçâåäåíèå 

ñïîñîáà ðåøåíèÿ çàäà÷è. Âûáîð íàèáîëåå ýôôåêòèâíûõ ñïîñîáîâ ðåøåíèÿ.

 

 

3. 

Ãåîìåòðè÷åñêàÿ ìîçàè

êà

 

Ïîèñê çàäàííûõ ôèãóð â ôèãóðàõ ñëîæíîé êîíôèãóðàöèè. Ðåøåíèå çàäà÷, ôîðìèðóþùèõ 

ãåîìåòðè÷åñêóþ íàáëþäàòåëüíîñòü.

 

Ðàñïîçíàâàíèå (íàõîæäåíèå) îêðóæíîñòè íà îðíàìåíòå. Ñîñòàâëåíèå (âû÷åð÷èâàíèå) 

îðíàìåíòà ñ èñïîëüçîâàíèåì öèðêóëÿ (ïî îáðàçöó, ïî ñîáñòâåííî

ìó çàìûñëó).

 

Îáú¸ìíûå ôèãóðû: öèëèíäð, êîíóñ, ïèðàìèäà, øàð, êóá. Ìîäåëèðîâàíèå èç ïðîâîëîêè. 

Ñîçäàíèå îáú¸ìíûõ ôèãóð èç ðàçâ¸ðòîê: öèëèíäð, ïðèçìà øåñòèóãîëüíàÿ, ïðèçìà 

òðåóãîëüíàÿ, êóá, êîíóñ, ÷åòûð¸õóãîëüíàÿ ïèðàìèäà, îêòàýäð, ïàðàëëåëåïèïåä, 

