
 

Программа по основам программирования на уровне основного общего 

образования составлена на основе требований к результатам освоения 

основной образовательной программы основного общего образования, 
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представленных в ФГОС ООО, а также федеральной рабочей программы 

воспитания. 

Программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, 

воспитания и развития обучающихся средствами информатики на базовом 

уровне, устанавливает обязательное предметное содержание, 

предусматривает его структурирование по разделам и темам. Предлагаемая 

программа предназначена для формирования элементов логической и 

алгоритмической грамотности, коммуникативных умений школьников с 

применением индивидуальных и групповых форм организации занятий и 

использованием современных средств обучения. Создание на занятиях 

ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать 

собственное “открытие”, знакомство с оригинальными путями рассуждений 

позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести 

уверенность в своих силах. 

Курс  ориентирован на предпрофильную подготовку и   направлен на 

изучение языка программирования Паскаль. 

Программа построена с учетом принципов системности, научности и 

доступности, позволяет получить необходимые знания по основам  

программирования на языке  Паскаль.  

Курс включает в себя как рассмотрение и знакомство с типовыми 

алгоритмами и структурами: ввод-вывод, использование циклов, работа с 

массивами, так и темы, которые, как правило, остаются за рамками 

традиционных курсов программирования: работа со строками и файлами, 

вывод на принтер, решение олимпиадных задач и задач повышенной 

сложности.  

Изучение данного курса имеет важное значение для развития 

мышления учащихся В современной психологии отмечается значительное 

влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении 

на развитие теоретического, творческого мышления, а также формирование 

нового типа мышления, так называемого операционного мышления, 

направленного на выбор оптимальных решений; открывает новые 

возможности для овладения такими современными методами научного 

познания, как формализация, моделирование, компьютерный эксперимент и 

т.д. 

Целями курса являются: раскрытие значения программирования и сути 

профессии программиста, ознакомление учащихся со средой PASCAL и 

основами программирования, подготовка учащихся к практическому 

использованию полученных знаний при решении учебных задач, а затем – в 
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профессиональной деятельности. Формирование и развитие компетенций 

обучающихся в области использования информационно-коммуникационных 

технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, 

программирования, коммуникации в современных цифровых средах в 

условиях обеспечения информационной безопасности личности 

обучающегося; воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, 

стремления к продолжению образования в области информационных 

технологий и созидательной деятельности с применением средств 

информационных технологий. 

 Задачи курса - сформировать у обучающихся: интерес к изучению 

профессии, связанной с программированием; знакомство с типовыми 

алгоритмами: ввод-вывод данных, использование циклов, работа с 

массивами; знакомство со структурированными типами данных; 

профессиональное самоопределение; развитие алгоритмического 

мышления; решение задач повышенной сложности и олимпиадных задач. 

 Конкретная среда языка программирования Паскаль рассматривается 

с позиции приобретения обучающимися навыков программирования. 

          Преобладающий тип занятий – практикум. Все задания курса 

выполняются с помощью персонального компьютера в среде языка 

программирования Паскаль.  

          Основной методический принцип курса по программированию – все 

познается через труд, через преодоление собственных ошибок, через 

процесс решения задач. Освоение материала в основном происходит в 

процессе практической деятельности. Выполнение заданий в рамках 

программы – процесс творческий, осуществляемый через совместную 

деятельность педагога и детей, детей друг с другом.  

          На каждом уроке сделан акцент на организацию рабочего места 

ученика, а так же способах и приемах преподавания, выполняя которые 

можно создать условия для максимального сбережения здоровья ребенка. 

На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты. 

 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по 

результатам выполнения учащимися практикумов по каждому разделу 

курса. Итоговый контроль реализуется в форме итогового практикума. 

         Изучение  основ программирования оказывает существенное влияние 

на формирование мировоззрения обучающегося, его жизненную позицию, 

закладывает основы понимания принципов функционирования и 
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использования информационных технологий как необходимого 

инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации. Многие 

предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при 

изучении курса, находят применение как в рамках образовательного 

процесса при изучении других предметных областей, так и в иных 

жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств 

личности, то есть ориентированы на формирование метапредметных и 

личностных результатов обучения.  

        Содержание программы направлено на воспитание интереса познания 

нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, догадываться, 

рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески.  

 В соответствии с учебным планом на изучение курса в 8 классе 

определен 1 час в неделю. Итоговое количество часов в год на изучение 

предмета составляет 34 часа. 
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СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

 

8 КЛАСС 

 

Язык программирования 

Язык программирования Паскаль. 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, 

отладчик. 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные 

переменные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их 

вычисления. Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от 

деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на 

изучаемом языке программирования). Нахождение минимума и максимума из 

двух, трёх и четырёх чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего 

вещественные корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений 

величин, отладочный вывод, выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего 

делителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в 

позиционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные 

цифры.  

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа 

на другое, проверки натурального числа на простоту. 

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. 

Посимвольная обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в строке. 

Встроенные функции для обработки строк. 
 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ НА 

УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Изучение основ программирования на уровне основного общего 

образования направлено на достижение обучающимися личностных, 

метапредметных и предметных результатов освоения содержания учебного 

предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
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Личностные результаты имеют направленность на решение задач 

воспитания, развития и социализации обучающихся средствами учебного 

предмета. 

В результате изучения курса на уровне основного общего образования у 

обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты в 

части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию, понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества, владение достоверной информацией о передовых 

мировых и отечественных достижениях в области информатики и 

информационных технологий, заинтересованность в научных знаниях о 

цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного 

выбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и 

поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков, активное неприятие асоциальных поступков, 

в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных 

отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение 

правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-

среде, готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении 

учебных, познавательных задач, создании учебных проектов, стремление к 

взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности, 

готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и 

способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, 

установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление 
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совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного 

благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и 

коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования 

и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и 

потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационных и 

коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и 

природной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в 

том числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Метапредметные результаты освоения программы по программированию 

отражают овладение универсальными учебными действиями – 

познавательными, коммуникативными, регулятивными. 
 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 
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умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии 

для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и 

по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели 

и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в 

ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и 

отборе информации или данных из источников с учётом предложенной учебной 

задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации 

и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями; 

оценивать надёжность информации по критериям, предложенным 

учителем или сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 
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публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач 

презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять 

устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации, коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды 

в достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять 

готовность к предоставлению отчёта перед группой. 
 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений 

(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых 

знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 
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учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть 

при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь 

находить позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 
 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

К концу обучения в 8 классе у обучающегося будут сформированы 

следующие знания и умения: 
 Знать: 

- алгоритмические конструкции, исполнители; 

- основы программирования на одном из языков программирования; 

- общую структуру языка программирования, его синтаксис; 

- правила определения типа переменной и ее описания; 

 - правила записи операторов языка, порядок выполнения операций, 

стандартные и пользовательские функции, записи и выполнения 

арифметических и логических функций; 

- правила записи на языке программирования условного оператора, оператора 

выбора, цикла с предусловием, цикла с постусловием, цикла со счётчиком, 

процедуры, функции; 

- основные приёмы отладки и тестирования программ. 

Уметь: 

- составлять и записывать программы, используя известные алгоритмические 

конструкции; 

- распознавать необходимость применения той или иной алгоритмической 

конструкции при решении задачи; 

- использовать процедуры и функции при решении задач; 

правильно записывать символы и ключевые слова языка программирования; 

- записывать числовые и логические константы, задавать и описывать 

переменные; 
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- описывать тип и размерность массивов; 

- составлять математическую модель, алгоритм и программу для решения 

простых задач; 

- понимать листинг, корректировать программу; 

- выводить результаты на дисплей или записывать в файл; 

- решать олимпиадные задачи начального уровня. 

- проводить отладку и тестирование программ. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 8 КЛАСС  
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№ 

п/п  

 

Наименование 

разделов и тем 

программы  

 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

Всего  

 

 Лекция  

 

Практически

е работы  

 

Раздел 1.  Программист – профессия будущего 

1.1 

Программист – 

профессия 

будущего 

1 1   

Итого по разделу 1  

Раздел 2.  Введение в Паскаль. Данные. Типы данных. 

2.1 

Введение в Паскаль. 

Структура 

программы на языке 

Паскаль.  

1  1 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4

18516 

2.2 

Типы данных: целый 

и вещественный, 

логический и 

символьный. 

Константы. 

Переменные. 

Организация ввода-

вывода. Оператор 

присваивания 

1  1 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4

18516 

Итого по разделу  2  

Раздел 3. Алгоритмы линейной структуры 

3.1 

Арифметические 

выражения. 

Стандартные 

функции. Правила 

записи 

арифметических 

выражений.  

1 1  

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4

18516 

3.2 
Операции. 

Операнды. 

Следование 

1  1  

3.3 

Решение 

вычислительных 

задач 

2  2  

Итого по разделу 4  

https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
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Раздел 4. Алгоритмы разветвляющейся структуры 

4.1 

Организация 

ветвлений в 

программах. Полное 

и неполное 

ветвление. 

Условный оператор. 

Оператор 

безусловного 

перехода 

2 1 1  

4.2 

Составные условия, 

их реализация в 

разветвляющихся 

алгоритмах 

2  2  

4.3 

Решение задач на 

разработку 

алгоритмов с 

разветвляющимися 

структурами 

1  1  

Итого по разделу 5  

Раздел 5. Перечислимый и интервальный типы данных 

5.1 

Перечислимые и 

ограниченные типы 

данных. Оператор 

выбора case 

2 1 1  

5.2 

Мозговой штурм 

«Когда нужен и 

когда не нужен 

case?» 

2  1  

Итого по разделу 4  

Раздел 6. Циклы. 

6.1 
Имитационная игра 

«ПроСТО циклы» 1  1  

6.2 

Решение задач с 

использованием 

циклов с пост- и 

предусловиями 

2  2  

6.3 

Решение задач с 

использованием 

циклов с 

параметрами и 

ветвлением 

2  2  
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Итого по разделу 5  

Раздел 7. Массивы 

7.1 

Одномерные 

массивы: описание и 

ввод элементов, 

действия над ними.  

2 1 1  

7.2 

Поиск, замена в 

одномерном 

массиве. Сортировка 

массива. Способы 

сортировки 

2  2  

7.3 

Фестиваль идей 

«Сортируем в 

массиве» 
2  2  

7.4 

Игра-путешествие 

«Найди «героя» 

массива» 
1  1  

7.5 
Игра-стратегия «Из 

одного в другой» 1  1  

7.6 

Решение 

олимпиадных задач 

и задач повышенной 

сложности. 
1  1  

Итого по разделу 15  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

    34 
         5  29   
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ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 8 КЛАСС  

№ 

п/

п  

 

Тема урока  

 

Количество часов 

Дата 

изучения  

 

Электронные 

цифровые 

образовательные 

ресурсы  

 

Всег

о  

 

Лекции  

Практич

еские 

работы  

 

1 

ТБ. 

Программист – 

профессия 

будущего 

 1   1    04.09.2024  

2 

Введение в 

Паскаль. 

Структура 

программы на 

языке Паскаль.  

1  1 11.09.2024  

3 

Типы данных: 

целый и 

вещественный, 

логический и 

символьный. 

Константы. 

Переменные. 

Организация 

ввода-вывода. 

Оператор 

присваивания 

1  1 18.09.2024 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

1649e0 

4 

Арифметические 

выражения. 

Стандартные 

функции. Правила 

записи 

арифметических 

выражений.  

1 1  
25.09.2024 

 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

164ba2 

5 

Операции. 

Операнды. 

Следование 

1  1 02.10.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

164d96 

6 

Программирован

ие линейных 

алгоритмов. 

Числовой тип 

данных. 

1  1 09.10.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

165296 

7 

Решение 

вычислительных 

задач 

1  1 16.10.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

16549e 

https://m.edsoo.ru/8a1649e0
https://m.edsoo.ru/8a1649e0
https://m.edsoo.ru/8a164ba2
https://m.edsoo.ru/8a164ba2
https://m.edsoo.ru/8a164d96
https://m.edsoo.ru/8a164d96
https://m.edsoo.ru/8a165296
https://m.edsoo.ru/8a165296
https://m.edsoo.ru/8a16549e
https://m.edsoo.ru/8a16549e
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8 

Организация 

ветвлений в 

программах. 

Полное и 

неполное 

ветвление. 

Условный 

оператор. 

Оператор 

безусловного 

перехода 

1 1  23.10.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

1657fa 

9 

Составные 

условия, их 

реализация в 

разветвляющихся 

алгоритмах 

1  1 06.11.2024 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

165b56 

10 

Решение задач на 

разработку 

алгоритмов с 

разветвляющимис

я структурами 

1  1 
13.11.2024 

 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

16564c 

11 

Многообразие 

способов записи 

ветвлений 

1  1 20.11.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

165cf0 

12 Отладка программ 1  1 27.11.2024  

13 

Перечислимые и 

ограниченные 

типы данных. 

Оператор выбора 

case 

1  1 04.12.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

165e94 

14 

Мозговой штурм 

«Когда нужен и 

когда не нужен 

case?» 

1  1 11.12.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

178c38 

15 
Диалоговая 

отладка программ 
1  1 18.12.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

17949e 

16 

Разработка 

программ, 

содержащих 

оператор 

ветвления 

1  1 25.12.2024 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

179e1c 

https://m.edsoo.ru/8a1657fa
https://m.edsoo.ru/8a1657fa
https://m.edsoo.ru/8a165b56
https://m.edsoo.ru/8a165b56
https://m.edsoo.ru/8a16564c
https://m.edsoo.ru/8a16564c
https://m.edsoo.ru/8a165cf0
https://m.edsoo.ru/8a165cf0
https://m.edsoo.ru/8a165e94
https://m.edsoo.ru/8a165e94
https://m.edsoo.ru/8a178c38
https://m.edsoo.ru/8a178c38
https://m.edsoo.ru/8a17949e
https://m.edsoo.ru/8a17949e
https://m.edsoo.ru/8a179e1c
https://m.edsoo.ru/8a179e1c
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17 

Имитационная 

игра «ПроСТО 

циклы» 
1  1 15.01.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

17a06a 

18 

Решение задач с 

использованием 

циклов с пост- и 

предусловиями 

1 1  22.01.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

17a18c 

19 Практикум по 

отладке программ 
1  1 29.01.2025  

20 

Решение задач с 

использованием 

циклов с 

параметрами и 

ветвлением 

1  1 05.02.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

179606 

21 

Различные 

варианты 

программировани

я циклического 

алгоритма 

1  1 12.12.2025  

22 

Одномерные 

массивы: 

описание и ввод 

элементов, 

действия над 

ними.  

1 1  19.02.2025  

23 

Поиск, замена в 

одномерном 

массиве.  
1  1 26.02.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

179606 

24 

Сортировка 

массива. Способы 

сортировки 
1  1 05.03.2025  

25 Практикум по 

отладке программ 
1  1 12.03.2025  

26 

Нахождение 

максимального 

элемента в 

массиве. 

1  1 19.03.2025  

27 

Составление 

программ с 

использованием 

1  1 02.04.2025  

https://m.edsoo.ru/8a17a06a
https://m.edsoo.ru/8a17a06a
https://m.edsoo.ru/8a17a18c
https://m.edsoo.ru/8a17a18c
https://m.edsoo.ru/8a179606
https://m.edsoo.ru/8a179606
https://m.edsoo.ru/8a179606
https://m.edsoo.ru/8a179606


17 

 

различных видов 

алгоритмических 

структур. 

28 

Фестиваль идей 

«Сортируем в 

массиве» 
1  1 09.04.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

17998a 

29 

Игра-путешествие 

«Найди «героя» 

массива» 
1  1 16.04.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

179aac 

30 

Игра-путешествие 

«Найди «героя» 

массива» 
1  1 23.04.2025 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

179e1c 

31 

Игра-стратегия 

«Из одного в 

другой» 
1  1 30.04.2025  

32 

Решение 

олимпиадных 

задач и задач 

повышенной 

сложности. 

1  1 07.05.2025  

33 
Отладка программ 

на компьютере 1  1 14.05.2025  

34 

Обобщение и 

систематизация 

знаний по теме 

«Язык 

программирован

ия» 

 1     1   21.05.2025  
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/8a

17ae8e 

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34   5   29  

 

 

 

 

https://m.edsoo.ru/8a17998a
https://m.edsoo.ru/8a17998a
https://m.edsoo.ru/8a179aac
https://m.edsoo.ru/8a179aac
https://m.edsoo.ru/8a179e1c
https://m.edsoo.ru/8a179e1c
https://m.edsoo.ru/8a17ae8e
https://m.edsoo.ru/8a17ae8e
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 

ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

Информатика, 8 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Акционерное общество 

«Издательство «Просвещение» 
 Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику 

«Информатика. 8 класс» 
 Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 
 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы 

: 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
 2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебники для 8 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. 
 3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020 
 4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое 

пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 
 5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебникам 

«Информатика. 7-9 класс» 
 6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 
 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ 

1. http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО 
 2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики 
 3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики 
 4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных 

образовательных ресурсов (ОМC) 
 5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество 
 6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых 

образовательных ресурсов. 
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Лист корректировки календарно-тематического планирования 

рабочей программы  

по основам программирования в 8 классе на 2024 – 202 учебный год 

В соответствии с календарным учебным графиком МБОУ Задоно-

Кагальницкая СОШ за год будет проведено 34 часа. Программа будет 

выполнена. 
 

№ 

уро

ка 

Тема Дата по 

плану 

Дата по 

факту 

Причина 

корректировки 

(реквизиты 

документа) 

Способ корректировки 

  

 

 

 

 

 

 

 

    

  


