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Рабочая программа 
(внеурочной деятельности)
«ИНФОЗНАЙКА»
Уровень образования (класс):
начальное общее образование, 1-4 класс
Количество часов: 66

Учитель: Болдырева Оксана Викторовна

Пояснительная записка
      В принятой Министерством образования РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.
На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.
Педагоги могут помочь ребятам овладеть компьютером и научить применять эти знания на практике. 
Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.
Учащиеся младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 
 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 
Цель программы:
формирование основ информационно-коммуникационной компетентности(овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).


Задачи программы:
1. Формировать обще учебные и общекультурные навыки работы с информацией(формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).
2. Познакомить школьников с видами и основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.
3. Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.
4. Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.
5. Научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, POWERPOINT.
6. Научить учащихся работе на компьютере с использованием интегрированной графической среды ПервоЛого.
7. Обучить учащихся основам алгоритмизации и программирования.
8. Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.
9. Углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности
10. Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий. 
11. Приобщить к проектно-творческой деятельности.
12. Формировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.
Место курса в учебном плане
В соответствии с учебным планом МБОУ Кирсановская СОШ им. А. Н. Маслова на 2025-2026 учебный год на изучение курса «Инфознайка» отведено 68 часов из расчёта 1 час в неделю в 1-2 классе, 1 час в неделю в 3-4 классе. В соответствии с календарным учебным графиком на 2025-2026 учебный год программа будет выполнена в объёме 66 часов.

Описание ценностных ориентиров содержания программы по внеурочной деятельности
Программа реализуется на основе следующих принципов:
1. Обучение в активной познавательной деятельности. Все темы, учащиеся изучают на практике, выполняя различные творческие задания, «набивая руку» при работе с клавиатурой, общаясь в парах и группах друг с другом. 
2. Индивидуальное обучение. Обучение учащихся работе на компьютере дает возможность организовать деятельность учащихся с индивидуальной скоростью и в индивидуальном объеме. Данный принцип реализован через организацию практикума по освоению навыков работы на компьютере. 
3. Принцип природосообразности. Основной вид деятельности младших школьников – игра, через нее дети познают окружающий мир, поэтому в занятия включены игровые элементы, способствующие успешному освоению курса. 
4. Преемственность. Программа курса построена так, что каждая последующая тема логически связана с предыдущей. Данный принцип учащимся помогает понять важность уже изученного материала и значимость каждого отдельного занятия. 
5. Обучение в активной познавательной деятельности. Все темы, учащиеся изучают на практике, выполняя различные творческие задания, «набивая руку» при работе с клавиатурой, общаясь в парах и группах друг с другом. 
6. Индивидуальное обучение. Обучение учащихся работе на компьютере дает возможность организовать деятельность учащихся с индивидуальной скоростью и в индивидуальном объеме. Данный принцип реализован через организацию практикума по освоению навыков работы на компьютере. 
7. Принцип природосообразности. Основной вид деятельности младших школьников – игра, через нее дети познают окружающий мир, поэтому в занятия включены игровые элементы, способствующие успешному освоению курса. 
8. Преемственность. Программа курса построена так, что каждая последующая тема логически связана с предыдущей. Данный принцип учащимся помогает понять важность уже изученного материала и значимость каждого отдельного занятия. Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета.  
Содержание учебного предмета направлено на формирование основ  компьютерной грамотности  и  развития личности на базе: развития  логического, алгоритмического и системного мышление школьников, которое будет способствовать освоению таких тем, как представление информации в виде схем и таблиц, алгоритмы, элементы формальной логики; формирования навыков формализации и моделирования и других логически сложных разделов информатики;  практическая работа на компьютере формирует общее учебное умение, применяемое и на других уроках; накопления опыта в применении компьютера, как инструмента информационной деятельности, подводит школьников (при последующем осмыслении и обобщении этого опыта) к изучению таких тем, как информация и информационные процессы, виды информации, организация и поиск информации и других подобных  разделов информатики. 

Формы контроля
Анкетирование, написание и иллюстрирование текстов (WORD), редактирование текстов, создание рисунков (Paint), конкурсы работ учащихся, выставки, презентации и т.д.  Теоретические знания оцениваются через участие во внеклассных мероприятиях - игра «Умники и умницы», игра по станциям «Веселая информатика», «Юные информатики».

Материально-техническое обеспечение учебного курса

Программы–MicrosoftWindows, Paint.                                                                                           
Технические средства - мультимедийный проектор, компьютеры,  внешние носители информации, Интернет, интерактивная доска.
Формы и методы обучения определены возрастом учащихся. При проведении занятий используются элементы игры, теоретическая работа чередуется с практической, а также используются интерактивные формы обучения. 

Программой предусмотрены методы обучения: объяснительно-иллюстративные, частично-поисковые (вариативные задания), творческие, практические. 
Формы проведения занятий: беседы, игры, практические занятия, самостоятельная работа, конкурсы, выставки.
Первый год обучения
Наш компьютер – верный друг
Знакомство с кабинетом информатики. Правила поведения в кабинете информатики. Компьютеры вокруг нас. Применение компьютеров в жизни людей. Основные возможности и назначение компьютеров. 
Основные устройства компьютера. Системный блок, монитор, клавиатура, мышь. Указатели и стрелка. Работа с мышью (щелчок, двойной щелчок, перетаскивание мышью). Ввод букв с клавиатуры по определенным правилам. Работа с клавиатурным тренажером. Включение и выключение компьютера. Запуск программ. Завершение выполнения программ. 
Графика. Раскрашивание компьютерных рисунков. 
Практические работы: 
 Работа с компьютерной мышью. 
 Работа с клавиатурным тренажером. 
 Работа с запуском программ на выполнение. 
 Раскрашивание готовых рисунков в соответствии с образцом. 
В мире информации
Информация в нашей жизни. Роль и место информации в жизни человека. Получение информации человеком из окружающего мира. Органы чувств человека. Виды информации. 
Информационные процессы. Хранение информации. Передача информации. Способы получения и передачи информации. 

Практические работы: 
 Поиск информации в окружающем мире. 
 Соотнесение текстовой и графической информации. 
Второй год обучения
Компьютер – наш верный друг
Знакомство с кабинетом информатики. Правила поведения в кабинете информатики. 
Основные устройства компьютера. Системный блок, монитор, клавиатура, мышь. Указатели и стрелка. Работа с мышью (щелчок, двойной щелчок, перетаскивание мышью). Ввод букв с клавиатуры по определенным правилам. Работа с клавиатурным тренажером. 
Практические работы: 
 Работа с компьютерной мышью. 
 Работа с клавиатурным тренажером. 
 Развивающая игра «Раскраска». 
Информация
Информация в нашей жизни. Роль и место информации в жизни человека. Органы чувств как каналы получения информации. Виды информации. 
Информационные процессы. Носители информации. Источники и приемники информации.

Третий год обучения
Повторение
Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности. 
Компьютер. Основные устройства компьютера. Устройство системного блока. 
Информация и информационные процессы. 
Практические работы: 
 Работа с компьютерной мышью. 
 Работа с клавиатурным тренажером. 
Графический редактор 
Рисунки в жизни людей. Компьютерные рисунки. Графические редакторы. Назначение графических редакторов. Палитра цветов. Инструменты графического  редактора: Карандаш, Кисть, Распылитель, Ластик, Заливка, Линия, Прямоугольник, Скругленный прямоугольник, Эллипс, Кривая, Многоугольник, Надпись. 
Масштаб. Обработка отдельных пикселей. 
Работа с фрагментами изображений. Перемещение выделенных фрагментов. Копирование фрагментов изображения. 
Итоговая практическая работа. 
Практические работы: 
 Раскрашивание рисунков. 
 Создание компьютерного рисунка с помощью инструментов Карандаш, Кисть, Распылитель. 
 Раскрашивание компьютерных рисунков. 
 Создание компьютерного рисунка с помощью инструмента Линия. 
 Ввод текста в графическом редакторе. 
 Копирование фрагментов изображения. 
 Итоговая практическая работа.  
Четвертый год обучения
Компьютер – это интересно
Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности. 
Основные устройства компьютера. Процессор. Внутренняя и внешняя память компьютера. Носители информации на жестком диске. Основные характеристики жесткого диска компьютера. Различные виды съемных носителей информации – дискеты, лазерные и оптические диски, flash-карты. 
Операционная система. Назначение и основные возможности операционных систем. Различные версии операционных систем. Графический интерфейс системы Windows и его объекты. Рабочий стол. 
Файлы и папки. Имя и тип файла. Имя и тип папки. Полное имя файла. Размещение файлов на дисках. Работа с файлами и папками. 
Практические работы: 
 Работа с компьютерной мышью. 
 Работа с клавиатурным тренажером. 
 Работа в операционной системе Windows. 
 Работа с файлами и папками. 


Текстовый редактор
Компьютерное письмо. Клавиатурный тренажер. Текстовые редакторы. Интерфейс текстового процессора Word. Назначение и основные возможности. 
Открытие, создание и сохранение текстовых документов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, ввод букв латинского алфавита. Ввод и редактирование текстовых документов. Орфографический контроль текста. Работа с фрагментами текста. Копирование, удаление фрагментов текста. 
Форматирование символов. Тип и размер шрифта. Начертание. Форматирование абзацев. Выравнивание абзацев по левому краю, по правому краю, по центру, по ширине страницы. Междустрочный интервал. 
Вставка рисунков в текстовый документ. Рисование в текстовом редакторе. Панель рисования. Создание списков в текстовом редакторе. Создание и редактирование таблиц. Создание диаграмм в текстовом редакторе.  Подготовка документа к печати. Вывод текста на принтер. 
Итоговая практическая работа. 
Практические работы: 
 Работа с клавиатурным тренажером. 
 Работа по набору текста, содержащего заглавные и строчные русские и латинские буквы, цифры и специальные символы. 
 Работа по набору текста 
 Исправление ошибок в тексте 
 Создание документа с помощью копирования фрагментов текста. 
 Создание текста с элементами форматирования. 
 Добавление рисунков в текстовый документ 
 Итоговая практическая работа. 

Планируемые результаты реализации курса

должны знать:
· правила техники безопасности;
· основные устройства ПК;
· правила работы за компьютером;
· виды информации и действия с ней;
· назначение и возможности графического редактора PAINT;
· возможности текстового редактора WORD;
· назначение и работу программы PowerPoint;
· понятия локальных и глобальных сетей;
· основы Интернет;
· работу электронной почты.

должны  уметь:

· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;
· включить, выключить компьютер;
· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);
· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;
· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.
· работать с программами   Word, Paint, , PowerPoint;
· работать с электронной почтой;
· создавать презентацию, используя все возможности PowerPoint;
· составлять и защищать творческие мини-проекты.



Календарно - тематическое планирование 1-2 класс
	№п/п
	Тема урока /
Кол-во часов
	Дата
	Содержание  образовательной
деятельности

	
	
	
	Основные учебные единицы
	Основные виды УУД

	Работа с мышью и клавиатурой– 12 часов

	1
	Первый раз в компьютерном классе. Правила поведения и ТБ.
	1
	05.09
	Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности. Знакомство с компьютерным классом.

	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
[bookmark: _GoBack]моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;



Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 


Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению;  осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 


Личностные: положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

	2
	Знакомство с компьютером. Что умеет делать компьютер?
	1
	12.09
	Устройств компьютера. Тренировка его включения и отключения.
	

	3
	Из чего состоит компьютер? Включение и выключение.
	1
	19.09
	Устройств компьютера. Тренировка его включения и отключения. 
	

	4
	Знакомство с рабочим столом. Понятие и назначение курсора.
	1
	26.09
	Игровая программа на обучение навыкам использования клавиш и управления курсором (стрелки вниз, вверх, влево, вправо)
	

	5
	Знакомство с мышью.Освоение приемов работы с мышью.
	1
	3.10
	Освоение приемов работы с мышью. Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки, щелканье мышкой.
	

	6
	Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки.
	1
	10.10
	Освоение приемов работы с мышью. Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки, щелканье мышкой.
	

	7
	Упражнения для развития движений мышью: щелканье мышкой.
	1
	17.10
	Освоение приемов работы с мышью. Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки, щелканье мышкой.
	

	8
	Управление мышью. Упражнение «Щелкайте и рисуйте».
	1
	24.10
	Освоение приемов работы с мышью. Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки, щелканье мышкой.
	

	9 - 10
	Знакомство с клавиатурой. Упражнения: «Числа на кубиках»
	2
	7.11
14.11
	Освоение приемов работы с клавиатурой. Изучение кнопок с числами.

	

	11 - 12
	Упражнения с клавиатурой: «Падающие буквы».
	2
	21.11
28.11
	Освоение приемов работы с клавиатурой. Изучение кнопок с числами, знаками препинания.
	

	Текстовый редактор – 10часов

	13
	Текстовые редакторы и основные приемы работы в программе WORD.
	1
	5.12
	Формирование представлений о текстовом редакторе. Тестовый редактор Microsoft Word.
	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению; 
 осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные:
положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях

	14
	Меню, панели инструментов.

	1
	12.12
	Правила набора текста. Работа в клавиатурном тренажере.
	

	15 - 16
	Редактирование текста: выделение текста.

	2
	19.12
26.12
	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода предложений. Упражнения на изменение текста.
	

	17 -
18
	Редактирование текста: копирование и перемещение текста.
	2
	16.01
23.01
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	19-20
	Оформление текста: применение шрифтов и их атрибутов.

	2
	30.01
6.02
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.










	

	21
	Оформление текста: выделение текста цветом

	1
	13.02
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	22
	Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков

	1
	20.02
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	Программа для рисования TuxPaint –11часов

	23-24
	Знакомство с программой для рисования TuxPaint
	2
	27.02
6.03


	Знакомство с новой компьютерной программой. Создание в программе простейших фигур: квадрат, круг.
	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению; 
 осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные:
положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

	25-26
	Работа в программе 
TuxPaint. Упражнение «Раскрась картинку»
	2
	13.03
20.03
	Работе в программе для рисования.

Раскрашивание картинок по номерам.
	

	27
	Рисование в программе TuxPaint.
	1
	27.03
	Выполнение действий в программе.

	

	28-29
	Рисование в программе TuxPaint.
	2
	10.04
17.04
	Создание рисунка «Весна, какая она». Рисование травки, цветов, солнышка.
	

	30
	Упражнение «Раскрась картинку по номерам»
	1
	24.04
	Работе в программе для рисования.

Раскрашивание картинок по номерам.
	

	31
	Упражнение «Рисуем фигуры»
	1
	8.05
	Создание в программе геометрических фигур
	

	32
33
	Создание рисунка «Чем я буду заниматься летом».
	2
	15.05
22.05
	Создание рисунка на летнюю тематику.
	








Календарно - тематическое планирование 3-4 класс
	№п/п
	Тема урока /
Кол-во часов
	Дата
	Содержание  образовательной
деятельности

	
	
	
	Основные учебные единицы
	Основные виды УУД

	Работа с мышью и клавиатурой – 8 часов

	1
	Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности.
	1
	5.09
	Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности. Знакомство с компьютерным классом.

	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению;  осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные: положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

	2
	Знакомство с компьютером.  Из чего состоит компьютер? Включение и выключение компьютера
	1
	12.09
	Устройств компьютера. Тренировка его включения и отключения.
	

	3
	Знакомство с рабочим столом. Понятие и назначение курсора.  Знакомство с мышью
	1
	19.09
	Игровая программа на обучение навыкам использования клавиш и управления курсором (стрелки вниз, вверх, влево, вправо)
	

	4
	Управление мышью. Упражнения для развития движений мышью
	1
	26.09
	Освоение приемов работы с мышью. Упражнения для развития движений мышью: перемещение мышки, щелканье мышкой.
	

	5
	Упражнения с клавиатурой: «Числа на кубиках»
	1
	3.10
	Освоение приемов работы с клавиатурой. Изучение кнопок с числами.
	

	6
	Упражнения с клавиатурой: «Падающие буквы»
	1
	10.10
	Освоение приемов работы с клавиатурой. Изучение кнопок с числами, знаками препинания.
	

	7
	Упражнения с клавиатурой: «Падающие слова»
	1
	17.10
	Работа над созданием текста в программе «Word».
	

	8
	Проект «Печатаем пожелание для мамы»
	1
	24.10
	Создание пожелания ко Дню матери в программе «Word».
	

	Текстовый редактор – 8 часов

	9
	Текстовые редакторы и основные приемы работы в программе WORD
	1
	7.11
	Формирование представлений о текстовом редакторе. Тестовый редактор Microsoft Word.
	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению; 
 осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные:
положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях


	10
	Меню, панели инструментов

	1
	14.11
	Правила набора текста. Работа в клавиатурном тренажере.
	

	11
	Редактирование текста: выделение текста, копирование и перемещение текста
	1
	21.11
	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода предложений. Упражнения на изменение текста.
	

	12
	Оформление текста: применение шрифтов и их атрибутов
	1
	28.11
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	13
	Оформление текста: выделение текста цветом
	1
	5.12
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	14
	Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков
	1
	12.12
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций.
	

	15-16
	Используем элементы рисования: объект WordArt
	2
	19.12

26.12
	Работа с текстовым редактором. Изучение его функций. 













	

	Программа для рисования TuxPaint – 10 часов

	17-18
	Знакомство с программой для рисования TuxPaint
	2
	
16.01

23.01
	Знакомство с новой компьютерной программой. Создание в программе простейших фигур: квадрат, круг.
	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению; 
 осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные:
положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

	19-20
	Работа в программе 
TuxPaint. Упражнение «Раскрась картинку»
	2
	30.01

6.02
	Работе в программе для рисования.

Раскрашивание картинок по номерам.
	

	21 - 22
	Рисование в программе TuxPaint.


	1
	13.02


	Выполнение действий в программе. 

	

	23 -24
	Рисование в программе TuxPaint
	2
	20.02

27.02
	Создание рисунка «Весна идет». Рисование цветов, солнышка.
	

	25-26
	Проект: создание открытки ко Дню космонавтики
	2
	6.03
13.03

	Работа в программе. Создание открытки на тему «Космос».

	

	27
	Упражнение «Раскрась картинку по номерам»
	1
	20.03
	Работе в программе для рисования.

Раскрашивание картинок по номерам.
	

	Microsoft Office PowerPoint – 7 часов

	28
	Интерфейс Microsoft Office PowerPoint
	1
	27.03
	Знакомство с новой для детей программой. Изучение ее возможностей.
	Познавательные:
начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий; 
моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов с целью решения конкретных задач;
контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

	28
	Интерфейс Microsoft Office PowerPoint
	1
	10.04
	Знакомство с новой для детей программой. Изучение ее возможностей.
	Регулятивные 
 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 
 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 
 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации; 
 умение выполнять учебные действия в устной форме; 
 использовать речь для регуляции своего действия;
сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 
 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;  выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять качество и уровня усвоения; 
Коммуникативные: 
работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 
 ставить вопросы; 
 обращаться за помощью; 
 формулировать свои затруднения; 
предлагать помощь и сотрудничество; 
 слушать собеседника; 
 договариваться и приходить к общему решению; 
 осуществлять взаимный контроль; 
 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 
Личностные:
положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса; 
способность к самооценке; 
начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

	29
	Планирование презентации. Создание презентации. Разметка и оформление слайда
	1
	17.04
	Продолжать знакомство с программой. Изучение ее возможностей. Создание  презентации, создание новых слайдов и их оформление. Выбор фона, заголовков, текста, рисунков.
	

	30-


31
	Настройка анимации

Проект «Часы»
	2
	24.04


8.05
	Работа по настройке анимации в презентации.
	

	32
33-
	Проект: чем я буду заниматься летом
	2
	15.05

22.05

	Работа над проектом. Создание презентации на летнюю тематику.
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Литература для обучающихся
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2. Мой друг компьютер. Детская энциклопедия А.В. Зарецкий
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Интернет – ресурсы.
 www.bezpeka.com/ru – портал БЕЗПЕКА все об  информационной безопасности
     ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru/logo/) 
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