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МДК 02.01Теоретические и методические основы игровой деятельности детей раннего и дошкольного возраста
Тема урока: Практическое занятие№ 11,12 «Планирование сюжетно –ролевой игры. Организация игровой среды в группе»
     Условия организации предметно-развивающей среды ДОУ для проведения сюжетно-ролевых игр старших дошкольников в соответствии с ФГОС ДО
При организации предметно-развивающей среды для проведения сюжетно-ролевых игр одним из условий является обеспечение выполнения средой некоторых функций.
Цель организующей функции - предложить ребенку всевозможный материал для его активного участия в разных видах деятельности. В определенном смысле содержание и вид развивающей среды служат толчком для выбора дошкольником того вида самостоятельной деятельности, который будет отвечать его предпочтениям, потребностям или формировать интересы.
     При формировании предметно-развивающей среды необходимо:
- избавляться от загромождения пространства малофункциональными и несочетаемыми друг с другом предметами;
- создать для ребенка три предметных пространства, отвечающих масштабам действий его рук (масштаб "глаз - рука"), роста и предметного мира взрослых (Г.Н. Любимова, С.Л. Новоселова);
- исходить из эргономических требований к жизнедеятельности: антропометрических, физиологических и психологических особенностей обитателя этой среды.
    В соответствии с воспитательной функцией наполнение и построение развивающей среды должны быть ориентированы на создание ситуаций, когда дети стоят перед нравственным выбором: уступить или взять себе, поделиться или действовать самому, предложить помощь или пройти мимо проблем сверстника. Среда является центром, где зарождается основа для сотрудничества, положительных взаимоотношений, организованного поведения, бережного отношения.
    Развивающая функция предполагает, что содержание среды каждой деятельности должно соответствовать "зоне актуального развития" самого слабого и находиться в "зоне ближайшего развития" самого сильного в группе ребенка.
     Для того чтобы предметно-развивающая среда выполняла основные функции на этапе ее проектирования следует придерживаться следующих принципов (по В.А. Петровскому):
- дистанции, позиции при взаимодействии -ориентация на организацию пространства для общения взрослого с ребенком "глаза в глаза", установления оптимального контакта с детьми;
- активности, самостоятельности, творчества - возможность проявления и формирования этих качеств у детей и взрослых путем участия в создании своего предметного окружения;
- стабильности - динамичности, предусматривающий создание условий для изменения и созидания окружающей среды в соответствии со вкусами, настроениями, меняющимися в зависимости от возрастных особенностей и возможностей детей, периода обучения, образовательной программы;
- комплексирования и гибкого зонирования, реализующий возможность построения непересекающихся сфер активности и позволяющий детям заниматься одновременно разными видами деятельности, не мешая друг другу;
- эмоциогенности среды, индивидуальной комфортности и эмоционального благополучия каждого ребенка и взрослого, осуществляемый при оптимальном выборе стимулов по количеству и качеству;
- эстетической организации среды, сочетания привычных и неординарных элементов (в группе должно быть не только уютно и комфортно, но и красиво);
- открытости - закрытости, т. е. готовности среды к изменению, корректировке, развитию (реализуется в нескольких аспектах: открытость природе, культуре, обществу и собственному "Я");
- половых и возрастных различий как возможности девочек и мальчиков проявлять свои склонности в соответствии с принятыми в обществе эталонами мужественности и женственности.
   Построение развивающей среды с учетом перечисленных выше принципов обеспечивает воспитанникам чувство психологической защищенности, помогает формированию личности, развитию способностей, овладению разными способами деятельности. Созданная эстетическая среда вызывает у детей чувство радости, эмоционально положительное отношение к детскому саду, желание посещать его, обогащает новыми впечатлениями и знаниями, побуждает к активной творческой деятельности, способствует интеллектуальному развитию.
Другим условием организации преметно-развивающей среды является непрерывное ее обогащение.
     Предметно-развивающая среда группы меняется в зависимости от возрастных особенностей детей, периода обучения, образовательной программы. Если в группе больше мальчиков, необходимо оборудовать ее конструкторами, кубиками, машинами, что позволит детям строить дома, мосты, арки, гаражи не только на столе, но и на полу. Если больше девочек, чаще нужно организовывать игры в «семью», «больницу», «магазин», выделяя для этого большую часть группы. Важно помнить, что ребенок не пребывает в среде, а преодолевает, «перерастает» ее, постоянно меняется, тем самым меняется в восприятии и его окружение.
     Развивающая среда может быть постоянной, создаваемой на длительный срок: оформление кабинетов, залов (музыкального, физкультурного), и более динамичной, например, оформление зала, групповой, вестибюля для какого-то конкретного праздника, досугового мероприятия, на время постановки сказки.
    Еще более динамична развивающая среда многих занятий. Микросреда, включающая оформление конкретного занятия, определяется его содержанием и специфична для каждого из них. Она, безусловно, должна быть эстетичной, развивающей и разносторонней, побуждать детей к содержательному духовному общению.
     Предметно-развивающее образовательное пространство, организованное в детском саду, должно способствовать обогащенному развитию, обеспечивать эмоциональное благополучие, отвечать интересам и потребностям детей; в воспитательно-образовательном процессе помогать осуществлению комплексного подхода. В развивающее пространство детского сада необходимо включать следующие компоненты: пространство интеллектуального, социального, физического, экологического, эстетического развития.
     По мнению В.А. Петровского, обогащенная среда предполагает единство социальных и предметных средств обеспечения разнообразной деятельности ребенка. Обогащение воспитательно-образовательного процесса развивающей предметной среды находится в прямой зависимости от содержания воспитания, возраста и уровня развития детей и их деятельности.
Все компоненты предметно-развивающей среды должны быть связаны между собой по содержанию, масштабу, художественному решению. Предметно-пространственный мир должен включать в себя разнообразие, объектов социальной действительности. Предметно-развивающая среда необходима детям, прежде всего потому, что выполняет по отношению к ним информативную функцию - каждый предмет несет определенные сведения об окружающем мире, становится средством передачи социального опыта.
Таким образом, создавая предметно-развивающую среду, необходимо помнить:
-- она должна выполнять организационную, образовательную, развивающую, воспитывающую, стимулирующую, коммуникативную функции,
-- предметно-развивающая среда группы должна меняться в зависимости от возрастных особенностей детей, периода обучения, образовательной программы.

Задания для самостоятельной работы и контроля:
1. Выписать условия создания игровой среды в группе детского сада
2. Составить классификацию принципов организации предметно –развивающей среды
3. Опишите игровую среду на примере детского сада «Карамелька» (из наблюдений во время педагогической практики)

     Планирование сюжетно - ролевой игры начинается с составления перспективного плана. Наше ДОУ моделирует воспитательно – образовательный процесс в соответствии с Примерной основной общеобразовательной программой дошкольного образования «Детство», где определены игры, характерные для каждого возраста. Перспективный план реализуется постепенно, на протяжении всего учебного года.
Воспитатели, конкретизируя перспективный план, составляют тематические и календарные планы учебно-воспитательной работы, обуславливающие развитие сюжетно-ролевых игр в своей возрастной группе. 
Тематическим планом охватываются только те разделы программы, которые способствуют обогащению содержания сюжетно-ролевых игр (ознакомление с окружающим, художественная литература, НОД по конструированию, отдельные музыкальные и подвижные игры). Работа по остальным разделам ведется традиционно. Такое планирование обеспечивает концентрированную подачу материала в течение небольшого отрезка времени с целью поддержания и развития интереса к той или иной игре, бытующей в группе. 
Строго фиксированного времени для определенной игровой темы нет, планирование должно быть гибким. Если у детей по их инициативе возникла интересная игра, в которую они играют с неослабевающим интересом, то воспитатель может начать работу по следующей игровой теме с подгруппой менее заинтересованных детей. 
В соответствии с ведущим игровым интересом перспективно-календарное планирование должно включать конкретные наблюдения за предметами и явлениями окружающей жизни, экскурсии в природу и др. места, подбор соответствующей художественной литературы, рассматривание картин, иллюстраций; тематику конструирования, лепки, аппликации и рисования; игрушки и атрибуты для развития игры (отметить, какие из них необходимо приобрести в магазине, какие изготовить заранее с помощью родителей, какие — совместно с детьми старшего дошкольного возраста в процессе игры). Естественно, что в ходе игры у детей может возникнуть потребность в таких атрибутах, которые нельзя предвидеть заранее. В таких случаях воспитатель должен поддержать инициативу детей, помочь в изготовлении или замене другими предметами и этим самым поддержать интерес к игре, не дать ей угаснуть
Вашему вниманию мы представляем примерное перспективное планирование сюжетно-ролевых игр для 2 младшей, средней, старшей и подготовительной групп.
Планирование сюжетно-ролевых игр в средней группе

Сентябрь
Детский сад, Семья
Магазин, Семья
Октябрь
Магазин, Семья
Автобус, Больница, Моряки
Ноябрь
В гостях у матрешки, Кукольный спектакль
У врача, Прачечная
Декабрь
Семья, Больница
Детский сад, Парикмахерская, День рождения Мишки, Вини-Пуха, Карлсона
■
Январь
Магазин, Парикмахерская
Мы переходим улицу, Театр, Зоопарк
Февраль
Детский сад, Парикмахерская
Экскурсия, Корабль, Кукольный театр, Кафе
Март
Магазин игрушек, Магазин, Семья
Театр, Зоопарк
Апрель
Автобус, Корабль, Больница
Экскурсия, Корабль, Кукольный театр
Май
Зоопарк, Парикмахерская
Столовая, Детский сад, Парикмахерская

Примерное перспективное планирование сюжетно-ролевых игр 
в старшей и подготовительной группах

Сентябрь
Кондитерская фабрика, Магазин (овощной, хлебный), Семья, Поликлиника, Зоопарк
Школа, Фабрика игрушек, Осенняя ярмарка «Дары природы».
Октябрь
Транспорт (сухопутный, водный, воздушный), Детский сад, Магазин (кондитерский, хлебный)
Библиотека, Мы играем в театр, Салон красоты
Ноябрь
Кафе, Магазин (игрушки, кондитерский, хлебный, овощной), Путешествие, Детский сад
Путешествие по России, Путешествие по пустыне, Яхта
Декабрь
Путешествие в дальние страны, Больница с разными отделениями, Салон красоты, Аптека
Стадион, Семья (юбилей, день рождения), Салон красоты

Январь
Путешествие, Открытие детского сада, Магазин (кондитерский, хлебный), Мы строим город будущего, Аэропорт, Ателье
Кинотеатр, Цирк, Театр, Салон красоты
Февраль
Семья, Цирк, Путешествие, Пограничники, Мы - художники, Рыболовецкое судно
Скорая помощь, Телевидение, Я беру интервью, Салон красоты
Март
Мы-строители, Зоолечебница, Почта, Праздник 8 Марта, Салон красоты
Пожарная часть, Скорая помощь, Зоолечебница, Мы -инопланетяне, Карнавал в Африке
Апрель
Космическое путешествие, Цирк, Газетный киоск, Пиццерия, Дискотека, Мы - строители
Стоматологическая поликлиника, Скорая помощь, Дом моды, Полет в космос, Путешествие в батискафе
Май
Лесная школа, Весенний бал, Уличное движение, Театр
Аптека, Стадион, Конкурс красоты, Скорая помощь, Полет на луну

[bookmark: _GoBack]Задания для самостоятельной работы и контроля:
1.Выпишите виды планов, используемых для организации сюжетно – ролевых игр
2.На ваш выбор выпишите один пример планирования сюжетно – ролевых игр и выскажите своё мнение
