Пояснительная записка
Дидактическая игра «Огонь-помощник, огонь-вредитель»
Дидактическая игра предназначена для детей 5-7 лет.
Цель данной игры — развитие умственных способностей, логического мышления у детей старшего дошкольного возраста.

Задачи:
- Закреплять у старших дошкольников умения различать понятия «вертикально», «горизонтально» и «по диагонали»;
- Формировать умения строить логические заключения;
- Совершенствовать у детей старшего дошкольного возраста пространственные представления;
- Развивать мыслительные операции: восприятие, память, мышление, внимание;
- Способствовать развитию мелкой моторики рук, логического мышления и речи детей;
- Закреплять правила пожарной безопасности.

Данную игру можно использовать как для индивидуальной, так и для подгрупповой работы с воспитанниками для закрепления знаний по пожарной безопасности. Сначала дети знакомятся с игрой и изучают правила игры совместно с педагогом или родителями, а затем они могут использовать эту игру в самостоятельной деятельности.

Инструкция по использованию дидактической игры
Игра состоит из игрового поля, представленного в форме пожарного автомобиля, разбитого на ячейки и двух видов фишек: «капля воды» и «огонек». Для игры необходимо 2 игрока. Игроки по очереди выкладывают на свободные клетки поля фишки «капля воды» или «огонек». Выигрывает тот, кто первым выстроил в ряд свои фишки  по вертикали, горизонтали или диагонали.

Помимо развития логики и мышления, играя в эту игру, можно повторить варианты, когда огонь приносит пользу, а когда вредит, при каких условиях можно использовать воду для тушения пожара, а в каких нет; активировать тактильность пальцев, развивать мелкую моторику рук. А так же, воспитывать волю к победе, умение побеждать и принимать поражение, играть честно и выполнять правила, развивать усидчивость, целеустремленность, внимательность.

