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Принципы:

1. Соответствие содержания курса содержанию науки информатики, которая «стоит» за ним, и учебной цели предмета информатики. Информатика – наука, изучающая свойства информации, методы и способы создания, обработки, хранения, поиска и передачи информации. Цель – формирование основ информационной культуры и основ компьютерной грамотности детей. «Информационная культура» включает в себя два направления: теоретическое изучение основ информатики и практическое овладение начальными навыками компьютерной грамотности.

2. Учёт особенностей психического развития детей. У младших школьников усвоение знаний, носящих общий и абстрактный характер, должно предшествовать овладению учащимися более частными и конкретными знаниями – последние нужно вывести из общего и абстрактного, как из своей единой основы. Достаточно сложные для детей понятия осваиваются в игровой, занимательной форме. Остальные разделы курса приобщают учащихся к использованию компьютера в привычных условиях – в быту и на уроках.

3. Обеспечение межпредметных связей информатики и всех предметов начальной школы. Программа учитывает ту особенность, что в начальной школе высока степень интеграции содержания обучения, поэтому весьма интенсивны межпредметных связи, проявляющиеся практически на каждом занятии.

4. Сочетание безмашинного и компьютерного вариантов обучения и создание при этом такой среды обучения, в которой использование компьютерной предметности (изображений и текстов на экране монитора) уравновешивалось бы материальным эквивалентом, что рекомендуется делать в младших классах для формирования мышления детей.

5. Использование позитивного опыта специалистов-разработчиков программ по информатике для начальной школы: Дубининой В.В., Когана Е.Я., Первина Ю.И., Антошина М.К., Горячева А.В., Тур С.Н., Бокучава Т.П.

6. Ориентация на компьютер и наиболее подходящее для детей младшего возраста программное обеспечение – графические редакторы, система Windows, компакт-диск с пакетом педагогических программных средств «Страна Фантазия. Первые шаги» 1 класс, «Страна Фантазия» 2-4 класс.
Пояснительная записка.
На протяжении всей истории развития цивилизации человек постоянно изобретал приспособления, помогающие ему в работе и в быту. Это и механизмы для поднятия тяжестей, и ткацкие станки, и средства передвижения, и бытовые приборы и ещё множество других устройств, которые окружают нас. То, что сначала было плодом фантазии, постепенно становилось реальностью.

Самым замечательным изобретением XX века стал компьютер. Его мы видим в школе, в аэропорту, в магазине, в телевизионной студии…Сейчас уже никого не удивляет, что на рабочих местах людей различных профессий установлены компьютеры. Пользователем компьютера может быть и писатель, и художник, и врач, и инженер… И ребята в своей будущей профессии скорее всего тоже будут его использовать. Это универсальный инструмент, который способен помочь каждому.

С изучения основ информационной культуры ребёнок начинает знакомиться с предметом информатика, который на занятиях раскроет удивительные возможности компьютера.   

Цель курса «Информационная культура» - сформировать у ребят представление об информации и информационных процессах.
· освоение знаний, составляющих начала представлений об информационной картине мира и информационных процессах, способствующих восприятию основных теоретических понятий в базовом курсе информатики и формированию алгоритмического и логического мышления;

· овладение умением использовать компьютерную технику как практический инструмент для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;

· развитие первоначальных способностей ориентироваться в информационных потоках окружающего мира и применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· воспитание интереса к информационной и коммуникативной деятельности, этическим нормам работы с информацией; воспитание бережного отношения к техническим устройствам.

Цели курса:
· формировать представление об информации и информационных процессах;

· познакомить с некоторыми средствами создания, хранения, поиска, обработки и передачи информации с компьютером, показывая возможности его использования в привычной для детей среде – в быту, на уроках ИЗО, математики, природоведения, русского языка.

Задачи:
· дать учащимся научные знания в области информатики;

· обучить их работе на компьютере;

· повышение индивидуальной образовательной траектории, эрудиции, овладение средствами мыслительной деятельности;

· расширение кругозора, алгоритмического мышления;

· создание условий развития общей культуры и развитие потенциальных творческих возможностей ребёнка; умение логично и аргументировано излагать свои мысли;

· воспитание внимания, усидчивости;

· формирование здорового образа жизни;

· профессиональное самоопределение.

Основные проблемы, на которые направлена образовательная программа
· освоение новых информационных технологий;

· расширение среды общения;

· самостоятельное получение знаний;

· умение поэтапно планировать свою работу;

· воспитание усидчивости, любознательности.

- методическое
литература:
· Антипов И.Н. и др. «О преподавании информатики в младших классах» (ИНФО № 5 1993);
· С.Н.Тур, Т.П.Бокучава «Методическое пособие по информатике» 1класс, 2-4 класс. С-Петербург «БХВ-Петербург» 2005 год;
· Компакт-диск с пакетом педагогических программных средств «Страна Фантазия. Первые шаги» 1 класс, «Страна Фантазия» 2-4 класс;
· Буцик В. «Обучение младших школьников началам информатики» (ИНФО № 2 1991);
· Видерхольд А. и др. «Компьютер в начальной школе» (ИНФО 1993);
· Антошин М.К. « Учимся работать на компьютере» (Айрис Пресс, Москва 2003);
· Макарова Н.В. «Информатика (начальный курс)» (Питер С-Петербург 2001);
· Витухновская А.А. – доцент КГПУ, г. Петрозаводск;
· Краснопёрова О.Л.  – учитель средней школы №3 г. Петрозаводска «Информационная культура»;
· Горячев А.В. «Информатика в играх и задачах»;
· Письмо Министерства образования РФ от 28.03 2002 №199/13 «Рекомендации по использованию компьютеров в начальной школе».

- дидактическое
· задания повышенной сложности;

· индивидуальные и групповые карточки;

· таблицы;

· индивидуальные таблички;

· логические цепочки;

· инструкционные карты;

· рисунки, аппликации и др.
- психологическое
· Безруких М.М. «Знаете ли вы своего ученика?»,
· Ефимова С.П. « Проблемы психологической адаптации»;
· Бескоровайная Л.С. «Настольная книга учителя начальных классов»;
· Ковалько В.И. «Здоровье - сберегающие технологии».
- техническое
(база МОУ Сортавальского МР РК Туокслахтинская основная общеобразовательная школа)                 
комплект:

монитор – 11 шт.

системный блок – 11 шт.

клавиатура – 11 шт.

мышь – 11 шт.

колонки – 3 шт.

наушники – 10 шт.

принтер – 3 шт.

сканер – 1шт.
магнитофон – 1 шт.

медиопроектор – 1 шт.

интерактивная доска – 1 шт.

фотоаппарат цифровой – 1 шт.

магнитная доска

конструктор ЛЕГО.
Состояние здоровья обучающихся
Классная комната имеет искусственное и естественное освещение, ориентирована на северо-восток и оборудована занавесками.

S=30 кв.м. Задние стенки мониторов и системных блоков повёрнуты к стене, расстояние между мониторами 1,2 м. Мебель соответствует росту школьников, оснащена подставками для ног.

Освещённость поверхности стола, клавиатуры не менее 300 лк, экрана монитора не более 200 лк.

Расстояние от глаз до экрана монитора 50-55 см. Одновременно за компьютером занимается один ребёнок.

Оптимальные параметры микроклимата в дисплейном классе: +19+20С, оптимальная влажность: 55-62%. 
Перед началом занятий и в перерыве компьютерный класс проветривается, что обеспечивает качество состава воздуха. Влажная уборка проводится ежедневно перед приходом ребят.

Первые занятия посвящаются знакомствам с правилами безопасного пользования компьютером, правилами поведения не только в компьютерном классе, но и дома.
Оптимальная продолжительность непрерывных занятий с компьютером 25 минут.

С целью профилактики зрительного утомления детей после работы на персональном компьютере проводится комплекс упражнений для глаз, которые выполняются сидя или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании, с максимальной амплитудой движений глаз. Эти физ. минутки проводятся в игровой форме. Регулярное проведение упражнений для глаз и физ. минутки эффективно снижают зрительное и статическое напряжение.

(Вся работа строится на основе письма Сан ПиН 2.2.2.542-96 «Гигиенические требования к видео дисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы».)
Ожидаемые результаты реализации программы
Овладение умениями применить, анализировать, преобразовывать информационные модели и объекты, используя при этом компьютер.

Развитие познавательных процессов, интеллектуальных и творческих способностей путём освоения и использование методов информатики при изучении различных учебных предметов.

Воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.

Приобретение опыта использовать информационные технологии в индивидуальной и коллективной учебной, познавательной и проектной деятельности.

Учащиеся должны знать:

· понятия вверх, вниз, вправо, влево;

· понятие существенного признака предмета;

· понятие существенного признака в группе предметов;

· понятие «лишнего» предмета в группе предметов;

· правила безопасного поведения при работе с компьютерами;

· роль информации в деятельности человека;

· источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет, устные сообщения);

· виды информации (текстовая, числовая, графическая, звуковая), свойства информации;

· типы информации, воспринимаемой человеком с помощью органов чувств (зрительная, звуковая, обонятельная, вкусовая и тактильная);

· способы работы с информацией, заключающиеся в передаче, поиске, обработке, хранении;

· понятие алгоритма, исполнителя;

· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода, хранения, передачи и обработки информации);

· этические правила и нормы, применяемые при работе с информацией, и правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

Учащиеся должны уметь:

· выделять признак, по которому произведена классификация предметов; находить закономерность в ряду предметов или чисел и продолжить этот ряд с учётом выявленной закономерности;

· выявлять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные с анализом исходных данных;

· решать логические задачи, соответствующие уровню развития школьников;

· решать задачи, связанные с конструированием изображений несложных геометрических фигур, с построением симметричных изображений;

· управлять простыми информационными объектами и осуществлять выбор на компьютере;

· приводить примеры массивов, работать с одним и несколькими массивами в пределах изученного материала;

· упорядочивать информацию по алфавиту и числовым значениям (по возрастанию и убыванию);

· осуществлять поиск информации в словарях, справочниках, энциклопедиях, каталогах, использовать ссылки;

· организовать одну и ту же информацию различными способами: в виде текста, рисунка, схемы, таблицы в пределах изученного материала;

· кодировать информацию одним из изученных способов;

· организовать информацию в виде базы данных и составлять запросы к базе данных в пределах изученного материала;

· выделять истинные и ложные высказывания, делать выводы из пары посылок, выделять элементарные и сложные высказывания, строить простейшие логические выражения с использованием связок «и», «или», «не», «найдётся», «для всех»;

· исполнять и составлять несложные алгоритмы для изученных исполнителей;

· работать с положительными, отрицательными числами и алгоритмами на координатной плоскости;

· создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;

· вводить числовую и текстовую информацию, используя клавиатуру компьютера.

Учащиеся должны уметь использовать приобретённые знания и умения в учебной деятельности и повседневной жизни:

· выявлять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные с анализом исходных данных;

· готовить сообщения с использованием различных источников информации: книг, прессы, радио, телевидения, устных сообщений и др.;

· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами.
Результаты обученности 
ЗНАНИЯ (ПОНИМАНИЕ):

· основные технологии создания, редактирование, простейшее оформление, сохранение, передачу информации;

· назначение и виды информации, описание реальных объектов и процессов.

УМЕНИЯ:

· оперирование информацией с помощью компьютера, соотношение полученных результатов с реальными объектами;
· использование готовых информационных моделей, оценивание достоверности информации, сопоставление различных источников;

· иллюстрирование работ с использованием средств информационных технологий;

· создание информационных объектов;

· просматривание, создание, редактирование, сохранение записей в базе данных, получение необходимой информации по запросу;
· соблюдение правил техники безопасности и гигиенических рекомендаций при использовании компьютера;

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРИОБРЕТЁННЫХ ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ В ПРАКТИЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ И В ПОВСЕДНЕВНОЙ ЖИЗНИ:
· применение информации в учебной деятельности, в самообразовании;

· ориентирование и организация индивидуального информационного пространства;

· соблюдение этических и правовых норм при работе с информацией.
Организация образовательного процесса
Занятия проводятся не ранее, чем через 1 час после окончания учебных занятий в школе, после приёма пищи и прогулки ребят.

ВРЕМЯ:

14. 00 – 14. 40.
Занятия 1 раз в неделю: 
учебный год – 33 часа,

курс обучения – 4 года,  135 часов.

Оптимальная продолжительность непрерывных занятий с компьютером – 25 минут.
1 год обучения – 33 часа.

Введение. В гостях у сказки – 1 час:
· Знакомство с техникой безопасности при работе на компьютере.
· Знакомство с устройствами компьютера.

Введение в логику – 31 час:

· Развитие внимания, логического и образного мышления, памяти.
· Понятие вверх, вниз, вправо, влево.

· Формирование умения ориентироваться на клетчатом поле.
· Промежуточный контроль и контроль умения ориентироваться на клетчатом поле.

· Закрепление названий геометрических фигур.

· Выделение существенных признаков предметов.
· Выделение существенных признаков группы предметов.

· Выявление закономерностей в расположении предметов.

· Выявление «лишнего» предмета в группе предметов.

· Подготовка к пониманию смысла такого геометрического преобразования, как поворот.

· Разделение фигуры на заданные части по представлению.

· Формирование умения использовать поворот фигуры.

Компьютерные развивающие игры – 1 час:
2 год обучения – 34 часов.

Введение в предмет – 2 часа:
· Введение.

· Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров – сказка «Компьютерная школа».

Введение в логику – 29 часов:
· Развитие внимания.
· Понятие вверх, вниз, вправо, влево.

· Выделение существенных признаков предметов.

· Знакомство с множествами.

· Вложенность множеств.

· Логика и русский язык.

· Подготовка и введение понятия «симметрия».
· Паркеты.

· Логические концовки.

· Решение логических задач.

· Знакомство с отрицанием.

· Логика и математика.

· Понятие «массив». Работа с массивами.

· Промежуточный и годовой контроль.

Компьютерные развивающие игры – 3 часа:
3 год обучения – 34 часа.

Повторение изученного материала - 2 часа:
· Техника безопасности.
· Краткая история развития ВТ.

· Назначение некоторых устройств компьютера.

· Компьютеры в жизни человека.

· Логика и русский язык.

· Логика и математика.

Понятие информации. Виды работы с информацией. Логика и информация – 27 часов:
·  Что такое информация?
· Виды информации.
· Способы передачи и получения информации.

· Свойства информации.

· Кодирование информации: с помощью алфавита, пронумерованного по порядку, пронумерованного в обратном порядке.

· Кодирование информации с помощью трафарета.

· Хранение информации.

· Организация хранения информации.

· Базы данных.

· Обработка информации.

· Поиск информации.

· Логика и информация.

· Промежуточный и годовой контроль.

Компьютерные развивающие игры – 5 часов:
· Игра «Информация и мы».

· Игра «Весёлая информатика».

· Игра «Учение с увлечением».
4 год обучения – 34 часа.

Повторение изученного материала - 2 часа:
· Техника безопасности.

· Устройства и возможности персональных компьютеров.
· Компьютеры в жизни человека.

· Логика и русский язык.

· Логика и математика.

Алгоритмы и исполнители – 29 часов:
· Понятие алгоритма, исполнителя.
· Примеры алгоритмов.
· Виды алгоритмов.
· Способы записи алгоритмов.
· Линейные алгоритмы.
· Разветвляющиеся и циклические алгоритмы.
· Знакомство с алгоритмическим языком стрелок.
· Алгоритмический язык стрелок: линейные алгоритмы, циклические алгоритмы, пропедевтика вложенных циклов.
· Исполнитель Колобок на линейке.
· Понятие о координатной плоскости.
· Алгоритмы работы на координатной плоскости.
· Промежуточный и годовой контроль.
Компьютерные развивающие игры – 3 часа:
· Игра «Фокусы с числами».
· Игра «Найди клад».

· Игра-диктант «Расположи предмет».
Распределение часов курса по годам обучения:
	
	
	1 год
	2 год
	3 год
	4 год
	

	1
	Введение в предмет. Повторение.
	1 час
	2 часа
	2 часа
	2 часа
	7 часов

	2
	Введение в логику
	31 час
	29 часов
	-
	-
	60 часов

	3
	Компьютерные развивающие игры
	1 час
	3 часа
	5 часов
	3 часа
	12 часов

	4
	Понятие и виды информации
	-
	-
	27 часов
	-
	27 часов

	5
	Алгоритмы и исполнители
	-
	-
	-
	29 часов
	29 часов

	
	
	33 часа
	34 часа
	34 часа
	34 часа
	135 часов


Формы диагностики обучающихся
Периодичность- 

· 1 раз в год: май - годовая проверка знаний,

· В конце темы: промежуточный контроль,

· 1-2 раза в год: диагностика внимания и памяти.

Форма – 

· устный опрос,

· промежуточный контроль,

· годовая контрольная работа,

· диагностика внимания и памяти.

Оценка – 

· словесная,

· зачёт, не зачёт.

1 год обучения.
Февраль
· Развитие внимания. Самостоятельная работа.

Апрель
· Годовая проверка знаний.

· Диагностика внимания и памяти.

2 год обучения.
Декабрь
· Симметрия. Проверка знаний.

Март
· Логика и математика. Проверка знаний.

Апрель
· Годовая проверка знаний.

· Диагностика внимания и памяти.

3 год обучения.
Декабрь
· Информация. Проверка знаний.
Февраль

· Поиск информации. Самостоятельная работа.

Март
· Работа с информацией. Проверка знаний. 
Апрель
· Годовая проверка знаний.

· Диагностика внимания и памяти.

4 год обучения.
Октябрь
· Примеры алгоритмов. Проверка знаний.

Декабрь
· Алгоритмы. Проверка знаний.

Февраль
· Алгоритмический язык стрелок. Проверка знаний.

Март
· Исполнитель Колобок на линейке. Самостоятельная работа.

Апрель
· Годовая проверка знаний.

· Диагностика внимания и памяти.

Региональный компонент в курсе «Информационная культура»

1 класс
Введение в логику.

Рисунки в жизни человека:

«Одежда в разные времена. Карельский национальный костюм, костюм саамов, вепсов».

2 класс
Введение в логику.

Фрагмент рисунка:

«Карельский национальный орнамент в одежде (цвет, вышивка), в народных изделиях».

3 класс
Понятие информации.

Петроглифы. А. Линевский «Листы каменной книги».

Компьютер на уроках ИЗО:

Карельский узор из геометрических и растительных форм.

Логика и информация.

Компьютер на уроках природоведения:

Животный и растительный мир нашей республики.

4 класс
Алгоритмы и исполнители.

Обобщение информации:

Топонимика. История терминов г. Петрозаводск, г. Сортавала, п. Заозёрный и  Туокслахти.
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