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(Вариант 7.2)
учебного предмета «Информационная культура»
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
Рабочая программа разработана на основании авторской программы по информатике для 1-4 классов С.Н. Тур, Т.П. Бокучава и включает работу с обучающими с особыми образовательными потребностями (ЗПР вар.7.2). 
Программа соответствует Государственному стандарту основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Материал предполагает учебную нагрузку 1 час в неделю: 1 класс – 33 часа, 2-4 класс – 34 часа. 
Личностные результаты
Изучение информатики в начальной школе даёт возможность обучающимся достичь следующих результатов в направлении личностного развития: овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; развитие мотивов учебной деятельности; развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Метапредметные результаты:
Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-видео- и графическим сопровождением; осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах; овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно- следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;
готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;
овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.
Предметные результаты
Владение базовым понятийным аппаратом: знакомство с цепочкой (конечной последовательностью) элементов и ее свойствами, освоение понятий, связанных с порядком элементов в цепочке; знакомство	с	мешком	(неупорядоченной	совокупностью)	элементов	и	его свойствами, освоение понятий, относящихся к элементам мешка; знакомство с одномерной и двумерной таблицей; формирование представления о круговой и столбчатой диаграммах; знакомство с утверждениями, освоение логических значений утверждений; знакомство	с исполнителем, освоение его	системы	команд	и	ограничений, знакомство с конструкцией повторения; знакомство с деревом, освоение понятий связанных со структурой дерева; знакомство с игрой с полной информацией для двух игроков, освоение понятий: правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия; овладение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач, предполагающее умение: выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка; проведение полного перебора объектов; определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет/всего, не; использование имён для указания нужных объектов; использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий; сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке; выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи; достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе, включающих конструкцию повторения; использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры; построение выигрышной стратегии на примере игры камешки; построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для представления информации; построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для представления информации; использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого объёма; сканирование изображения; запись аудио-визуальной информации об объекте; подготовка и проведение презентации перед небольшой аудиторией; создание текстового сообщения с использованием средств ИКТ; заполнение учебной базы данных; создание изображения с использованием графических возможностей компьютера.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Введение в предмет 
Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров — сказка "Компьютерная школа". 
Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия
Основные объекты курса: фигурки, бусины, буквы и цифры. Свойства основных объектов: цвет, форма, ориентация на листе. Одинаковые и разные объекты (одинаковость и различие, для каждого вида объектов: фигурок, букв и цифр, бусин). Сравнение фигурок наложением.
Допустимые действия с основными объектами в бумажном учебнике: раскрась, обведи, соедини, нарисуй в окне, вырежи и наклей в окно, пометь галочкой. Допустимые действия с основными объектами в компьютерных задачах: раскрась, обведи, соедини, положи в окно, напечатай в окне, пометь галочкой. Сравнение фигурок наложением в компьютерных задачах.
Области
Понятие области. Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей в картинке.
Цепочка
Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Одинаковые и разные цепочки. Общий порядок элементов в цепочке – понятия: первый, второй, третий и т. п., последний, предпоследний. Частичный порядок элементов цепочки – понятия: следующий и предыдущий. Понятие о числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в которой числа стоят в порядке предметного счёта. Понятия, связанные с порядком бусин от конца цепочки: первый с конца, второй с конца, третий с конца и т. д. Понятия раньше/позже для элементов цепочки. Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, третий после, первый перед, четвертый перед и т. д. Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года. Понятия перед каждым и после каждого для элементов цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек. Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из нескольких.
Использование инструмента «цепочка» для построения цепочек в компьютерных задачах.
Введение в логику 
Развитие внимания. Понятия: вверх, вниз, вправо, влево. Выделение существенных признаков предметов. Знакомство с множествами. Вложенность множеств. Логика и русский язык. Подготовка к введению понятия "симметрия". Симметрия. Паркеты. Контрольная работа. Логические концовки. Решение логических задач. Знакомство с отрицанием. Логика и математика. Понятие "массив". Работа с массивами. 
Логика и русский язык. Логика и математика. Понятие информации. Виды работы с информацией. Логика и информация. Что такое информация? Виды информации. Способы передачи и получения информации. Свойства информации. Игра «Информация и мы». Кодирование информации. Кодирование информации с помощью алфавита, пронумерованного по порядку. Кодирование информации с помощью алфавита, пронумерованного в обратном порядке. Кодирование информации с помощью трафаретов. Хранение информации. Организация хранения информации. Базы данных. Обработка информации. Поиск информации. Игра "Веселая информатика". Игра «Учение с увлечением». Логика и информация. 
Алгоритмы и исполнители 
Понятие алгоритма, исполнителя. Примеры алгоритмов. Виды алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Линейные алгоритмы. Игра "Фокусы с числами". Разветвляющиеся и циклические алгоритмы. Знакомство с алгоритмическим языком стрелок. Алгоритмический язык стрелок: линейные алгоритмы, игра «Найди клад»; циклические алгоритмы; пропедевтика вложенных циклов. 
Исполнитель Колобок на линейке. Понятие о координатной плоскости. Игра-диктант "Расположи предмет". Алгоритмы работы с координатной плоскостью. 
Основы логики высказываний
Понятия все/каждый для элементов цепочки и мешка. Полный перебор элементов при поиске всех объектов, удовлетворяющих условию. Понятия есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла.
Понятие инструкции и описания. Различия инструкции и описания. Выполнение простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, мешка) по инструкции и по описанию. Выполнение простых алгоритмов для решения практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма подсчёта букв в тексте, алгоритма поиска слова в учебном словаре. Исполнитель Колобок. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Колобка. Программа как цепочка команд. Выполнение программ Колобком. Построение и восстановление программы по результату её выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Колобка. Цепочка выполнения программы Колобком. Дерево выполнения программ Колобком. Использование инструмента «Колобок» для поиска начального положения Колобка.
Математическое представление информации
Сбор и представление информации, связанной со счётом (пересчётом), измерением величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы. 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Раздел
	Часов
	ЭОР

	1 класс

	1 
	Введение. В гостях у сказки. ТБ
	1
	Компьютерная составляющая http://www.info.seminfo.ru.

	2
	Понятие вверх, вниз, вправо, влево. Развитие внимания
	15
	

	3
	Введение в логику
	17
	

	2 класс

	1
	Введение. Сказка «Компьютерная школа». ТБ
	1
	

	2
	Введение в логику
	33
	

	3 класс

	1
	Повторение. ТБ. Устройства компьютера
	3
	

	2
	Понятие информации. Виды работы с информацией. Логика и информация.
	31
	

	4 класс

	1
	Повторение. ТБ
	2
	

	2
	Алгоритмы и исполнители
	32
	



ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

	№ п/п
	Наименование разделов и тем учебного предмета
	Количество
часов
	Программное содержание
	ЭОР

	1.
	В гостях у сказки. ТБ и правила поведения в кабинете информатики 
	1
	Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с главными составляющими компьютера и правилами работы за компьютером.
Раскрашивание картинки и фигурки в отсутствие ограничений и по правилу раскрашивания
	Компьютерная составляющая http://www.info.seminfo.ru.

	2.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Работа в компьютерной адаптированной среде: использование инструмент «заливка» в компьютерных задачах.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	3.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Работа в компьютерной адаптированной среде: изготавливать нагрудную карточку (бедж); знакомство с клавиатурой, поиск нужных букв на клавиатуре, использование клавиши Shift для ввода заглавных букв; знакомство с программным продуктом, имеющим
собственный интерфейс
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	4.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Раскрашивание картинки не только по правилу, но и строго определённым цветом
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru
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	5.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Знакомство с областями; умение выделять области на картинке; уметь раскрашивать области; работать в компьютерной адаптированной среде: использовать инструмент
«заливка» в компьютерных задачах
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	6.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Нахождение отношения между фигурками, соединение их непрерывной линией; работа в компьютерной адаптированной среде: использование инструмент
«карандаш» для выполнения действий «соедини» в компьютерных задачах; понимать где
находится «грифель карандаша»
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	7.
	Изучаем понятие: вверх, вниз, вправо, влево
	1
	Знакомство с основным свойством фигурок (одинаковые и разные).
Закрепление уже изученных инструментов, работать с новыми понятиями «одинаковые фигурки»,
«разные фигурки»
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	8.
	Развиваем внимание
	1
	Знакомство с алфавитом, находить и обводить одинаковые фигурки; использовать инструмент
«карандаш» для выполнения действия «обведи» в компьютерных задачах
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru




	9.
	Развиваем внимание
	1
	Сравнение и классификацию по форме и цвету бусин. Выделение объект по описанию. Выделять из набора две или несколько
одинаковых бусин.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	10.
	Развиваем внимание
	1
	Формирование представление о новых объектах – бусинах.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	11.
	Развиваем внимание

	1
	Поиск одинаковых фигур в большом наборе. Познакомить учащихся с методом деления задачи на подзадачи и основами классификации объектов по одному признаку.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru



	12.
	Развиваем внимание
	1
	Работа в компьютерной адаптированной среде: использование инструмент «лапка»
для выполнения действия «положи в окно» в компьютерных задачах
	

	13.
	Развиваем внимание
	1
	Знакомство с наложением – универсальный способом сравнения одновременно формы и размера.
Уметь вырезать фигурки по контуру и накладывать одну на другую.
Сравнивать фигуры наложением с помощью компьютерного инструмента «лапка».
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	14.
	Развиваем внимание
	1
	Использование инструмент «лапка» для выполнения действия «положи в окно» в компьютерных задачах.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	15.
	Развиваем внимание
	1
	Знакомство с понятиям все, каждый.
Работа с инструкцией и умение ее выполнять. Просматривание и сортировать графические или символьные объекты. Применять общие информационные правила для решения задачи (проводить полный перебор объектов)
	Компьютерная составляющая
http://www.info.semi nfo.ru




	16.
	Развиваем внимание
	1
	Знакомство с инструментальным действием – «пометь галочкой». Уметь выполнять действие
«пометь галочкой» в соответствии с правилами игры.
Использовать инструмент «галочка» в компьютерных задачах
	Компьютерная составляющая
http://www.info.semi nfo.ru

	17.
	Выделяем существенные признаки предметов
	1
	
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	18.
	Выделяем существенные признаки группы предметов
	1
	Знакомство с процессом конструирования объекта из его частей с использованием инструмента «лапка».
Изготовление компьютерного изображения фантастического зверя, включающего фигуру животного, фон и звуковое сопровождение.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	19.
	Выделяем существенные признаки группы предметов. Ищем лишний предмет в группе предметов
	1
	Введение инструментального
действия, относящегося к буквам и цифрам, – напиши в окне. Напомнить ребятам, что буквы (как бусины или фигурки) могут быть одинаковыми и разными. Закреплять уже изученные инструменты, работая с новыми понятиями
	Компьютерная
составляющая http://www.info.semi nfo.ru






	20.
	Выявляем закономерности в расположении предметов
	1
	Знакомство с понятием цепочка; используют числительные (первая (последняя) бусина); Закреплять уже изученные инструменты, работая
с новыми понятиями
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	21.
	Выявляем закономерности в расположении предметов
	1
	Знакомство с новыми понятиями
«следующий» и «предыдущий». Закрепление новые понятия – в ходе поиска фигурки по описанию.
Изучить тему сравнения чисел с помощью числового ряда (числовой линейки), активно используя понятия
«раньше/позже».
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	22.
	Решаем логические задачи. Выявляем закономерности в расположении предметов
	1
	Изготовление телесной модель цепочки бусин – картонные бусины и нить (ось цепочки). Построение телесных цепочек бусин по описанию.
Достраивание цепочки так, чтобы они стали одинаковыми (разными). Вспомнить тему сравнения чисел с помощью числового ряда (числовой линейки), активно используя понятия «раньше/позже»
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru




	23.
	Решаем логические задачи. Выявляем закономерности в расположении предметов
	1
	Введение понятия
«идет раньше», «идет позже». Построение логически грамотных рассуждений, утверждений, включающие понятия раньше, позже. Закрепление навыка построения телесной цепочки бусин.
Применение уже изученные инструменты, работая с новыми понятиями. Вспомнить тему сравнения чисел с помощью числового ряда (числовой линейки), активно используя понятия
«раньше/позже».
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	24.
	Решаем логические задачи. Выявляем закономерности в расположении предметов
	1
	Знакомство с числовой линейкой – как с инструмент для решения прикладных задач. Использование числовой линейки для подсчета числа областей в картинках.
Применение уже изученные
инструменты, работая с новыми понятиями
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	25.
	Урок загадок
	1
	Знакомство с понятием одинаковость (равенство, тождество); учиться сравнивать цепочки; достраивание цепочки так, чтобы они стали одинаковыми (разными); применение уже изученные инструменты, работая с новыми понятиями.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru




	26.
	Логика и конструирование
	1
	Первое знакомство с базой данных, первое знакомство с процессом сбора информации, ее обработки и хранения.
Изготовление записной книжки с фотографиями, телефонами и датами рождения всех учеников. Работать в текстовом редакторе, закреплять знания о клавиатуре
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	27.
	Логика и конструирование
	1
	Знакомство с новой структурой – мешком. Знакомятся новым понятием – «ровно»; Закрепляется материал новых листов определений. Применять уже изученные
инструменты, работая с новыми понятиями
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	28.
	Логика и конструирование
	1
	Знакомство с одинаковыми и разными мешками, с их элементами. Применять уже изученные
инструменты, работая с новыми понятиями.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru




	29.
	Развивающие игры
	1
	Знакомство учащихся с тем, как можно использовать таблицу для классификации.
Уметь учитывать элементы мешка по алгоритму.
Применять уже изученные инструменты, работая с новыми понятиям
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	30.
	Развиваем внимание и память
	1
	Повторение различных понятия; решение задач; Применение уже
изученных инструментов при решении компьютерных задач.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	31.
	Развивающие игры
	1
	Решение заданий на компьютере
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	32.
	Развивающие игры
	1
	Решение задач. Применение уже изученные инструментов при решении компьютерных задач.
	Компьютерная составляющая http://www.info.semi nfo.ru

	33.
	Развивающие игры
	1
	
	Компьютерная составляющая
http://www.info.semi nfo.ru







УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ
Т.П. Бокучава, С.Н. Тур: Учебник-тетрадь по информатике для 2 класса, издательство BHV, 2011
Т.П. Бокучава, С.Н. Тур: Учебник-тетрадь по информатике для 3 класса, издательство BHV, 2011
Т.П. Бокучава, С.Н. Тур: Учебник-тетрадь по информатике для 4 класса, издательство BHV, 2011
Т.П. Бокучава, С.Н. Тур: Методическое пособие по информатике для учителей 2-4 классов общеобразовательных школ (+ CD), издательство BHV, 2010

ЭОР
Единая коллекция «Виртуальные лаборатории»: 
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class)%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
ИКТ в начальной школе:
http://metodist.lbz.ru/authors/inf%20ormatika/4/
ЭУК «Мир информатики»:
http://metodist.lbz.ru/lections/8/
Компьютерная составляющая:
http://www.info.semi
ЭОР «Страна фантазия»
https://docs.yandex.ru/docs/view?tm=1761483496&tld=ru&lang=ru&name=PwVhunGqFzdNairVP6PuzKkigknb0jwWrnNld3Gc.pdf&text=Тур%20Бокучава%20ЭОР&url=http%3A%2F%2Fschool314.spb.ru%2Ffiles%2FPwVhunGqFzdNairVP6PuzKkigknb0jwWrnNld3Gc.pdf&lr=10937&mime=pdf&l10n=ru&sign=0984181cebe72c9cbec426c20b73273a&keyno=0&nosw=1&serpParams=tm%3D1761483496%26tld%3Dru%26lang%3Dru%26name%3DPwVhunGqFzdNairVP6PuzKkigknb0jwWrnNld3Gc.pdf%26text%3D%25D0%25A2%25D1%2583%25D1%2580%2B%25D0%2591%25D0%25BE%25D0%25BA%25D1%2583%25D1%2587%25D0%25B0%25D0%25B2%25D0%25B0%2B%25D0%25AD%25D0%259E%25D0%25A0%26url%3Dhttp%253A%2F%2Fschool314.spb.ru%2Ffiles%2FPwVhunGqFzdNairVP6PuzKkigknb0jwWrnNld3Gc.pdf%26lr%3D10937%26mime%3Dpdf%26l10n%3Dru%26sign%3D0984181cebe72c9cbec426c20b73273a%26keyno%3D0%26nosw%3D1
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