
Требования к проведению школьного 

этапа всероссийской олимпиады школьников 

по информатике в 2019 – 2020 учебном году 
 

Школьный этап всероссийской олимпиады школьников по информатике проводится в 

соответствии с Порядком проведения Всероссийской олимпиады школьников (далее - Порядок), 

утвержденным приказом Минобрнауки России от 18 ноября 2013 г. №1252, с изменениями, 

внесенными приказами Минобрнауки России от 17 марта 2015 г. №249, от 17 декабря 2015 г. 

№1488, от 17 ноября 2016 г. №1435, приказом Управления образования администрации 

Чесменского муниципального района от 30.08.2019 г. №374, методическими рекомендациями по 

проведению школьного и муниципального этапов Всероссийской олимпиады школьников по 

информатике в 2019-2020 учебном году. 

Школьный этап всероссийской олимпиады школьников по информатике проводится в 

Чесменском муниципальном районе Челябинской области 08 октября 2019 г. на базе 

общеобразовательных организаций Чесменского муниципального района. Организатором 

школьного этапа олимпиады (далее – ШЭ олимпиады) является Управление образования 

администрации Чесменского муниципального района. Для проведения ШЭ олимпиады 

организатором указанного этапа создаются оргкомитет и жюри. Общее руководство 

проведением ШЭ олимпиады по информатике и его организационное обеспечение осуществляет 

муниципальный оргкомитет олимпиады. Задачей оргкомитета является реализация права 

обучающихся образовательных организаций на участие в олимпиадном движении. 

Методическое обеспечение ШЭ олимпиады осуществляют муниципальные предметно-

методические комиссии олимпиады. 

 

Общие положения 

В ШЭ олимпиады по информатике принимают участие обучающиеся 8-11 классов 

общеобразовательных организаций Чесменского МР, реализующих общеобразовательные 

программы основного общего и среднего общего образования. Квоты на участие в ШЭ 

олимпиады не устанавливается. Для обучающихся 8 классов проводятся школьный и 

муниципальный этапы, для обучающихся 9-11 классов проводятся школьный, муниципальный, 

региональный и заключительный этапы олимпиады. Участники школьного этапа олимпиады 

вправе решать задания для более старших параллелей. Однако они должны быть 

предупреждены, что в случае квалификации на последующие этапы олимпиады 

(муниципальный, региональный, заключительный) они обязаны будут выступать в выбранной 

на школьном этапе параллели. 

ШЭ олимпиады проводится по олимпиадным заданиям, разработанным муниципальной 

предметно-методической комиссией олимпиады с учетом рекомендаций центральной 

предметно-методической комиссией. 

ШЭ олимпиады по информатике проводится в один тур. Перед началом тура все 

участники должны пройти регистрацию. Каждый участник размещается за выделенным ему 

рабочим местом в соответствии с планом  размещения участников. 

В случае использования компьютеров перед началом каждого тура все компьютеры 

участников должны находиться во включенном состоянии. 

На каждом рабочем месте участника должны размещаться распечатанные тексты условий 

задач (если они используются, допускается использование электронной версии условий, в этом 

случае они должны быть доступны в интерфейсе проверяющей системы) и лист с логином и 

паролем для входа в тестирующую систему (если для авторизации используются логин и 

пароль). В распоряжение участников также должна предоставляться памятка участника. 

Возможно также предоставление указанных материалов в электронном виде. 

Участникам разрешается ознакомиться с условиями задач и приступить к их решению 

только после начала тура. Распечатанные тексты условий задач должны быть размещены таким 

образом, чтобы участники не могли свободно ознакомиться с ними до начала тура, например, 

упакованы в непрозрачный конверт или размещены лицевой стороной вниз. 

Во время тура участники не вправе общаться друг с другом или свободно перемещаться 

по аудитории. Выход из места проведения олимпиады и вход в него во время тура возможен 

только в сопровождении дежурного. 

Участникам категорически запрещается перед началом и во время туров передавать свои 

логин и пароль другим участникам, пытаться получить доступ к информации на компьютерах 

других участников или пытаться войти в тестирующую систему от имени другого участника. 



В случае возникновения во время тура сбоев в работе компьютера или используемого 

программного обеспечения время, затраченное на восстановление работоспособности 

компьютера, может быть компенсировано по решению жюри, если сбой произошел не по вине 

участника. 

Во время тура участникам олимпиады запрещается пользоваться Интернетом, любыми 

электронными устройствами, в том числе личными компьютерами, калькуляторами, 

электронными записными книжками, средствами связи (пейджерами, мобильными телефонами 

и т.п.), электронными носителями информации (дискетами, CD и DVD дисками, модулями 

флэш-памяти и т.п.), а также учебной литературой и заготовленными личными записями. 

Выход в Интернет возможен только в случае использования во время тура Интернет-

системы автоматической проверки решений участников, но тогда доступ к другим сайтам, кроме 

сайта проведения олимпиады, должен быть заблокирован. 

 

Принципы формирования комплектов олимпиадных заданий 

Для обучающихся 8-11 классов рекомендуется проведение олимпиады в один тур, 

продолжительность тура для 8 классов составляет от 90 до 180 минут, для 9-11 классов - от 120 

до 240 минут. 

ШЭ олимпиады рекомендуется проводить с использованием автоматической 

тестирующей системы для ввода и проверки решений участников, например Яндекс-контест 

contest.yandex.ru, Ejudge ejudge.ru, и др.  

Для проведения олимпиады используются задания нескольких видов из числа 

следующих: 

• Компьютерная форма заданий с кратким ответом - задания, ответ на которые 

записывается в виде одного или нескольких чисел, одной или нескольких строк текста. 

• Задания на использование компьютерных сред для формальных исполнителей или 

виртуальных лабораторий. 

• Задания по программированию с использованием универсальных языков, таких как 

Pascal, Python, C++, Java, C# и т.д. 

Ввиду того, что в начале учебного года небольшое число учащихся 8 классов, как 

правило, владеют навыками программирования, в комплект заданий включаются задания как по 

программированию, так и задания, не требующие навыков программирования. 

Задания, требующие навыков использования какой-либо конкретной учебной среды 

программирования (например, Scratch или Логомиры) могут предлагаться по решению 

муниципальной предметно-методической комиссии в тех случаях, когда есть потребность в 

изучении данной среды. 

В комплекты необходимо включать4-6 заданий различной тематики и различного уровня 

сложности. Первая задача должна быть доступна практически всем участникам олимпиады, 

далее сложность заданий должна возрастать. Сложность последней задачи должна быть такой, 

чтобы еѐ решали участники уровня победителя соответствующего этапа олимпиады. 

При составлении варианта не рекомендуется включать задачи, требующие знания 

специфических алгоритмов, например алгоритмов на графах, алгоритмов на строках, алгоритмов 

динамического программирования. В любом случае не следует включать более 1-2 таких задач, 

они должны быть максимальными по сложности, помимо таких задач в комплект должны 

входить не менее 4 задач, не требующих знания специфических алгоритмов. 

С другой стороны, не рекомендуется ограничиваться только задачами, единственной 

трудностью которых является реализация описанных в условии задачи действий, или задачами, 

решение которых полностью заключается в выводе математической формулы. Такие задачи 

могут входить в комплект, но необходимо также включать в комплект задачи, решение которых 

сочетает математическую или алгоритмическую идею и реализацию вычислений, необходимых 

для получения ответа, с использованием возможностей выбранного языка. 

 

Материально-техническое обеспечение при проведения ШЭ олимпиады 

Каждый участник должен быть обеспечен рабочим местом, оснащенным современным 

персональным компьютером или ноутбуком. Характеристики компьютеров, предоставленных 

участникам, должны совпадать, либо различаться незначительно. На компьютерах должна быть 

установлена программа для доступа в тестирующую систему (например, браузер, если доступ к 

тестирующей системе осуществляется через web-интерфейс). 

https://contest.yandex.ru/
https://contest.yandex.ru/
https://contest.yandex.ru/
https://ejudge.ru/


Предметно-методическая комиссия может принять решение разрешить участникам 

использование своих клавиатур и мышей. Клавиатуры и мыши не должны быть 

программируемыми. Использование клавиатур не должно доставлять дискомфорт другим 

участникам олимпиады. На используемые клавиатуры и мыши могут быть наложены 

дополнительные требования. 

Задания тиражируются на листах бумаги формата A4 или A5, возможно также 

предоставлять условия задач только в электронном виде в тестирующей системе. Учащимся 

предоставляется бумага и письменные принадлежности для черновых записей. При этом 

черновики не собираются после окончания тура и не проверяются. 

 

Система оценивания олимпиадных заданий 

Оценивание решений задач будет проходить автоматически на специализированной 

системе проведения олимпиад.  

Таблица бальной оценки задач: 

№ задачи 
7-8 класс 9-11 класс 

max кол-во баллов max кол-во баллов 

A 100 100 

B 100 100 

C 100 100 

D 100 100 

E 100 100 

Итого: 500 500 

 

В случае ручной проверки решения задач используются тесты из примеров, 

приведенных в условиях задачи. Если на этих тестах решение участника выдает правильный 

ответ, то участник получает за 1 тест – 10 баллов, за 2 теста – 20 баллов. 

 

Показ работ, порядок подачи и рассмотрения апелляций. 
В случае использования онлайн-тестирования, при котором результаты проверки 

решений сообщаются участникам во время тура по мере того как они становятся известны, 

участники после окончания тура знают свои результаты. 

В случае бланковой формы проведения тура участники могут ознакомиться с 

результатами проверки своих работ. 

Не допускается изменение баллов участников в процессе показа работ, баллы участника, 

в том числе в случае технических ошибок, могут быть изменены только в результате апелляции. 

Участник, не согласный с оцениванием его решений, имеет право подать апелляцию. 

Предметом апелляции является несоответствие выставленной оценки критериям оценивания 

решений, описанных в настоящих требованиях, методических материалах по проведению 

соответствующего этапа и условиях задач. Критерии и методика оценивания не могут быть 

предметом апелляции и пересмотру не подлежат. 

Жюри устанавливает сроки и регламент подачи апелляций, однако срок, в течение 

которого могут быть поданы апелляции должен составлять не менее одного часа и должен 

завершиться не позднее третьего дня после олимпиады. 

Основанием для проведения апелляции является заявление участника на имя 

председателя жюри, написанное по установленной форме. 

Участник вправе требовать очного рассмотрения апелляции в его присутствии с 

использованием видеофиксации. 

По результатам рассмотрения апелляции выносится одно из следующих решений: 

• об отклонении апелляции и сохранении выставленных баллов; 

• о частичном или полном удовлетворении апелляции и корректировке баллов. Решение по 

каждой апелляции оформляется протоколом установленного вида, который подписывается 

членами жюри, принимавшими участие в рассмотрении апелляции. На основании протоколов 

рассмотрения апелляций вносятся соответствующие изменения в итоговые документы. 

Окончательные итоги утверждаются жюри с учетом результатов рассмотрения апелляций 

и доводятся до сведения всех участников олимпиады. 

Подведение итогов ШЭ олимпиады 
После рассмотрения апелляций жюри формирует рейтинги участников. Рейтинги 

формируются отдельно по классам. Участники в рейтинге упорядочиваются в порядке убывания 



их баллов. При равенстве баллов участники из одного класса в рейтинге указываются в 

алфавитном порядке, но считаются разделяющими одно и то же место. 

Участники ШЭ олимпиады, набравшие наибольшее количество баллов, признаются 

победителями ШЭ олимпиады при условии, что количество набранных ими баллов превышает 

половину максимально возможных баллов. 

В случае, когда победители не определены, определяются только призеры. 

Количество победителей и призеров ШЭ олимпиады должно составлять не более 25% от 

общего числа участников ШЭ олимпиады в соответствии с принципами подведения итогов 

олимпиады.  

Призерами ШЭ олимпиады, в пределах установленной квоты, признаются все участники 

олимпиады, следующие в итоговой таблице за победителями. Количество призеров ШЭ 

определяется исходя из квоты, которую устанавливает организатор соответствующего этапа 

олимпиады. В случае когда у участника определяемого в пределах установленной квоты в 

качестве призера оказывается количество баллов такое же, как и у следующих за ним в итоговой 

таблице, решение по данному участнику и всем участникам, имеющим равное с ним количество 

баллов, определяется жюри ШЭ олимпиады. 

После проверки работ проводится их разбор. Жюри отмечает лучшие ответы, интересные 

подходы, частотные ошибки. 

Список победителей и призѐров ШЭ олимпиады утверждается приказом Управления 

образования. 

Победители и призѐры олимпиады награждаются грамотами общеобразовательных 

организаций. 

 

Рекомендуемые ресурсы интернет для скачивания и установки программного 

обеспечения 

Программное обеспечение, рекомендуемое для использования на олимпиаде, 

размещается на следующих сайтах: 

• MinGW GNU C++ – https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/ 

• Free Pascal – https://www.freepascal.org/ 

• Microsoft Visual C++, C#, Basic – https://visualstudio.microsoft.com/vs/express/ 

• Oracle Java – https://www.oracle.com/technetwork/java/index.html 

• OpenJDK Java – https://jdk.java.net/12/ 

• Python – https://www.python.org/ 

• Pascal ABC – http://pascalabc.net/ 

• Free Basic – https://www.freebasic.net/ 

• Code::Blocks – http://www.codeblocks.org/ 

• IntelliJ IDEA – https://www.jetbrains.com/idea/ 

• PyCharm – https://www.jetbrains.com/pycharm/ 

• CLion – https://www.jetbrains.com/clion/ 

• Wing IDE – https://wingware.com/ 

• Sublime Text – https://www.sublimetext.com/ 

• Vim – https://www.vim.org/ 

• Far Manager – https://www.farmanager.com/ 

• Geany – https://www.geany.org/ 

Для доступа участников к документации рекомендуется разместить на компьютерах 

участников или в локальной сети локальные копии: 

• документации по языку C++, например http://cppreference.com; 

• документации по языку Free Pascal с https://www.freepascal.org/docs.var; 

• документации по Java API с https://docs.oracle.com/en/java/; 

• документации по языку Python с https://docs.python.org/3/; 

• документации по другим доступным языкам программирования. 

Ссылка на страницы школьного этапа: 

 http://vserosolymp.rudn.ru/mm/mpp/inf.php  

 

 

 

Контакты: 
Методист РМК Плотникова О.В. 8(35169)2-24-56 

Руководитель РМО учителей информатики Глебов Б.В. 8(35169)2-16-79 
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