Система упражнений.

Модуль 3: All the things I like! Цель - научить учащихся говорить о еде и напитках, о том, что им нравится и не нравится, спрашивать и отвечать о наличии еды, покупать необходимую еду в магазине (Приложение 1).

Лексика: potato, pasta, carrot, sausage, rice, popcorn, Coke, cheese, meat, biscuits, cake, jelly, vegetables, water, lemonade, egg, chicken. 

Известная лексика: orange juice, milk, ice cream, chocolate, pizza, sandwiches, burgers, chips.

Фразы: My favourite food is…; Do you like Coke? Yes, I do. No, I don’t; I like lemonade; I need some cheese.  Have you got some cheese? Here you are.

Введение и отработка лексики на уровне слова – работа с карточками «Еда»: 

- учитель называет и показывает;

- Take – учитель называет продукт и дает три разные картинки, ребенок должен выбрать правильную карточку;

- Give me -  учитель называет продукт, тот, у кого соответствующая карточка отдает ее;

- Работа с песенкой «My favourite things» - групповая работа - послушать и разложить в том порядке, как называют в песне.

- Учитель называет предмет, учащиеся  слушают и повторяют;

- Учитель предлагает выбрать одну из трех карточки (рубашкой вверх) и назвать ее по-английски;

- Игра «Найди пару» - групповая работа – найти соответствие картинка-слово;

Отработка написания лексики:

- Есть первая и последняя буква необходимо догадаться, какое это слово и вписать недостающие буквы;

- Игра по принципу «Виселицы». Герой мультфильма зашифровал свою любимую еду, угадывать можно только по буквам.

- «Чей поднос?» - необходимо вписать недостающие слова и выбрать, кому принадлежит, чей поднос с едой. 

Отработка лексики на уровне фразового единства.

- Игра-цепочка «My favourite food is…». Ход игры: 1 ученик называет свою любимую еду и протягивает руку, кто из класса любит такую же еду подходит, берет его за руку и повторяет ту же фразу, затем называет другую свою любимую еду, кто любит эту еду выходит и берет его за руку и т.д., пока все не выйдут.

- Игра «I like..» по принципу снежный ком. Ход игры: 1 называет, что он любит, второй повторяет 1 и добавляет свое, 3 повторяет 1 и 2 и добавляет свое и так далее. Если кто-то не может повторить, то выбывает из игры. Побеждает тот, кто сможет повторить максимальное количество слов.

- Игра-репортер. Ход игры: распределить роли – репортеры и звезды. Задача репортеров узнать у звезд, что они любят и не любят кушать, заполнив соответствующую таблицу. На выходе - составить статью в газету о звезде.

Образец высказывания. A: Do you like pizza? B: No, I don’t/Yes, I do.

- Игра «In my lunch box». Цель – собрать пары карточек-продуктов. 

Оснащение - карточки-продукты и мешочки. 

Ход игры. Вначале дети кладут любые 3 продукта в «коробку для завтрака». Затем один ученик подходит к другому, достает карточку из мешочка и составляет высказывание по образцу. Тот, кого спрашивают, достает свою карточку и отвечает по образцу. Если карточки совпали, первый ученик забирает пару себе. Побеждает тот, у кого окажется больше всех парных карточек. Игра ограничена по времени, все учащиеся свободно перемещаются по классу. 

Образец высказывания. A: I’ve got some cheese. Have you got any cheese? B: Yes, I’ve got some cheese too!/ No, I haven’t got any cheese.

- Игра «Рецепт» - по группам.

Цель - составить рецепт и найти необходимые продукты. 

Ход игры. Группа получает название блюда и некоторые продукты (они не подходят для этого блюда). Учащиеся в группе составляют рецепт своего блюда и определяют, какие им нужны ингредиенты. Затем участники группы ищут необходимые для их блюда продукты в других группах, строя высказывание по образцу. 

Образец высказывания: We need some cheese, sausages and potatoes. Have you got any? 

Ролевая игра.

«В магазине»

Цель – применить полученные знания в реальной ситуации – имея список покупок сходить в магазин за необходимыми продуктами.

Класс делится на покупателей и продавцов.

Продавцы выбирают один из 5 отделов в магазине: молочные продукты, бакалея, пекарня, мясной отдел, отдел овощи-фрукты и наполняют  их необходимыми продуктами. 

Покупатели получают «Послание от мамы». 

Цель: составить список покупок и сходить в соответствующий магазин за продуктами. 

Образец диалога в магазине:

A: Hello, can I help you? 

B: Hello, can I have some meat, please? 

A: Here you are. 

B: Thank you.

Модуль 4: Come in and play! Цель - научить учащихся называть игрушки и говорить, кому они принадлежат, называть предметы, находящиеся в комнате (Приложение 2).

Лексика: игрушки – doll, ball, elephant, tea set, musical box, rocking horse, airplane, train; предметы в комнате – computer, TV, desk, armchair, lamp, Известная лексика - bed, chair,  radio. 

Фразы: Have you got a radio? It’s Kate’s computer. A: What’s this? Your dolls drink from it. B: It’s a tea set.

Введение лексики – презентация в PowerPoint.

Использование на уроке компьютера мотивирует учащихся и стимулирует интерес, что способствует более прочному запоминанию лексики.

Задания из презентации:
- слушай и смотри;

- слушай и повторяй;

- выбери из трех картинок ту, которую назвали;

- расставь подписи к соответствующим картинкам;

- распредели в группы игрушки (какие принадлежат мальчику, какие девочке, а какие и тому и другому) и назови  их.

Отработка лексики на уровне фразового единства.

- работа в парах - рассказ о друге. Цель – узнать, какие есть игрушки у соседа, заполнив таблицу и определить, какие есть одинаковые игрушки. 

Образец высказывания: Have you got a rocking horse? 

- рассказать, какие игрушки есть дома, и нарисовать картинки своих игрушек;

- Игра «Волшебный мешочек». Ход игры.  В мешочек собираются по 2 игрушке-картинке детей. Учитель достает карточку и спрашивает, чья это игрушка. Кто первый правильно назовет, кому принадлежит игрушка, тот получает эту карточку (о себе говорить нельзя). Побеждает тот, кто больше соберет карточек. 

Образец высказывания: A: Whose is this tea set? B: It’s Olga’s tea set.

Введение лексики «предметы в комнате».

- слушай и повторяй - демонстрация на реальных предметах; 

- Memory game. Ход игры. Учитель называет предметы мебели, изображенные на карточках, и выставляет их перед детьми.  Учащиеся должны их запомнить. Затем  учитель убирает одну или несколько карточек – нужно вспомнить и назвать, что пропало;

- загадки-дефиниции – учитель объясняет, что за предмет, дети угадывают. 

Отработка и закрепление лексики «Игрушки», «Предметы в комнате».

- Игра «Лото». Ход игры. Учитель показывает картинку, дети ищут соответствующее слово в карточке. Кто первый закроет линию, тот становится победителем.

- Игра «Пришелец». Ход игры. 3 ученика становятся пришельцами, которые не знают названий предметов. Они получают картинки с игрушками и предметами мебели. Их задание объяснить своей группе, что за предмет они видят, причем пришельцы могут объяснять 1 предмет только 1 раз одной или несколькими фразами. Если после объяснения получен правильный ответ, то за эту карточку начисляется балл. Кто получит больше баллов за отведенное время, тот становится победителем. 

Образец высказывания: A: What’s this? Your dolls drink from it. B: It’s a tea set.

Речевая игра.

«Собери картинку». 

Перед данным уроком учащиеся получают домашнее задание сделать картинку комнаты из карточек с изображением игрушек и предметов мебели разного цвета и описать ее письменно. На уроке карточки и тексты перемешиваются.

Цель - прочитать текст и «нарисовать» комнату с помощью карточек.

Ход игры. Пара учащихся получает текст и карточки с изображением игрушек и предметами мебели (не соответствуют тексту). Для того, чтобы «нарисовать» комнату нужно найти у других пар необходимые карточки, условие – можно только обменять одну карточку на другую, просто забрать нельзя. 

Таким образом, парное задание становится групповым, так как необходимо выстроить цепочку, чтобы обменяться. Такого рода задание способствует развитию логики и взаимопомощи, так как от других зависит выполнение и твоей работы.

Образцы высказывания: A: It’s a red radio in my room. Have you got it? B: Yes, I have. But it’s a pink rocking horse in my room. Have you got it?

Модуль 5: Furry friends! Цель - научить описывать животных – части тела и прилагательные для их описания, говорить о том, что умеют и не умеют делать  животные (Приложение 3).

Лексика: части тела – body, head, leg, tail, tooth(teeth), прилагательные – fat/thin, long/short.

Известная лексика: части тела - eyes, ears, mouth, nose, прилагательные -big/small.

Введение лексики - самостоятельное знакомство с лексикой из текстов.

Самостоятельный поиск значения лексических единиц из контекста способствует развитию языковой догадки, а также более прочному запоминанию лексики.

Фрагмент урока.

1. На доске 2 «монстрика» – задание подобрать описание к картинке.

2. Найти в текстах и сделать подписи частей тела монстриков (например, small eyes) – работа в парах; 

3. Сравнить подписи к картинкам и найти противоположное по смыслу слово small-,long –,fat –;

4. Назвать по карточкам: большие глаза, маленький нос, длинный хвост и т.п.

Отработка и закрепление лексики.

- Игра – «Угадай кто я?» Ход игры. Ученик выбирает из предложенных картинок, кто он и описывает свою внешность, чтобы остальные догадались.

- прочитай подписи к картинке и исправь неверную информацию.

- прочитай и нарисуй.

- «Несуществующее животное» - конкурс рисунка. Выбор лучших рисунков по номинациям: самый веселый, самый милый, самый необычный и т.п. Вывод в речь – объявление победителей – 1 ученик описывает животное, которое стало победителем данной номинации, кто угадывает, тот выходит ведущим.

- «Hares have got long ears» - групповая работа. Цель - составить как можно больше правдивых предложений, используя слова из таблицы.

- Игра «Сравни» - парная работа. Учащиеся делятся на учеников А и В, каждый получает лист с 2 окошками. Задание – нарисовать своего «монстрика». Важно не показывать друг другу. Затем ученик А описывает своего «монстрика» так, чтобы ученик В мог нарисовать его на своем листе. Затем ученики меняются ролями. В конце учащиеся сравнивают рисунки.

Ролевая игра.

«Фоторобот»

Класс делится на три команды, каждая из которых представляет отделение полиции. Выбираются 3 «потерпевших». Они обращаются в отделения полиции с просьбой отыскать своих пропавших питомцев. Хозяева описывают внешность своих пропавших питомцев, а дети в командах делают соответствующие рисунки. Если рисунок соответствует описанию, считается, что данное отделение полиции отыскало пропавшего.

Введение лексики «Животные», глаголы движения.

Лексика: животные - spider, bird, rabbit, seahorse, tortoise, parrot, глаголы движения – crawl, fly, jump, swim, walk, talk.

Карточки животные: 

- слушай и повторяй;

- назови по карточкам;

- Memory game – что исчезло;

- прочитай на доске и прикрепи соответствующую картинку;

- лото: учитель показывает картинку, дети ищут соответствующее слово в карточке.
Глаголы движения – введение.

- Необходимо прочитать текст из учебника и догадаться о значении слов crawl, fly, jump, swim, walk, talk. После чего применить полученные знания,  вставив подходящие слова в пропуски. Одно слово соответствует одному пропуску.

- Учитель называет движение, дети его изображают.

- Учащийся-ведущий показывает движение, остальные должны его назвать. Кто правильно называет, тот становится ведущим.

Отработка лексики «Животные», глаголы движения.

-«Домашние-дикие животные». Ход игры. Члены двух команд становятся в круг. Ведущий в центре круга. Он называет вперемежку домашних и диких животных. Когда дети слышат название дикого животного, они хлопают один раз, когда слышат название домашнего животного, то хлопают два раза. Тот, кто ошибся, выбывает из игры. Победительницей считается та команда, в которой останется больше игроков.

- «Угадай-ка». Ход игры: ведущий называет то, что он умеет и не умеет делать, остальные должны угадать, какое он животное.

- Игра «Найди пару». Ход игры: класс делится на 2 группы – 1 группа получает карточки с картинками животных, 2 группа – с названиями действий. Цель – соединиться в пары, задавая вопрос и отвечая по образцу.

Образец высказывания: A: Are you a spider? B: Yes, I am. No, I’m not.

B:  Can you jump? A:Yes, I can. No, I can’t.

Тренировка написания.

- Игра «Испорченный телефон». Класс делится на 3 команды, и члены команд садятся друг за другом. Учитель показывает картинку – первые игроки «пишут» на спине вторых игроков слово, вторые на спинах третьих и т.д. Последний игрок должен написать слово на листке. Выигравшей считается команда, которая первая правильно запишет на листке слово – говорить ничего нельзя.

- Wordsearch – найти слова по теме.

- Составить слова из перепутанных букв и соединить с соответствующей частью тела.

Ролевая игра.

«Выставка домашних животных»

Класс делится на судей и участников выставки. Домашнее задание для данного урока – нарисовать или принести фото своего питомца.

Ход игры. Каждый из участников презентует свое домашнее животное – описывает, что у него есть (части тела), какого цвета, что умеет делать, что любит.

Судьи заполняют таблицы по каждому претенденту, задают вопросы, чтобы узнать о животном подробнее. Выслушав всех, принимают решение, кто лучший и награждают победителя.
Раздаточный материал к некоторым упражнениям.
Модуль 3.
Memory game.
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«Чей поднос?»
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Cards for Pop Stars and Hollywood Actors. 

	Britney Spears 
	Leonardo DiCaprio
	Will Smith
	Jackie

Chan
	Brad Pitt
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	Madonna
	Jennifer Lopez
	Jennifer Aniston
	Arnold Schwarz-negger
	Sher
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Cards for reporters.

	
	chips
	popcorn
	vegetables
	pasta
	meat
	cheese
	lemonade
	eggs

	Madonna
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jennifer Lopez
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jennifer Aniston
	
	
	
	
	
	
	
	

	Britney Spears
	
	
	
	
	
	
	
	

	Leonardo DiCaprio
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sher
	
	
	
	
	
	
	
	

	Arnold Schwarznegger
	
	
	
	
	
	
	
	

	Brad Pitt
	
	
	
	
	
	
	
	

	Will Smith
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jackie Chan
	
	
	
	
	
	
	
	


Recipes.
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Notes from the mother.

	Joanna,

We’ve got some eggs, but we haven’t got any chicken. We’ve got some milk, but we haven’t got any ice cream. We’ve got some carrots and potatoes, but we need some apples and bananas.

Mum


	Alice,

We’ve got some potatoes, but we haven’t got any meat. We’ve got some milk, but we haven’t got any pizza. We’ve got some water, but we need some lemonade and Coke.

Mum


	Bill,

We’ve got some eggs, but we haven’t got any pasta. We’ve got some Coke, but we haven’t got any lemonade. We’ve got some chocolate, but we need a cake and biscuits.

Mum


	Sam,

We’ve got some eggs, but we haven’t got any rice. We’ve got some Coke, but we haven’t got any water. We’ve got some chocolate, but we need a cake and biscuits.

Mum


	Polly,

We’ve got some potatoes, but we haven’t got any meat. We’ve got some milk, but we haven’t got any chocolate. We’ve got some water, but we need some lemonade and orange juice.

Mum


	Kate,

We’ve got some potatoes, but we haven’t got any meat. We’ve got some milk, but we haven’t got any pizza. We’ve got some lemonade, but we need some water and Coke.

Mum


	Tom,

We’ve got some eggs, but we haven’t got any fish. We’ve got some ice cream, but we haven’t got any milk. We’ve got some apples and bananas, but we need some carrots and potatoes.

Mum


Материалы модуля 4.

A.

	
	Yes
	No
	I’ve got it, too.

	doll
	
	
	

	ball
	
	
	

	elephant
	
	
	

	tea set
	
	
	

	musical box
	
	
	

	rocking horse
	
	
	

	train
	
	
	

	airplane
	
	
	


B.

	
	Yes
	No
	I’ve got it, too.

	elephant
	
	
	

	ball
	
	
	

	train
	
	
	

	tea set
	
	
	

	airplane
	
	
	

	rocking horse
	
	
	

	doll
	
	
	

	musical box
	
	
	


Loto

	computer
	TV
	desk

	armchair
	lamp
	bed


	computer
	chair
	desk

	armchair
	lamp
	bed


	computer
	TV
	desk

	armchair
	chair
	bed


	computer
	TV
	desk

	chair
	lamp
	bed


	computer
	TV
	chair

	armchair
	lamp
	bed


	radio
	TV
	desk

	armchair
	lamp
	bed


	computer
	radio
	desk

	armchair
	lamp
	bed


	computer
	TV
	radio

	armchair
	lamp
	bed


	computer
	TV
	desk

	armchair
	radio
	bed


	computer
	TV
	desk

	radio
	lamp
	bed


	computer
	TV
	desk

	armchair
	lamp
	chair


	chair
	TV
	desk

	armchair
	lamp
	bed


Материалы модуля 5.



«Who am I?»
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Correct the mistakes.
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	It has got a thin body, big eyes and a small nose.

	[image: image26.png]



	It has got small eyes and short legs.

	[image: image27.png]. Lo




	It has got a thin body, long tail and short legs.

	[image: image28.png]



	It has got fat legs and a short nose.

	[image: image29.png]



	It has got big ears, big eyes and long legs.

	[image: image30.png]



	He has got a fat body, big ears and a small nose.


Read and draw.

[image: image31.png]Read about Harry the dog and draw him.
Then colour the picture.

Harry’s got a long, thin body and it’s black,
brown and white. He’s got a big head and
small ears. He hasn't got a big mouth but he’s
got long teeth. He’s got big brown eyes and a
long nose. Harry hasn’t got long legs. He’s got
short, fat legs. He’s got a long tail. It’s black.




Make true sentences.

	horses

a cow

a duck

frogs

a chimp

a crocodile

rabbits

giraffe
	have got

has got
	thin legs

a fat body

a long tail

big ears

a short tail

small ears

short legs

a thin body



Wordsearch


Read and put missing words


	girl              frog              fish               dog          snake        bird

	1. __________can crawl.

2. __________can fly.

3.___________can jump.

4.___________can swim.

5.___________can walk.

6.___________can talk.


Find your pair.
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	Fly
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	Walk
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	Crawl
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	Jump

	[image: image36.png]



	Swim
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	Talk


[image: image38.png]IE] Find the words. Then match
to the picture in Exercise 1.
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Таблица для заполнения судьями.


I’ve got some fish and ______. Also I’ve got a bottle of _______. 


Belinda








I’ve got some Coke. Also I’ve got some ______ and a ________.


Emma








I’ve got some _______ and a sandwich. Also I’ve got a packet of ________.


Steve








I’ve got some milk. Also I’ve got some ________ and ________.


Mark








Omelet


(ingredients: eggs, milk, sausages/ meat/ chicken, tomatoes).








Olivie salad.


(ingredients: potatoes, carrots, eggs, sausages\meat)








Caesar salad.


(ingredients: cheese, chicken, tomatoes)








Soup


(ingredients: water, potatoes, tomatoes, carrots, meat/ chicken)








Goulash


(ingredients: meat, carrots, tomatoes, water)








Pasta with vegetables


 (ingredients: pasta, carrots, tomatoes)











1) It has got a small nose, a small mouth, small eyes, small ears, long legs and a short tail. It has got a thin body.











2) It has got teeth, a big nose, big eyes, a big mouth, big ears, short legs and a long tail. It has got a fat body.











