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Регламент ТриД Турнира
по решению экспериментальных задач естественно-научной направленности
Орг.комитет имеет право на Муниципальном и Региональном этапе Турнира


1. уменьшить количество отборочных Научных боев;


2. исключить проведение полуфинального Научного боя;


3. допустить к участию все зарегистрированные команды;


4. муниципальный этап провести заочно.

К участию в заключительном (межрегиональном)  этапе допускаются команды из числа:

1. победителей и призеров заочного этапа Турнира;

2. победителей и призеров Региональных Турниров.

Заданиями заключительного этапа являются все задания Турнира текущего учебного года — без исключений и дополнений.

Основные мероприятия

I. Организационные мероприятия:

1. Открытие Турнира.

2. Присвоение командам идентификационных номеров.

3. Конкурсы капитанов.
4. Закрытие Турнира и награждение победителей.

Зачетные мероприятия
1. Представление команд.

2. Два отборочных Научных боя по основным заданиям.

3. Отборочный Научный бой по заданиям «Придумай сам».

4. Отборочный Экспериментальный бой по дополнительным заданиям (на заключительном этапе).

5. Отборочный или Полуфинальный Научный бой «Защита проекта» (уточняется после регистрации всех команд)
7. Полуфинальный Научный бой «Защита проекта» или по заданиям научных Боев №1 и №2 и «Придумай сам».
8. Финальный Научный бой «Защита проекта» или по задачам научных Боев №1 и №2 (уточняется после регистрации всех команд).
Представление команды

На церемонии открытия Турнира каждая команда выступает с Представлением команды. Очередность Представлений определяется жеребьевкой. Форма представления команды произвольная. В нем могут принимать участие руководители команд. Длительность представления — не более трех минут.

Научный бой


Научный бой — это очная встреча трех команд (или двух, или четырех, при невозможности на разбиения по 3 команды в группу), на которой в дискуссионной форме обсуждаются представленные командами решения турнирных заданий. Распределение команд по группам Научных боев производится по определенной схеме, однозначно связанной с номерами, полученными на жеребьевке (в первых трех боях) или с рейтингами команд (во всех последующих боях).

Каждый бой в каждой группе проводится Ведущим, который в начале Научного боя объявляет о порядке его проведения, поясняет правила Научного боя и обеспечивает их выполнение. Затем он просит всех членов Жюри представиться, а капитанов просит представить всех членов своих команд.

Порядок выступлений команд в первых трех Научных боях однозначно определяется номерами, полученными на жеребьевке. Во всех последующих Научных боях для определения последовательности выступлений проводится Конкурс капитанов.

Конкурс капитанов

Конкурс капитанов проводит Ведущий. Капитаны размещаются отдельно от своих команд и не общаются с командами во время проведения Конкурса. Ведущий разъясняет правила Конкурса и выдает капитанам (возможно, командам и членам Жюри) бланки с пятью конкурсными заданиями. Через определенное время (до 5 минут) Ведущий собирает бланки заданий с заполненными капитанами ответами и объявляет результаты Конкурса.

Победителем Конкурса капитанов объявляется капитан, давший наибольшее число правильных ответов. В случае равенства — шестое задание однозначно выделяет победителя. Победитель Конкурса капитанов единолично, без консультаций с кем-либо, назначает последовательность выступлений команд в первом действии этого Научного боя.

Правила Вызова и Отказа

1. В отборочных Научных боях предусмотрена процедура Вызова, в ходе которой Оппонент вызывает Докладчика на любое задание, вынесенное на данный Научный бой, за исключением тех заданий, которые были уже доложены в этом бое.
2. Докладчик может отклонить Вызов. Это называется Отказом, который фиксируется в протоколах Научного боя. В случае Отказа производится новый Вызов. Допустимое общее число Отказов за все отборочные Бои, не влекущее за собой штрафных баллов равно четырем.
Порядок Действий Научного боя

1) В группе из трех команд Научный бой проводится в три действия. В каждом действии, команда выполняет одну из трех ролей: Докладчик (Д), Оппонент (О), Рецензент (Р). Смена ролей команд в Научных боях такова:
	3-х ком.
	Действие I
	Действие II
	Действие III

	Команда № 1
	Докладчик
	Рецензент
	Оппонент

	Команда № 2
	Оппонент
	Докладчик
	Рецензент

	Команда № 3
	Рецензент
	Оппонент
	Докладчик


2) Научный бой в группе из двух команд проводится в два действия. В первом действии, одна команда выступает в роли Докладчика, а другая команда делится на две независимые части: одна часть выступает в роли Оппонента, другая — в роли Рецензента. Разделение команды на две части производит капитан перед началом Действия. Во втором действии команды меняются ролями.
	2-х ком.
	Действие I
	Действие II

	Команда № 1
	Докладчик
	Оппонент

	
	
	Рецензент

	Команда № 2
	Оппонент
	Докладчик

	
	Рецензент
	


3) Научный бой в группе из четырех команд проводится в 4 действия
	4-х ком.
	Действие I
	Действие II
	Действие III
	Действие IV

	Команда № 1
	Докладчик
	Наблюдатель
	Рецензент
	Оппонент

	Команда № 2
	Оппонент
	Докладчик
	Наблюдатель
	Рецензент

	Команда № 3
	Рецензент
	Оппонент
	Докладчик
	Наблюдатель

	Команда № 4
	Наблюдатель
	Рецензент
	Оппонент
	Докладчик


Выступления участников команд на Научном бое

1. Докладчик (один из членов команды) представляет командное решение задачи в устной форме. Доклад должен содержать постановку задачи, обзор имеющихся данных по существу проблемы, основные идеи и методы решения, включая описание наблюдений и экспериментов, а также четко сформулированные выводы. Доклад сопровождается презентаций. Все основные моменты доклада должны быть наглядно представлены в виде таблиц, графиков, математических формул, фото- и видеоматериалов и т.п. В регламенте Действия предусмотрены ответы докладчика на уточняющие вопросы оппонента, рецензента и членов Жюри; дискуссия докладчика с оппонентом: и заключительное слово докладчика.
2. Оппонент выступает с конструктивной критикой решения, представленного докладчиком, а также содержания и формы доклада. Оппоненту следует отметить положительные моменты в выступлении докладчика. В его выступлении должны быть отмечены возможные неточности и ошибки в понимании докладчиком сущности проблемы и в предложенном им решении. Оппонент должен выразить согласие или несогласие с выводами доклада и может предложить собственные выводы.

Выступление оппонента не должно сводиться к изложению собственного решения задания.
Особая роль оппонент заключается в том, что он инициирует дискуссию с докладчиком по существу представленного доклада. В регламенте Действия предусмотрены ответы оппонента на уточняющие вопросы рецензента и членов Жюри, а также заключительное слово оппонента.
3. Рецензент в своем выступлении суммирует и анализирует полемику между докладчиком и оппонентом, дает краткие оценки выступлениям докладчика и оппонента, отмечая в них положительные моменты и возможные недочеты, приводит собственные выводы по решению рассматриваемой проблемы.

4. Члены команд могут помогать выступающим, оказывая им техническую поддержку, передавая записки с замечаниями и, с позволения Ведущего, выступать с места с краткими комментариями. В ходе Действия Научного боя члены команды могут общаться только друг с другом и ни с кем-либо за пределами своей группы.
Участие руководителей команд в Научном бое

Руководители команд включаются в составы групп Жюри в тех группах Научных боев, в которых не участвуют их команды. Руководители команд, свободные от участия в работе Жюри, могут быть наблюдателями на Научных боях. Они не имеют права вмешиваться в работу Жюри и в действия команд в течение всего Научного боя.

Регламент одного действия на Научном Бое
	№
	Содержание
	

	1
	Процедура Вызова.
	1 мин

	2
	Процедура принятия Вызова или Отказа.
	1 мин

	3
	Подготовка к докладу.
	3 мин

	4
	Выступление Докладчика
	8 мин

	5
	Уточняющие вопросы Оппонента к Докладчику.
	3 мин

	6
	Подготовка Оппонента к выступлению.
	3 мин

	7
	Выступление Оппонента
	4 мин

	8
	Полемика Докладчика с Оппонентом
	5 мин

	9
	Уточняющие вопросы Рецензента к выступавшим.
	2 мин

	10
	Подготовка Рецензента к выступлению.
	2 мин

	11
	Выступление Рецензента.
	3 мин

	12
	Заключительное слово Оппонента.
	1 мин

	13
	Заключительное слово Докладчика.
	1 мин

	14
	Уточняющие вопросы Жюри к выступавшим
	5 мин

	15
	Оценки Жюри
	4 мин

	16
	Выступление членов Жюри. Обоснование оценок.
	до 10 мин

	17
	Перерыв.
	до 15 мин

	Длительность одного действия без перерыва. (примерно)
	50 минут

	Длительность 3-х командного боя с двумя перерывами.
	3 часа


Регламент одного действия на Защите Проекта

	№
	Содержание
	

	1
	Подготовка к докладу.
	3 мин

	2
	Выступление Докладчика
	12 мин

	3
	Уточняющие вопросы Оппонентов команды 2 и 3 к Докладчику.
	4 мин

	4
	Подготовка Оппонентов к выступлению.
	3 мин

	5
	Выступление Оппонента команды 2
	4 мин

	6
	Выступление Оппонента команды 3
	4 мин

	7
	Полемика Докладчика с Оппонентами
	8 мин

	8
	Заключительное слово Докладчика.
	2 мин

	9
	Уточняющие вопросы Жюри к докладчику
	5 мин

	10
	Оценки Жюри
	4 мин

	11
	Выступление членов Жюри. Обоснование оценок.
	до 10 мин

	12
	Перерыв.
	до 15 мин

	Длительность одного действия без перерыва. (примерно)
	60 мин

	Длительность 3-х командного боя с двумя перерывами.
	3,5 часа


Работа Жюри на Научном бое

1. Члены Жюри оценивают выступления команд в ролях Докладчика, Оппонента и Рецензента, заполняя индивидуальный протокол члена Жюри. По команде Ведущего члены Жюри показывают свои оценки специальными карточками.

2. Перед показом членами Жюри своих оценок Ведущий удостоверяется, что каждый из них заполнил и подписал части индивидуального протокола члена Жюри, относящиеся к прошедшему Действию. В случае расхождения между оценкой, выставленной в протоколе и показанной оценкой, верной считается оценка, выставленная в протоколе.

3. Члены Жюри не имеют права каким-либо образом вмешиваться в ход Научного боя вплоть до окончания выступления докладчика с заключительным словом. После заключительного слова докладчика члены Жюри могут задать выступавшим только уточняющие вопросы, это не должны быть вопросы на выяснение знаний выступавших, либо не относящиеся непосредственно к сказанному или показанному выступавшими.

4. После выставления (показа) оценок Ведущий или капитан команды могут попросить члена Жюри выступить с объяснениями своих оценок.

5. Ведущий предоставляет возможность членам Жюри выступить с замечаниями по существу рассмотренной в данном Действии турнирной проблемы и с полезными советами командам.

Зачетные параметры команд
Оценка
Каждый член Жюри оценивает выступления команд выставлением целочисленных оценок:

1. В конкурсе Представлений

от 1 до 10.

2. За доклад на Научном бое

от 1 до 30.

3. За оппонирование



от 1 до 20.

4. За рецензирование


от 1 до 10.
По оценкам членов жюри вычисляются дальнейшие зачетные параметры.

Средний балл 
Средний балл за выступление команды в Представлении или на Научных боях вычисляется следующим образом:

1. Две оценки — одна минимальная и одна максимальная — заменяются одной оценкой, равной их среднему арифметическому.

2. Вычисляется среднее арифметическое из этой и всех остальных оценок. Эта величина и является средним баллом команды за выступление.

3. Средний балл округляется до десятых долей бала.
Сумма баллов
1. Сумма баллов команды в Представлении равна среднему баллу с учетом штрафных санкций.

2. Сумма баллов команды в Научном бое равна арифметической сумме всех средних баллов команды во всех выступлениях на данном Научном бое с учетом штрафных санкций, наложенных на команду в этом Научном бое. Сумма баллов округляется до десятых долей бала.
3. Итоговая сумма баллов равна сумме всех Сумм баллов команды за прошедшие на данный момент зачетные состязания и округляется до десятых долей бала.
Рейтинг команды
Рейтинг команды принимает значения от 1 до N, где N общее количество команд. Он указывает положение команды в упорядоченном списке команд, расположенных по убыванию их успешности в Турнире, то есть 1 — это высший рейтинг.

Из нескольких команд более высокий рейтинг получает команда, имеющая наибольшую итоговую сумму. В случае равенства у двух или нескольких команд производится сравнение другого зачетного показателя (с переходом к сравнению следующих зачетных показателей в случае равенства предыдущих) в следующем порядке:

1. по итоговой сумме балов команды за все прошедшие состязания;
2. по сумме баллов за все доклады в прошедших Научных боях;
3. по сумме баллов за все оппонирования в прошедших Научных боях;
4. по среднему баллу за лучший доклад в прошедших Научных боях;
5. по среднему баллу за лучшее оппонирование в прошедших Научных боях.

Текущие зачетные параметры команд публикуются в виде таблицы после каждого Научного боя. 
Штрафные санкции

Каждое нарушение уменьшает сумму баллов команды в данном Научном бое на 10%.
Нарушения в продолжительности выступлений
Штрафные санкции за превышение длительности Представления и выступлений участников команд на Научных боях не предусмотрены. Такие нарушения пресекаются Ведущим.

Нарушения в количестве Отказов
Количество штрафов рано суммарному числу превышений над допустимым числом Отказов. Допустимое общее число Отказов за весь Турнир, не влекущее за собой штрафа равно четырем.

Нарушения в количестве выступлений на одном Научном бое
В данном Научном бое один участник может выступить только в одной роли (докладчик, оппонент или рецензент). За каждое такое нарушение команде назначается штраф.
Нарушения в количестве выступлений на Научных боях
В течение всех Научных боев, кроме финального Научного боя, один участник может выступить в роли Докладчика, Оппонента или Рецензента только по одному разу. За каждое нарушение команде назначается штраф.

Отборочные Научные бои

В отборочных боях участвуют все команды. 
Отборочный Экспериментальный Научный бой проводится по Регламенту Научного боя с изменениями в пунктах 1, 2 и 3 — последовательный Вызов всех команд производится в начале боя и на подготовку к докладам отводится 60 минут. Презентации к выступлениям размещаются на проектирующее устройство одновременно перед первым докладом.
Порядок выступления команд в первом действии трех первых отборочных определяется по схеме. Во всех последующих боях порядок определяется конкурсом капитанов. Группы в первых трех отборочных боях формируются по схеме, во всех последующих – по рейтингу. 

После завершения последнего отборочного Научного боя капитаны всех команд заполняют Протоколы предпочтений, в которых они объявляют о выборе своих команд заданий на доклады в полуфинальном или финальном боях. Команда может сделать выбор на любое задание из списка основных заданий Турнира (в том числе и заданий «Придумай сам»), но не доложенное командой в отборочных Научных боях. Список выбранных докладов публикуется.
В полуфинал выводятся 6 команд с самыми высокими рейтингами. Если количество команд менее восьми, то полуфинал не проводится. Тогда три наиболее успешные команды выводятся в финал. Полуфинал и финал проводится для младшей и старшей лиги отдельно.
Все доклады в полуфинале и финале должны быть разными. Очередность выступлений команд в первом действии этих боев назначается победителем Конкурса капитанов. В этих Боях отсутствует процедура Вызова.

Итоги
Победители Турнира
Участникам команд, одержавшим победу в финальном Научном бое, а также командам, имеющим результат, отличающийся не более чем на 2 балла, присуждаются Дипломы первой степени. Остальным участникам финального Научного боя присуждаются Дипломы второй степени.
Участникам команд полуфинального Научного боя, не вышедшим в финал, стоящим на 4 строчке рейтинга и командам, имеющим результат, отличающихся не более чем на 2 балла, присуждаются дипломы третьей степени.
Если полуфинальный бой не проводился, то участникам  команды с наиболее высоким рейтингом, а также командам, имеющим результат, отличающийся не более чем на 2 балла, не вышедших в финал, присуждаются Дипломы третьей степени.
PAGE  
11

