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Основные цели и задачи фестиваля
- Сохранение и развитие языка, культуры и традиций коми народа;
- выявление и развитие творческого потенциала педагогов;
- обобщение и трансляция передового опыта работы педагогов, активно использующих инновационные (творческие) подходы в образовательной деятельности;
- повышение профессионального мастерства участников фестиваля. 

Требования к проведению мастер-класса

Продолжительность мастер-класса – 15 минут. 
Критерии качества подготовки и проведения мастер-класса.
Презентативность - выраженность инновационной идеи, популярность в педагогике, методике и практике образования, уровень её представленности.
Эксклюзивность - ярко выраженная индивидуальность и оригинальность решения идеи.
Прогрессивность - актуальность и научность содержания и приёмов обучения, выходящих за рамки стандарта и соответствующих тенденциям современного образования и методике обучения предмета, способность не только к методическому, но и научному обобщению опыта.
Технологичность - чёткий алгоритм занятия, наличие оригинальных приёмов актуализации, проблематизации, приёмов поиска и открытия, удивления, озарения, рефлексии.
Мотивированность - наличие приёмов и условий мотивации, включения каждого в активную творческую деятельность по созданию нового продукта на занятии.
Оптимальность - достаточность используемых средств на занятиях, их сочетание, связь с целью и результатом.
Эффективность - результативность, полученная для каждого участника.
Общая культура и артистичность Мастера - эрудиция, нестандартность мышления, способность к импровизации, возвышенный стиль, педагогическая харизма, степень воздействия на аудиторию.

Практическая значимость: данный мастер класс может быть интересен учителям всех предметов, педагогам дополнительного образования.
Продолжительность мастер-класса:  15 минут.
Форма  мастер – класса: работа с педагогами (приёмы: объяснение, рассказ, игра  с показом практических действий)
Цель:  передача коллегам личного профессионального опыта, собственных разработок в сфере творческой и педагогической деятельности.
Задачи: создание условий для профессионального общения, самореализации и стимулирования роста творческого потенциала педагогов.
Оснащение: материалы для игры
Использование наглядности:шаблоны, материалы для практической работы.
Данный мастер-класс обеспечивает достижение участниками следующих метапредметных и личностных результатов.
Познавательные: осуществлять поиск необходимой информации для выполнения заданий, устанавливать причинно-следственные связи, осуществить выбор наиболее эффективных способов организации командной и собственной деятельности.
Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу, преобразовывать познавательную деятельность в практическую, осуществлять контроль по результату.
Коммуникативные: формулировать своё мнение и позицию, содействовать в работе команды, задавать вопросы, необходимые для организации своей деятельности.
Личностные: формировать устойчивую учебно-познавательную мотивацию, формировать дифференцированную самооценку.

ПЛАН   ПРОВЕДЕНИЯ:
1. Организационная часть. Приветствие. Объявление темы мастер – класса. 
2. Основная часть:актуальность  выбранной темы, показ презентации; составление замысла творческой композиции
3. Практическая часть (творческая работа): проведение игры  (используя коми орнамент)
4.  Заключительная часть. Рефлексия.

ХОД  ПРОВЕДЕНИЯ   МАСТЕР – КЛАССА:
Игроки берут из «банка» 5 карточек. Ведущий кладет на стол любую карточку. Первый игрок должен подобрать подходящую у себя карточку. Если таковой не оказалось, то игрок берет из «банка».  Далее ход переходит следующему игроку. Побеждает игрок, первый избавившийся от своих карточек.
В ходе игры должна получиться фигура, содержащая компоненты НРК, а именно изображение флага Ижемского района. 
В ходе игры  основное упражнение сочетается с заданиями на знание химических элементов и соединений. Можно составить готовые карточки к любому предмету и на разные темы.

БлагоДарю за сотрудничество. Будьте всегда здоровы! И творческих вам успехов!




