[bookmark: _GoBack]Конспект мастер –класса
 «Использование нейронных сетей   в работе педагога по 
этнокультурному развитию школьников»

Цель: повышение профессиональной компетентности педагогов в организации игровой деятельности этнокультурного содержания через нейронную сеть.
Задачи: 
1. Научить педагогов создавать тексты и изображения с помощью нейронных сетей. 
2. Способствовать раскрытию внутреннего потенциала педагога в рамках этнокультурного развития школьников
3. Познакомить с нейросетями Шедеврум , YandexGPT2, Kandinsky 2.2. , DreamStudio, Sketch Metademolab, vidyo.aI., Runway, Adobe Podcast. 
4. Способствовать развитию коммуникативных способностей, творческого потенциала педагогов
Оборудование: мультимедийный проектор, ноутбук, сотовые телефоны.

Ход мастер-класса:

	Момент занятия
	Деятельность педагога
	Деятельность   слушателей

	 Организационный момент


Подготовительный этап.

Основной этап.







































































































































Итоговый этап.










	(Слайд 1)
- Здравствуйте, уважаемые коллеги! Рада видеть вас всех снова. 
На слайде вы прочитали тему сегодняшнего мастер-класса. Что вы ожидаете узнать сегодня или чему научиться?

Многие из вас, наверное, уже заметили, что в социальной сети ВКонтакте появляется много портретов и картинок, порой не совсем реальных. Некоторые пользователи создают себе новые образы каждый день и размещают портреты в сети. Все эти картинки созданы в нейросетях. А почему бы нейросеть не использовать при проведении внеурочного мероприятия или при отдыхе детей на переменах?  Сегодня я вам расскажу, как я внедрила нейросеть в работу со школьниками по этнокультурному направлению. 
 (Слайды 2-4)
На втором слайде перечислены нейросети по генерации изображения. 
1. Kandinsky 2.2. Нейросеть от Сбера с атмосферными картинками. Сервис предлагает несколько инструментов ИИ: генерация по тексту, дорисовка и стилизация загруженных изображений. 
В Kandinsky 2.2 нет лимита ни на генерацию, ни на скачивания, поэтому можно покрутить разные варианты.
2. Шедеврум. Нейросеть от Яндекса, генерирующая изображения по тексту и фото. Работает только в мобильном приложении.   Шедеврум подходит для создания картинок, связанных с русской культурой, потому что понимает, например, кто такая Баба-яга. Иллюстрации получаются яркими и детализированными, но их нельзя ни скачать, ни даже просмотреть в полноформатной версии до публикации в общей ленте.
3. DreamStudio. Нейросеть генерирует изображения в разных стилях: фотография, диджитал, пиксельная картинка, комиксы, аниме. Полученные картинки можно редактировать: изменить размер, прозрачность, скрыть или, наоборот, восстановить лишние элементы — и использовать в качестве промтов для новых генераций. Нейросеть понимает только английский язык, количество запросов и скачиваний не ограничено.
 ( Слайд 5)
На этом слайде перечислены нейросети по генерации текстов. Но я хочу остановиться только на русской версии нейросети, которая называется  YandexGPT. 
YandexGPT. Бесплатная нейросеть для написания текстов. У YandexGPT нет отдельного приложения или сайта — нейросеть представлена в виде дополнительной функции «Давай придумаем» голосового помощника Алисы. YandexGPT умеет писать продающие тексты и посты, придумывать заголовки, генерировать структуру статьи, отвечать на вопросы, писать сообщения для push-уведомлений. 
(Слайд 7-10)
Теперь переходим к последней категории нейросетей. Это генерация видео и аудио. 
1. Sketch Metademolab./ Hitpav.  Нейросеть, которая оживляет детские рисунки. Просто загружаем изображение на белом фоне и выбираем настройки анимации. Нейросеть предложит 32 анимации с вашим героем: он сможет ходить, прыгать, танцевать и выполнять разные забавные движения. Гифку можно скачать на устройство. Сервис может не только оживить нарисованных персонажей, но и анимировать фотографии с белым фоном и хорошим освещением, изменив позу человека.
2.vidyo.aI. На основе длинного ролика программа быстро сделает короткий клип. Нейросеть автоматически подберет лучшие фрагменты, отредактирует и подпишет их. 
3.Runway. Платформа с внушительным функционалом. Runway генерирует видео по текстовому запросу, меняет стилистику готового ролика, удаляет объекты из кадра, делает из видео слоумо, блюрит лица, убирает звуковой шум, транскрибирует аудио в текст и многое другое.
4. Adobe Podcast. Adobe Podcast уберет фоновый шум и эхо из аудиозаписи, а еще сделает саундчек: проверит микрофон и готовность звукозаписывающего оборудования. Также доступна опция транскрибации голоса в текст.
Выполнение практического задания. 
Коллеги, давайте разделимся на команд. 
1. Задание для первой команды. 
Скачайте  на телефон приложение «Шедеврум» и о человечьте через описание деревни или села Ижемского района. 
Например: описание села Мохча -  суровый мужчина на лыжах, стоит посреди леса, смотрящего на камеру, на улице зима, портретная  фотография, гиперреалистичное фото.
2. Задание для второй команды
Нарисуйте с помощью нейросети «Шедеврум»  коми мужчину или коми женщину. 
Идеальная женщина: высокая, рост примерно 160–165 см., средней полноты (очень худые и очень полные – некрасиво), кожа белая, светлая, «чем белее, тем лучше», «тело белое как творог (рыськод ежит)», ноги прямые, длинные, руки длинные, нос прямой, узкий, глаза голубые, брови черные, густые – «соболиные», волосы длинные, вьющиеся, цвет особого значения не имеет, но рыжий исключается. Некрасивым считается сочетание смуглой кожи, черных волос и глаз – «черная как цыганка/сербиянка».
Идеальный мужчина: высокого роста, примерно 175–185 см., плечистый, лицо овальное, нос прямой, глаза голубые, зеленые, карие, ресницы длинные, брови вразлет, волосы темные, кудрявые. Для мужчины допустимо сочетание черных глаз и волос, но недопустимы узкие плечи.
(Описания взяты из собранных данных  входе  экспедиции Колчина Е.В. https://kizhi.karelia.ru/library/ryabinin-2003/46.html )
3. Задание для третьей команды .
Откройте на телефонах браузер «Яндекс». Найдите по схеме слайда нейросеть YandexGPT и   напишите интересные факты про село Мохча, Ижемского района, Республики Коми.
4. Задание для четвертой команды
Нарисуйте на белом листе бумаги лицо коми человека и оживите его через нейросеть Hitpav  (для подсказки описание можно взять из задания для второй команды)
5. Задание для пятой команды
Нарисуйте женщину или мужчину в коми национальном костюме и оживите его/ее с помощью  Sketch Metademolab. 
( Если педагоги будут затрудняться  в рисовании , предложу раскрасить раскраску, где нарисована женщина в коми национальном костюме. Им останется только раскрасить и оживить). 
После выполнения заданий. Участники делятся своими результатами, анализируя полученный продукт.  

Думаю, что сегодняшний мастер-класс не оставил никого равнодушным и нейросети в скором времени прочно войдут в нашу жизнь. 

Дополнительные знания, по работе в нейросетях вы можете можно получить в сети интернет, рекомендую вам страницы – https://openai.com.ru/gpt , https://shedevrum.ai/  , а так же я дам вам буклет, где подробно расписаны все нейросети, с которыми мы сегодня познакомились.   Благодарю вас за занятие, до свидания! 
	
Здороваются.

Отвечают на вопрос.

Слушают
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Выполняют практические , групповые задания





























































Прощаются.




























