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Добрый день уважаемые коллеги! Тема нашего семинара: «Создание педагогических условий для организации и проведения сюжетно-ролевых игр для детей дошкольного возраста».

Игра необходимая составляющая здорового развития ребенка.
Игра –это специфический язык самовыражения. Часто детям трудно рассказать, что он чувствуют или как на них повлияло то, что они пережили, но они могут выразить это посредством игры, чем помогут взрослому приблизиться к своим мыслям, и тем самым позволить помочь себе. Игрушки для детей – это слова, игра – это речь.

Сюжетно-ролевая игра  - это основной  вид игры ребенка дошкольного возраста.
Характеризуя сюжетно-ролевую игру С.Л. Рубенштейн подчеркнул, что  эта игра  наиболее спонтанное проявление ребенка и вместе с тем она строится на взаимодействии ребенка с взрослым. Основной источник питающий игру ребенка – это окружающий его мир, жизнь и деятельность взрослых и сверстников.

Принципы организации сюжетно-ролевой игры.
Первый принцип – воспитатель должен играть вместе с детьми (взрослый «умеющий интересно играть – партнер»).
Второй принцип – воспитатель должен играть с детьми на всех возрастных этапах.
Третий принцип – на каждом этапе дошкольного детства необходимо при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребенка, как на осуществление игрового действия, так и на пояснение его смысла партнерам – взрослому или сверстникам.

Успешность сюжетно-ролевой игры зависит от организационной деятельности педагога.
Педагогу необходимы условия для развития игрового сюжета (предметно-развивающая среда). Атрибуты для сюжетно-ролевых игр должны быть красочными и эстетическими, так как именно с ними будет взаимодействовать ребенок. Сюжетно-ролевая игра будет, успешной в том случае если педагог будет организовывать и осуществлять игровую деятельность детей последовательно и систематически, а не от случая к случаю. Организуя сюжетно-ролевую игру с детьми педагог, должен активно использовать методы и приемы, направленные на формирование интересов детей, на обогащение содержания игры и на воспитание у них умения жить в коллективе.

Развивающая предметно-игровая среда.
Предметно-игровую среду нужно изменять с учетом практического и игрового опыта детей. Важно не только расширять тематику игрушек, но и подбирать их по принципу разной степени обобщенности образа.

Предметно-игровая среда.
Она должна отвечать определенным требованиям: это свобода движения ребенком, темы, сюжета игры, игрушек, места и времени игры. При этом необходимо учитывать возрастные особенности детей. Создавая условия для осуществления прав на игру, необходимо выделить подходящее место, оборудовав его универсальной предметно-игровой средой пригодной для различных видов игр. Поэтому предметно-игровая среда должна быть развивающей, т. е она должна моделировать развитие игры и ребенка через игру.

В состав предметно-игровой среды входят:
- крупное организующее игровое поле, игровое оборудование, игрушки, атрибуты, игровые материалы.

Требования к организации сюжетно-ролевой игры.
Основная цель педагога – последовательно руководить процессом формирования самостоятельной игры у каждого ребенка и коллектива в целом, так как игра в форме детской самостоятельности в наибольшей степени влияет на психическое развитие ребенка. В это заключается ее педагогическая ценность. Необходимо, чтобы игра не потеряла своей ценности, свободы и непринужденности. Необходим учет индивидуальный и возрастных особенностей. При соблюдении этих условий игра будет служить развитию и воспитанию ребенка.

При организации и проведении игр необходимо выполнение следующих условий.
Содержание игры должно служит развитию и воспитанию.
 Игры должны быть обязательно: эмоциональные
 (чтобы привлекали ребенка, доставляли ему удовольствие, радость), познавательные, обучающие (ребенок должен учиться чему-то новому, что-то узнавать, решать, мыслить), игры должны быть социально ориентированные.

Основные методы педагогического руководства сюжетно-ролевой игрой.
Метод диалога, создание проблемных ситуаций, прямые и косвенные воздействия на игру и играющих.
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Игра должна быть.
Свободной от навязанной взрослыми «сверху» тематики и регламентации действий. Ребёнок должен иметь возможность овладевать все более сложным «языком» игры – общими способами ее осуществления, увеличивающими свободу творческой реализации его собственных замыслов. Игра должна быть совместной деятельностью педагога и детей, где педагог есть играющий партнер, чтобы игра на всех этапах была самостоятельной деятельностью детей.

Педагогический потенциал сюжетно-ролевой игры.
Любая сюжетно-ролевая игра имеет коллективный характер.
Игра строится по предварительной договоренности, которая обсуждается коллективно и принимается группой детей.
Практические все сюжетно-ролевые игры строятся на гендерных различиях, принятых в обществе.
Спонтанная сюжетно-ролевая игра возникает и управляется лидером.
(в младшем возрасте – педагогом, в старшем ребенком-лидером, входящим в круг предпочитаемых).

Группа раннего возраста
Задачи воспитателя:
В совместной игре учить детей действовать с предметами и игрушками, учить объединять их несложным сюжетом, развивать умение детей переносить с помощью воспитателя знакомые действия с игрушками в новые игровые ситуации, развивать умение выполнять в игре 2-3 последовательных эпизода. Для решения этих задач предметно-развивающая среда должна содержать готовые игровые зоны.

Вторая младшая группа
Задачи воспитателя: Способствовать возникновению игр на темы наблюдений из окружающей жизни, литературных произведений, в совместных играх с детьми развивать у детей умение придумывать несложный сюжет, выбирать роль, выполнять в игре несколько взаимосвязанных действий (делать покупки, накрывать на стол), выполнять роль в совместной игре со сверстниками, в совместных играх с детьми учить ролевым взаимодействиям в сюжетах 2-3 действующими лицами, в индивидуальных играх с партнерами-игрушками выполнять роль и за себя, и за игрушку, поощрять попытки детей самостоятельно выбирать атрибуты для игр, дополнять игровую обстановку недостающими предметами и игрушками, учить детей использовать строительный материал. Исходя из этих задач во второй младшей группе еще остаются готовые игровые зоны, но они значительно обогащаются.

Средняя группа.
Задачи воспитателя: В совместных с детьми играх, содержащих несколько ролей, совершенствовать умение детей объединяться в игре, распределять роли, выполнять игровые действия в соответствии с игровым замыслом, учить детей готовить обстановку для игры – подбирать предметы и атрибуты, выбирать удобное место, развивать у детей умение создавать и использовать атрибуты для игры из строительного материала, пластмассовых и деревянных конструкторов, развивать умение использовать предметы-заместители. В соответствии с задачами педагогической работы здесь уже не нужны такие четко выраженные игровые зоны, границы игровых зон размыты, одни и те же атрибуты могут быть использованы для разных игр (например «Аптека» и «Больница»).

Педагоги должны ориентироваться на организацию сюжетно-ролевых игр, в которых ребенок сможет.
Материал для сюжетно-ролевой игры должен быть всегда, что называется под рукой и в то же время не должен быть постоянно на виду т.е. воспитатель не должен использовать сюжетно-ролевую игру как элемент дизайна. Задача воспитателя сделать игру интересной и содержательной, чтобы в ее процессе дети учились переживать возвышенные благородные чувства, учились мечтать и фантазировать. Положительные эмоции, впечатления, знания – вот основа содержательных игр.

Воспитатель всегда должен быть готов помочь детям развернуть игру в любом месте группы. Игра – подлинная социальная практика ребенка, его реальная жизнь в обществе сверстников.


