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Тема игры: «Больница».
Цель игры: Обогащение  социально-игрового опыта между детьми; развитие игровых умений по сюжету.
Задачи: 
· Развивать умение детей отражать отношение и взаимодействие взрослых друг с другом, опираясь на ранее полученные знания.
· Приучать детей к элементарному планированию игры и самостоятельному подбору основного игрового оборудования.
· Побуждать детей творчески воспроизводить в игре быт и общественно- полезный труд взрослых.
· Продолжать обучение умениям ролевого взаимодействия в соответствии с нормами этикета.
· Воспитывать доброжелательное отношение к своим близким, окружающим людям и друг к другу.
Игровое оборудование: сюжетно-ролевый уголок «Больница», стулья для пациентов, халаты для доктора и медицинской сестры, атрибуты для сюжетно-ролевой игры «Больница»: градусник, шприц, фонендоскоп, лекарства, чехол на стулья «Скорая помощь», аудиозапись «плач ребенка».
Игровые роли:
· врач
· медсестра
· [bookmark: _GoBack]пациенты
Предварительная работа: экскурсия в медицинский кабинет детского сада; рассказы и беседы о профессиях медицинских работников; рассматривание иллюстраций по теме "Больница"; чтение художественной литературы: «Айболит», «Телефон» К. И. Чуковского, знакомство с медицинскими инструментами.

Ход игры: 
(Воспитатель собирает около себя детей, «плач ребенка» аудиозапись).
- Ребята, кто это плачет? 
(В сторонке на стульчике сидит кукла Маша.)
- Кукла Маша.
- Как вы думаете, почему она плачет?
 (Ответы детей).
(Воспитатель читает стихотворение).
Наша кукла заболела
Утром даже не поела.
Еле глазки открывает,
Не смеются, не играет
Целый день она молчит
Даже мама не кричит. 
- Кто подскажет, что нужно делать? 
- Мы отвезём куклу к врачу? 
- А как же мы доберемся до больницы, на чем можно туда отправиться?
- На машине скорой помощи. 
(Вместе с детьми садятся в машину (чехол на стульчиках «Скорая помощь») и отправляются в больницу).
- Вот, ребята, мы и приехали в нашу больницу. Давайте поиграем в игру «Что нужно доктору?». Для этого мы возьмем наш волшебный чемоданчик и кладем туда, только те инструменты, которые нужны будут доктору.
(Дети выбирают из предложенных предметов нужные врачу).
- Ребята, для чего нужен шприц?
- Делать укол.
- Для чего нужен термометр?
- Измерять температуру.
- Для чего нужен фонендоскоп?
- Слушать дыхание.
- А таблетки, витамины.
- Для лечения больного.
- Для чего нужен шпатель?
- Смотреть горло. 
- Скажите, пожалуйста, во что одет доктор?
- В халат, шапочка.
- Я сегодня буду врачом. А ещё мне нужна помощница - медсестра. А что делает у нас медицинская сестра?
- Она помогает врачу. Медсестра будет ставить градусник больным, и давать лекарство.
(Воспитатель, при помощи считалочки, выбирает медсестру из детей. Переодеваются и начинают лечить куклу Машу).
- Начинаем наш прием! Здравствуй, Маша! Проходи, присаживайся! Маша, давай я тебя осмотрю. Что у тебя болит? У куклы Маши болит горлышко. Она гуляла, на улице промочила ножки и простудилась. Надо срочно что-то делать. Сейчас возьму фонендоскоп и послушаю тебя. В лёгких чисто, открой ротик: а вот горлышко красное. Сейчас медсестра даст тебе сироп от кашля и  ты обязательно поправишься. 
Ожила вдруг кукла снова, 
Вот теперь она здорова!
Может глазками моргать.
Наклоняясь, маму звать.
- Маша, говорит вам большое спасибо, что вы ее полечили. Ей пора домой, до свидания Маша! 
- Ребята, чтобы не болеть, по утрам нужно обязательно делать зарядку. Давайте мы сейчас ее сделаем.
Солнце глянуло в кроватку,
Раз, два, три, четыре, пять.
Все мы делаем зарядку,
Надо нам присесть и встать.
Руки вытянуть пошире,
Раз, два, три, четыре, пять.
Наклониться — три, четыре.
И на месте поскакать.
На носок, потом на пятку.
Все мы делаем зарядку.
(Дети делают те движения, о которых говорится в стихотворении, повторяя за воспитателем слова)
- Ребята, у меня перерыв. А сейчас другой доктор будет вести прием и другая медсестра будет помогать.
(Выбирают доктора и медсестру при помощи считалочки, остальные дети пациенты).
(Игра продолжается, меняется сюжет игры).

Итог игры.
Воспитатель спрашивает:
- Ребята, кого мы сегодня встретили?
- Что случилось с Машей?
- Как мы помогли Маше?
- Ребята, что нужно делать, чтобы не болеть? 









