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Тема игры: «Морское путешествие на остров Лимпопо».
Цель игры: Обогащение  социально-игрового опыта между детьми; развитие игровых умений по сюжету.
Задачи: 
· Развивать умение детей отражать отношение и взаимодействие взрослых друг с другом, опираясь на ранее полученные знания.
· Приучать детей к элементарному планированию игры и самостоятельному подбору основного игрового оборудования.
· Побуждать детей творчески воспроизводить в игре путешествие на корабле и общественно - полезный труд взрослых.
· Продолжать обучение умениям ролевого взаимодействия в соответствии с нормами этикета.
· Воспитывать доброжелательное отношение к своим близким, окружающим людям и друг к другу.
Игровое оборудование: стульчики, модули, мачта с флажками по цвету радуги; фуражка капитана, штурвал, карта морского пути, бинокль, рупор, компас, бескозырки и воротники моряков; якорь, швабра и ведёрко; халат и шапочка врача, чемоданчик с медицинскими инструментами; фартук и колпак для повара, корзинка с фруктами и овощами, бутылка с водой, плита; билеты, трап, удочки с рыбками, игрушка-обезьянка, очки, шляпа, ноутбук с презентацией.
Игровые роли:
· капитан
· рулевой
· матросы
· судовой врач
· кок
· кассир
· пассажиры
Предварительная работа: беседы о море, морских обитателях, морских профессиях; просмотр презентации «Путешествие на корабле», мультфильмов по теме; чтение стихотворения А. Барто «Кораблик», отрывка из книги Б. Житкова «Пароход»; слушание музыки «Шум моря», рисование, лепка и аппликация рыбок, морских обитателей, корабля; конструирование корабля из строительного материала и Легоконструктора; рассматривание атрибутов и иллюстраций на морскую тему.

Ход игры:
Воспитатель вносит письмо в группу и зачитывает его. 
- Дорогие ребята, меня зовут Нюрочка. Я – черепаха, и живу на острове Лимпопо. Хочу пригласить вас на свой День Рождения. 
- Ребята, примем предложение черепашки Нюрочки?
- Да!
- Тогда собираемся в путь! На каком транспорте мы отправимся в морское путешествие? 
- На корабле
- Чтобы оправиться в путешествие на корабле, что для этого нужно сделать?
- Построить корабль
- Из чего мы будем строить корабль? (Из наших стульчиков, модулей)
Дети совместно с воспитателем строят борт корабля, на палубе размещают штурвал, якорь, устанавливают трап, мачту с флажками, спасательный круг, места для пассажиров.
- Кто управляет кораблём?
- Капитан.
- Давайте оденем капитану фуражку. Капитан будет у нас стоять у штурвала и управлять кораблём. Капитан определяет курс корабля и отдаёт команды: «Право руля, лево руля! Полный вперёд!»
- У капитана есть рулевой, который находится на мостике, держит штурвал, рулит по команде капитана, держит морской путь, следя за компасом, чтобы не столкнуться с другими кораблями или скалами.
- Капитан не смог бы один управлять кораблём, если бы, не было моряков. 
- Когда корабль отправляется в путь, капитан даёт команду: «Убрать трап, отдать швартовые». Это значит, что нужно убрать мостик, который соединяет берег и корабль. А команда «Поднять якорь» означает, что необходимо поднять якорь. Якорь очень тяжёлый, его опускают на дно моря в порту, где корабль причаливает к берегу, чтобы корабль не унесло в просторы моря. Когда корабль отправляется дальше в плавание, якорь поднимают. В команде корабля есть моряки, которые отвечают за чистоту на палубе корабля и моют пол. Мы им дадим швабру и ведро. Давайте оденем на матросов воротнички и бескозырки. 
- На судне обязательно должен быть судовой врач, который следит за здоровьем всего экипажа и оказывает медицинскую помощь при необходимости, когда кто-то заболеет. Врачу мы оденем халат и дадим медицинский чемодан, в котором средства для оказания первой помощи.
 (Врач осматривает всю команду, допускает команду к плаванию. Затем члены команды по очереди заходит на судно.)
- Как вы думаете, кто готовит еду, и кормит всех на корабле?
- Повар. 
- Как называют повара на корабле? 
- Повара на корабле называют кок.
- Поэтому нам нужен на корабль кок. Он наденет фартук и колпак на голову. Необходимо взять с собой в путешествие запас воды и еды. А для чего нам нужна вода, ведь мы поплывём по морю, где много воды. 
- Вода в море солёная, мы такую воду не можем пить).
- Поэтому нам нужно взять запас пресной воды и еды.
- Для того, чтобы попасть на наш корабль, нам нужно купить билеты. Значит,  пройдем в кассу, нас обслужит кассир.
(Осуществляется покупка билетов. Кассир продает билеты пассажирам. Капитан объявляет посадку и отдает команды для начала путешествия). 

Капитан: - Уважаемые пассажиры, прошу занять свои места, согласно билетам, и надеть спасательные жилеты. Всем желаю счастливого плавания.
- Матросы, убираем трап! Поднимаем якорь! 
- Рулевой, Полный вперед! Право руля! Лево руля!
(Анимация  «Шум Моря»)
Слайд 2
Во время плавания на пути встречаются акулы. Капитан корабля знакомит пассажиров с морским обитателем. 
Капитан: - Уважаемые пассажиры, посмотрите за борт, пожалуйста. Какое огромное море, даже не видно берегов. Какая прозрачная и голубая вода. Ой, мимо нас кто-то проплывает! Что Вы видите?
(На экране появляются акулы).
Слайд 3
- Пассажиры, догадались как называется рыба?
- Акулы!!!
 Капитан предпринимает необходимые меры. ( Вместе с пассажирами собирают разрезные картинки «Акулы». Акулы уплывают ).
Приложение 1
Капитан дает команду морякам  навести  чистоту на палубе,
Наступает обед. Капитан отдает команду повару.
Капитан: - Время обеда! Повар скажите, пожалуйста, что Вы для нас сегодня приготовили? Накормите пассажиров и команду! 
(Кок перечисляет приготовления на столе, угощает пассажиров).
После обеда капитан проверяет, нет ли препятствий на пути, используя бинокль. Замечает утопающего. 
Капитан: - Человек за бортом! Моряки, бросайте спасательный круг и на канате вытаскивайте!
 - Мы спасли обезьянку (игрушку). 
(Доктор осматривает обезьянку. Осматривает внешние повреждения, замеряет температуру, смотрит горло, рекомендует отдых).
Доктор: - Покажите горло, надо замерить температуру, скажите, где болит. Вам нужно обязательно отдохнуть.
Капитан: - Уважаемые пассажиры, познакомьтесь, это обезьянка Чуча. Она рассказала мне, что плохо плавает. Мама ей дала спасательный жилет, а Чуча его не взяла и отправилась к морю. Она не удержалась на воде и оказалась возле нашего корабля. А живет обезьянка на острове Лимпопо, куда мы с вами плывем.
Капитан: - Рулевой,  посмотрите по карте, правильно ли мы выбрали курс корабля?
Рулевой: -Да, правильный. Мы приближаемся к острову.
Капитан: - Полный вперёд! Причаливаем к берегу! Стоп машина! Опустить якорь! Пассажиры могут спуститься по трапу!
Слайд 4
- Команда остается на корабле. Разрешаю порыбачить на палубе.
( Пассажиры спускаются по трапу на остров, моряки рыбачат).
Обезьянка Чуча провожает  пассажиров к морской черепахе. Дети  поздравляют черепаху, дарят ей очки и шляпу, пьют чай, танцуют под песню «День Рождения». Возвращение на корабль.  
(Аудиозапись песни «День Рождения»).
Слайд 5
Капитан: - Ну что ж пора возвращаться в группу! Поднять якорь! Убрать трап! Полный вперед.
Итог игры.
Воспитатель спрашивает:
– Ребята, вам понравилось наше путешествие?
– А что понравилось больше всего?
– Кем бы вы хотели побывать в игре?
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