Урок‑квест «Тайны логарифмов»
Класс: 10–11‑й.
Тема: логарифмы: определение, свойства, применение.
Цель: закрепить знания о логарифмах через игровую форму; отработать навыки вычисления логарифмов, применения свойств, решения уравнений и неравенств.
Время: 45 мин.
Форма работы: групповая (3–4 команды по 3–4 чел.).
Оборудование:
· планшеты/ноутбуки с доступом к зашифрованным файлам;
· бланки заданий;
· «артефакты» (карточки с формулами, историческими фактами, графиками);
· сейф‑коробка (или цифровая папка) для финального артефакта;
· таймер.

Сюжет
Вы — исследователи математического ордена «Логарифмус». Вам предстоит пройти 5 испытаний, собрать 4 артефакта и открыть древний свиток с финальной фразой. Каждый артефакт спрятан в зашифрованном файле — чтобы его открыть, нужно решить задание и получить пароль.
Правила:
1. Команды получают стартовое задание и первый зашифрованный файл.
2. Решив задание, команда получает пароль, открывает следующий файл, находит артефакт и новое задание.
3. За каждое верное решение — 1 артефакт + пароль.
4. В конце команды сдают все артефакты и произносят финальную фразу (ключ к свитку).
5. Побеждает команда, которая быстрее всех соберёт все артефакты и назовёт финальную фразу.
Ход квеста
Задание 1. 
Установите соответствие между функциями, записанными в столбце “А”, её схематическим графиком “В”, областью определения функции “С” и её монотонностью “Д”. 
[image: C:\Users\йцукен\Desktop\неделя математики\10 класс\img1.jpg]
Пароль для открытия следующего документа: комбинация букв и цифр для второй функции.                  Пароль: А2В3С1Д2
 Артефакт 1– портрет Д. Непера.  Вы его  найдете около учительского стола (кабинет №6).
Задание 2. Инструкция по его выполнению: 
За границей большего круга в кружках находятся логарифмические выражения. Известно, что логарифмы всех чисел по разным основаниям равны числу (-1), записанному в центре круга. Учитывая это условие, составьте и решите логарифмические уравнения.[image: C:\Users\йцукен\Desktop\неделя математики\10 класс\img3.gif]
Пароль для следующего задания: 
 сумма всех целых решений данных уравнений.
Пароль: 116
 Артефакт 2 – «Логарифмическая таблица».  Вы её  найдете на окне  около учительского стола (кабинет № 6).
Задание 3. Вычислить:
1. [image: C:\Users\йцукен\Desktop\неделя математики\Урок квест\IMG-20230123-WA0009.jpg]
2. [image: C:\Users\йцукен\Desktop\неделя математики\Урок квест\IMG-20230123-WA0009.jpg]
3. [image: C:\Users\йцукен\Desktop\неделя математики\Урок квест\IMG-20230123-WA0009.jpg]
Пароль для следующего задания: 
Последовательность результатов данных примеров (без пробелов).
Пароль: 2752
Артефакт 3 –логарифмическая линейка. Вы найдете её в….
Задание  4. «Логарифмическое уравнение»
1) 

log4 (9x2 +) =  
2)  lg (3 – 4x) – lg (- 5x – 2) = 0
3) 
 2 log23x – 3 log3x -2 = 0   
Пароль для следующего задания:
 Сумма корней первого, второго и наибольшего  корня третьего уравнения. 
Пароль: 4
Артефакт 4 – раковина улитки (сосновые шишки), как примеры логарифмических спиралей . Их вы найдете …..
Задание  5. «Неравенство с логарифмом»
1) 
 (2 + 3x)  -1
2) 
(2x + 3) < - log 7 (3x -2)   
Пароль для заключения:
Сумма наибольших целых чисел, принадлежащих  решениям данных неравенств.
     Пароль: 4
Заключение.  
Артефакт 5 (финальный): свиток с фразой «Логарифмы — язык степеней!» + сертификат «Мастер логарифмов».  Вы его найдете…
Подведение итогов
1. Сбор артефактов: команды сдают  все собранные артефакты. 
2. Каждая команда произносит «Финальную фразу». 
3. Награждение: сертификаты + оценка (по количеству собранных артефактов и скорости).

Критерии оценивания
· 1 артефакт = 1 балл (макс. 5 баллов).
· Скорость выполнения:
· 1‑е место: +3 балла;
· 2‑е место: +2 балла;
· 3‑е место: +1 балл.
· Финальная фраза: +2 балла (если названа верно).
Шкала оценок:
· «5»: 9–12 баллов;
· «4»: 7–8 баллов;
· «3»: 5–6 баллов;
· «2»: менее 5 баллов.
Материалы для учителя
Подготовка:
1. Создайте зашифрованные файлы (можно использовать архиваторы с паролями или Google Формы с защитой).
2. Распечатайте артефакты (карточки) и разложите по «тайникам» (или загрузите в цифровые папки).
3. Подготовьте сертификаты.
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