Методическая разработка  
урока-квеста «Тайны обыкновенных дробей»  (5  класс)
учителя МБОУ Выделянской средней общеобразовательной школы 
Баладжанц Марины Александровны
Цель: систематизировать и углубить знания по теме «Обыкновенные дроби» через игровую деятельность.
Задачи:
· повторить основные понятия и правила действий с обыкновенными дробями;
· развить логическое мышление, умение работать в команде;
· сформировать интерес к математике через нестандартную форму урока.
Время: 45 мин.
Оборудование:
· маршрутные листы для команд;
· карточки с заданиями;
· «артефакты» (карточки с ключевыми словами/фразами);
· конверты для сбора артефактов;
· доска для фиксации результатов;
· призы для победителей.
Ход урока
1. Вводная часть (5 мин)
Учитель:
«Ребята, сегодня мы отправимся в математическое приключение! В древнем Храме Дробей спрятана Ключевая Фраза, которая раскроет главную тайну обыкновенных дробей. Чтобы её найти, вам нужно пройти испытания и собрать 5 артефактов. Каждый артефакт — это важное понятие или правило из темы „Обыкновенные дроби“.
Вы будете работать в командах. За каждое верно выполненное задание вы получите артефакт и подсказку, где искать следующий этап. Побеждает команда, которая первой соберёт все артефакты и разгадает Ключевую Фразу!»
Деление на команды (3–4 команды по 4–5 человек).
Выдача маршрутных листов.
2. Основная часть (35 мин)
Команды проходят этапы по маршрутным листам. На каждом этапе — задание и «артефакт» (карточка с ключевым словом/фразой).
Задание 1.  Рассчитайте время вашего пути.
Для этого 
· Переведите часы в сутки:
11 ч., 20 ч., 8 ч., 12 ч., 6 ч.
· Найдите меньшую дробь и сократите ее;
· Слово, которым можно эту дробь назвать (с маленькой буквы)  – пароль для открытия следующего документа.
Пароль: четверть
Первый  артефакт – изображение новгородской валюты 8 века.  Вы её  найдете….
Задание 2.Вы уже прошли часть пути, но перед вами река. Ширина этой реки в этом месте равна 1 км. У вас с собой четыре веревки. Первая составляет ½  ширины реки, вторая ¼ , третья 1/6  и четвертая 1/12.	
 Проверьте, сможете ли вы связать эти веревки в одну и преодолеть препятствие?
Паролем для следующего задания будет результат.
Пароль: 1
  Второй артефакт –портрет математика Леонардо Пизанского. Вы его  найдете…..
Задание 3. Сейчас вы узнаете, кто ввёл термины «числитель» и «знаменатель», но для этого нам нужно решить ряд примеров, сопоставив им букву. В результате получите фамилию учёного.
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  Паролем для следующего задания будет фамилия учёного.
Пароль: Плануд
Третий  артефакт –портрет Максима Плануда. Вы его  найдете в ...
Задание 4.
	Предлагаются примеры с ответами, но среди них есть верно, решённые, а в некоторых допущены ошибки. Ваша задача решить примеры, сверить ответы.  Если верно ставите +, если неверно - (минус). 
1) 5  + 4 = 9                              5) 6 + 4 = 10
2) 7 ∙ 3 = 23                                  6) 17 - 8 = 8
3) 50 :  = 36                                 7) 1 : 2 = 
4) . ∙  =                                     8) 5 -  = 5
Пароль для следующего задания: 
Количество примеров с верным ответом, записанное числом.
Пароль: 4
Четвертый  артефакт –модель дроби «полтреть». Вы его  найдете …
Задание 5. Вы долго путешествовали, необходимо подкрепиться. Вас шестеро, а хлеба 5. Разделите 5 хлебов между 6 людьми. По сколько долей получит каждый?
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Пароль для следующего задания: 
Название большей доли хлеба ( с маленькой буквы)
Пароль: половина
Пятый артефакт- портрет этого великого писателя. Вы его найдете на  одном  из ваших стульев. Назовите фамилию писателя и объясните смысл его высказывания.
Задание 6. В любой путешествии встречаются различные ловушки. Вот и вы попали в одну из них. Одна из каменных комнат пирамиды заполняется водой через две трубы. Если вода вытекает из одной трубы, то комната полностью заполнится через 2 часа. Если из другой, то через 3 часа. Но сейчас вода идет из обеих труб. Подсчитайте, какая часть комнаты останется незаполненной водой при одновременном включении на 1 час двух труб. Так как, от этого зависит, останетесь ли вы живы или утонете.
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Пароль – числитель и знаменатель записывать подряд, без пробела и запятых.
Пароль: 16 
Заключение.  
Артефакт 6 (финальный): свиток с фразой «Дорогу осилит идущий, а математику-мыслящий»  + сертификат «Мастер логарифмов».  Вы его найдете…
Подведение итогов
1. Сбор артефактов: команды сдают  все собранные артефакты. 
2. Каждая команда произносит «Финальную фразу». 
Награждение: сертификаты + оценка (по количеству собранных артефактов и скорости
Обсуждение:
· Какие правила повторили?
· Какое задание было самым сложным?
· Где в жизни мы встречаем дроби?
Подведение итогов:
· награждение команды‑победителя;
· поощрительные призы всем участникам.
Варианты адаптации
· Для слабого класса: уменьшить количество этапов (до 3–4), дать больше времени на задания, добавить подсказки.
· Для сильного класса: добавить задания на смешанные числа, сложные уравнения с дробями, задачи с практическим содержанием.
· Индивидуальное прохождение: каждый ученик получает свой маршрутный лист и проходит этапы самостоятельно.
Критерии оценки
· Скорость прохождения этапов.
· Правильность решений.
· Активность и взаимопомощь в команде.
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