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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

КОМПЬЮТВРНАЯ ГРАФИКА

1.1. Область применения программы
программа учебной дисциплины является частью основной

профессиональной образоrlательной программы в соответствии с ФГоС по
специ€lльности СПО:

15.02.12 - Монтаж. техническое обслуживание и ремонт промышленного
оборудования (по отраслям)

Рабочая про|рамма рtвработана дл.я заочной формы обучения.

|.2. Место дисциплины в струкlуре осцовной профессиональной
образовательной програм,мы :

профессиональный цикл

1.3. Щели и задачи дисциплины - требования к результатам освоения
дисциплины:

В результате освоениrI дисциплины обучающийся должен уметь:- создавать, редактировать и оформлять чертежи на персон€tльном
компьютере с использованием прикJIадных программ

в результате освоения дисц,иплины обучающийся должен знать:
- правила работы на персон€lльном компьютере при создании чертежей с
учетом прикJIадных программ

1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
максим€lльной учебной нагрузки обучаюrцегося З2 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 8 часа;
самостоятельной работы обучающегосrI 24 часов.
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2,1, объем учебной дисциплины и виды учебной работы

обязател ь Hur- чй rй p"u"

самостоятельная
в том числе:
самостоятельное изучение тем
создание, редактирование pI ие чертежей и моделей
на персон€Lпьном компъютере с

ных моделей.
Иmоzовая аmmесmацu" , ф,riй

вид учебной рабо.гы
максимальная
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

3.1. Требования к минимальному материально-техническому
обеспечению
Реализация программы дисциплины требует н€Lпичия: лаборатоРиИ

информатики и инфорплационных технологий в профессиональнОЙ

деятельности.

Оборудование 1..rебной лаборатории :

- персон€lльные компьютеры с лицензионным программным обеспечениеМ;
- наушники;
_ колонки;
- принтер;
_ сканер;
- мультимедийный проектор;
-экран.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомепдуемых учебных изданий, Интернет_ресурсов,

дополнительной литературы

основные источники:
1. Дверин в.н. КомпьютернаrI инженерная графика: учебное пособие для

сРеД проф. обр./ - М.: Издательский центр <Академия>>,2021

2. БЪльШакоВ в.п. Создание трехмерных моделей и конструкторской

документации в системе КОМПАС-ЗД(. БХВ-Петербург, 2020

3. Большаков в.п. Инженерная и компьютерная графика. Практикум.-СПб .:

БХВ-Петербург,2019.
4. Большаков В. П. Черчение, информатика, геометрия КоМПАС-ЗД для

студентов и школьников. БХВ-Петербург,2020
5. Боryславский д.А. Система автоматизированного проектирования

компАс 3DLT (Электронный вариант), Коломна - Москва,20|9.
6. Залогова л.А. Iiо*пrоrерная графика. Практикум. Учебное пособие.

Элективный курс. - М.,2018.
7. Руководство пользователя коIVIIIдс-зд. до Аскон, 2018

,.Щополнительные источники :

1. Кочетков Н.н. основы компьютернсlй графики. Компьютерное черчение

на основе чертежно-lрафического редактора <<компас-графио для

Windows (электронный вариант), Нижний Новгород ,20119

2. Справочн€ш система Коплпас 3D.
З. Баранова И.В. компАс_3D для шкоJIьников. Черчение и компьютерная

графика [электронный ресурс]: уrебн,ое пособие для учащихся
общеобразовательных учреждений l r|.B. Баранова. - Электрон.
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3.

4.

текстовые данные. - 
Саратов:

Интернет-ресурсы:
1. ip_rbookshog."ru-
2. Методические материчLлы,

образовании)) http:/,

Сайт фирмы АСКО
Видеоуроки Компас 3D v

е, 201 9. 
-Режим 

доступа:

ная система IPRbooks
на сайте кКоМПАС в
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценку резупьтатов освоения дисциплины осуЩеСТВЛЯеМ В

процессе проведения практических за"нятий и тестировани\ а также

выполнения обучающимися индивиду€uILных заданий.

Результаты обученlпя
(освоенные умения, усвOенные

знания)

Формы и методы контроля и
оценки результатов обучения

Умения:
- создавать, редактировать и

оформлять чертежи на

персонttльном компьютере с

использованием прикJIаднБtх

программ

Прrактические занятия

Знания:
- правила работы на персон€lльном

компьютере при создании,lертежей

с учетом прикладных проц)амм

Пtrlактические занятия
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