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1.Паспорт комплекта контрольно-оценочных средств

        Учебная дисциплина «Информатика» входит в общеобразовательный цикл. 
Цели и задачи дисциплины

      - освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

- овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

- развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

- воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

- приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.   
В результате изучения «Информатика»  обучающийся должен знать и понимать:
З1- логическую символику; основные конструкции языка программирования; свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
З2- виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;
З3-- назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов; виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 
З4- базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности; способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;
Уметь:
У1-выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах; строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);
У2- вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;
У3- устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

У4-оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;
У5-проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;
У6- выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

 ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности

 ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие

 ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей

 ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях

 ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

 ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности

 ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере

Структура и  содержание обучения по дисциплине «Информатика»

	Объем дисциплины и виды учебной работы по действующему плану

	Общая трудоемкость дисциплины
	

	Вид учебной работы
	Количество часов

	
	Всего по уч.
плану
	В т.ч. по семестрам

	
	
	1
2
3
4
	2

	Работа с преподавателем (аудиторные занятия):

	118
	78
	40

	Теоретические занятия
	32
	26
	6

	Практические занятия
	62
	52

	10

	Контрольная работа
	
	
	

	Форма промежуточного  контроля
	1
	-
	Д/З(1ч.)

	Всего часов 
	118
	78
	40


	Элементы учебной дисциплины
	Формы и методы контроля



	
	Текущий контроль
	Промежуточная

 аттестация



	
	Форма контроля
	Проверяемые У, З
	Форма контроля
	Проверяе-

мые У, З

	Раздел 1 Введение. Математические основы информатики

	Знаки, сигналы и символы. Знаковые системы. 

Равномерные и неравномерные коды. Префиксные коды. Условие Фано. Обратное условие Фано. Алгоритмы декодирования при использовании префиксных кодов.
Сжатие данных. Учет частотности символов при выборе неравномерного кода. Оптимальное кодирование Хаффмана. Использование программ-архиваторов. Алгоритм LZW.

Передача данных. Источник, приемник, канал связи, сигнал, кодирующее и декодирующее устройства. 


	Устный опрос

Контрольная работа №1


	З1, З2, З3; У1, У2, У3
	ДЗ
	З1, З2, З3; У1, У2, У4

	Раздел 2. Дискретизация

	Измерения и дискретизация. Частота и разрядность измерений. Универсальность дискретного представления информации.

Дискретное представление звуковых данных. Многоканальная запись. Размер файла, полученного в результате записи звука. 

Дискретное представление статической и динамической графической информации. 
	Устный опрос

Практическая работа №1. Дискретное представление звуковых данных. Многоканальная запись. Размер файла, полученного в результате записи звука. Электронная учебная презентация

Сообщения

Рефераты
	З1, З2, З3; У1, У2, У3, У4
	ДЗ
	З1, З2, З3; У1, У2, У3, У4

	Раздел 3 Системы счисления

	Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, признак делимости числа на основание системы счисления.

Алгоритм перевода десятичной записи числа в запись в позиционной системе с заданным основанием. Алгоритмы построения записи числа в позиционной системе счисления с заданным основанием и вычисления числа по строке, содержащей запись этого числа в позиционной системе счисления с заданным основанием.


	Устный опрос

Практическая работа №2. Алгоритм перевода десятичной записи числа в запись в позиционной системе с заданным основанием.

Практическая работа №3. Алгоритмы построения записи числа в позиционной системе счисления с заданным основанием и вычисления числа по строке, содержащей запись этого числа в позиционной системе счисления с заданным основанием.

Практическая работа №4. Арифметические действия в позиционных системах счисления. Сообщения

Рефераты
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4

	Раздел 4. Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики

	     Операции «импликация», «эквиваленция». Логические функции. 

Законы алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. Логические уравнения.

Построение логического выражения с данной таблицей истинности. Дизъюнктивная нормальная форма. Конъюнктивная нормальная форма. 

Логические элементы компьютеров. Построение схем из базовых логических элементов. 

Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Выигрышные стратегии.
	Устный опрос

Практическая работа №5. Построение логического выражения с данной таблицей истинности. Дизъюнктивная нормальная форма. Конъюнктивная нормальная форма.

Практическая работа №6. Логические элементы компьютеров. Построение схем из базовых логических элементов.

Практическая работа №7. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Выигрышные стратегии.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 5 Дискретные объекты

	Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры: построения оптимального пути между вершинами ориентированного ациклического графа; определения количества различных путей между вершинами). 

Обход узлов дерева в глубину. Упорядоченные деревья (деревья, в которых упорядочены ребра, выходящие из одного узла). 

Использование деревьев при решении алгоритмических задач (примеры: анализ работы рекурсивных алгоритмов, разбор арифметических и логических выражений). Бинарное дерево. Использование деревьев при хранении данных.


	Устный опрос

Практическая работа №8. Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры: построения оптимального пути между вершинами ориентированного ациклического графа; определения количества различных путей между вершинами). 

Практическая работа №9. Обход узлов дерева в глубину. Упорядоченные деревья (деревья, в которых упорядочены ребра, выходящие из одного узла). 

Практическая работа №10. Использование деревьев при решении алгоритмических задач (примеры: анализ работы рекурсивных алгоритмов, разбор арифметических и логических выражений). Бинарное дерево.
Электронная учебная презентация

Сообщения

Рефераты
	З1, З2, З3; У1, У2, У3, У4
	ДЗ
	З1, З2, З3; У1, У2, У3, У4, У5

	Раздел 6. Алгоритмы и элементы программирования

	Алгоритмы исследования элементарных функций, в частности – точного и приближенного решения квадратного уравнения с целыми и вещественными коэффициентами, определения экстремумов квадратичной функции на отрезке. 

Алгоритмы анализа и преобразования записей чисел в позиционной системе счисления. 

Алгоритмы, связанные с делимостью целых чисел. Алгоритм Евклида для определения НОД двух натуральных чисел. 

Алгоритмы линейной (однопроходной) обработки последовательности чисел без использования дополнительной памяти, зависящей от длины последовательности (вычисление максимума, суммы; линейный поиск и т.п.). Обработка элементов последовательности, удовлетворяющих определенному условию (вычисление суммы заданных элементов, их максимума и т.п.).
	Устный опрос

Практическая работа №11. Алгоритмы анализа и преобразования записей чисел в позиционной системе счисления. 

Практическая работа №12. Алгоритмы линейной (однопроходной) обработки последовательности чисел без использования дополнительной памяти, зависящей от длины последовательности (вычисление максимума, суммы; линейный поиск и т.п.).

Практическая работа №13. Обработка элементов последовательности, удовлетворяющих определенному условию (вычисление суммы заданных элементов, их максимума и т.п.). 

Практическая работа №14. Алгоритмы обработки массивов. Примеры: перестановка элементов данного одномерного массива в обратном порядке; циклический сдвиг элементов массива; заполнение двумерного числового массива по заданным правилам; поиск элемента в двумерном массиве; вычисление максимума и суммы элементов двумерного массива.

Практическая работа №15. Рекурсивные алгоритмы, в частности: нахождение натуральной и целой степени заданного ненулевого вещественного числа; вычисление факториалов; вычисление n-го элемента рекуррентной последовательности (например, последовательности Фибоначчи).
Электронная учебная презентация

Сообщения

Рефераты
	З1, З2, З3; З3, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 7. Языки программирования

	Подпрограммы (процедуры, функции). Параметры подпрограмм. Рекурсивные процедуры и функции.

Логические переменные. Символьные и строковые переменные. Операции над строками.

Двумерные массивы (матрицы). Многомерные массивы.

Средства работы с данными во внешней памяти. Файлы.

Подробное знакомство с одним из универсальных процедурных языков программирования. Запись алгоритмических конструкций и структур данных в выбранном языке программирования. Обзор процедурных языков программирования.


	Устный опрос

Практическая работа №23. Логические переменные. Символьные и строковые переменные. Операции над строками.

Практическая работа №24. Двумерные массивы (матрицы). Многомерные массивы.

Практическая работа №25. Подробное знакомство с одним из универсальных процедурных языков программирования. Запись алгоритмических конструкций и структур данных в выбранном языке программирования. Обзор процедурных языков программирования.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4

	Раздел 8. Разработка программ

	Этапы решения задач на компьютере. 

Структурное программирование. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Методы проектирования программ «сверху вниз» и «снизу вверх». Разработка программ, использующих подпрограммы.

Библиотеки подпрограмм и их использование.

Интегрированная среда разработки программы на выбранном языке программирования. Пользовательский интерфейс интегрированной среды разработки программ. 

Понятие об объектно-ориентированном программировании.
	Устный опрос

Практическая работа №26. Структурное программирование. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Практическая работа №27. Методы проектирования программ «сверху вниз» и «снизу вверх».

Практическая работа №28. Библиотеки подпрограмм и их использование.

Практическая работа №29. Интегрированная среда разработки программы на выбранном языке программирования. Пользовательский интерфейс интегрированной среды разработки программ. 

Практическая работа №30. Объекты и классы. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

Практическая работа №31. Среды быстрой разработки программ. Графическое проектирование интерфейса пользователя. Использование модулей (компонентов) при разработке программ.
	З3, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3,

	Раздел 9. Элементы теории алгоритмов

	Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга – пример абстрактной универсальной вычислительной модели. Тезис Чёрча–Тьюринга.

Другие универсальные вычислительные модели (пример: машина Поста). Универсальный алгоритм. Вычислимые и невычислимые функции. Проблема остановки и ее неразрешимость.

Абстрактные универсальные порождающие модели (пример: грамматики). 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Сложность алгоритма сортировки слиянием (MergeSort). 


	Устный опрос

Практическая работа №32. Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных.

Практическая работа №33. Сложность алгоритма сортировки слиянием (MergeSort).
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 10. Математическое моделирование

	Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. Проведение вычислительного эксперимента. Анализ достоверности (правдоподобия) результатов компьютерного эксперимента. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Построение математических моделей для решения практических задач.

Имитационное моделирование. Моделирование систем массового обслуживания. 

	Устный опрос

Практическая работа №34. Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. Проведение вычислительного эксперимента. Анализ достоверности (правдоподобия) результатов компьютерного эксперимента. 

Практическая работа №35. Построение математических моделей для решения практических задач.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 11. Информационно-коммуникационные технологии и их использование для анализа данных

	Аппаратное и программное обеспечение компьютера
Аппаратное обеспечение компьютеров. Персональный компьютер. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вычислительные системы и обработка больших данных. Мобильные цифровые устройства и их роль в коммуникациях. Встроенные компьютеры. Микроконтроллеры. Роботизированные производства. 
Соответствие конфигурации компьютера решаемым задачам. Тенденции развития аппаратного обеспечения компьютеров.

Программное обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем. Классификация программного обеспечения. Многообразие операционных систем, их функции. Программное обеспечение мобильных устройств.


	Устный опрос

Практическая работа №36. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вычислительные системы и обработка больших данных.

Практическая работа №37. Мобильные цифровые устройства и их роль в коммуникациях. Встроенные компьютеры. Микроконтроллеры. Роботизированные производства. 

Практическая работа №38. Тенденции развития аппаратного обеспечения компьютеров.

Практическая работа №39. Модель информационной системы «клиент–сервер».

Практическая работа №40. Инсталляция и деинсталляция программного обеспечения. Системное администрирование.
Практическая работа №41. Техника безопасности и правила работы на компьютере. Гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Проектирование автоматизированного рабочего места в соответствии с целями его использования.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 12. Подготовка текстов и демонстрационных материалов

	Подготовка текстов и демонстрационных материалов

Технологии создания текстовых документов. Вставка графических объектов, таблиц. Использование готовых шаблонов и создание собственных. 

Средства поиска и замены. Системы проверки орфографии и грамматики. Нумерация страниц. Разработка гипертекстового документа: определение структуры документа, автоматическое формирование списка иллюстраций, сносок и цитат, списка используемой литературы и таблиц. Библиографическое описание документов. Коллективная работа с документами. Рецензирование текста.


	Устный опрос

Практическая работа №42. Средства поиска и замены. Системы проверки орфографии и грамматики. Нумерация страниц.

Практическая работа №43. Разработка гипертекстового документа: определение структуры документа, автоматическое формирование списка иллюстраций, сносок и цитат, списка используемой литературы и таблиц.

Практическая работа №44. Библиографическое описание документов. Коллективная работа с документами. Рецензирование текста.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 13. Работа с аудиовизуальными данными

	Технические средства ввода графических изображений. Кадрирование изображений. Цветовые модели. Коррекция изображений. Работа с многослойными изображениями.

Работа с векторными графическими объектами. Группировка и трансформация объектов.


	Устный опрос

Практическая работа №45. Технические средства ввода графических изображений.

Практическая работа №46. Кадрирование изображений. Цветовые модели. Коррекция изображений. Работа с многослойными изображениями.
Практическая работа №47. Работа с векторными графическими объектами. Группировка и трансформация объектов.

Практическая работа №48. Технологии ввода и обработки звуковой и видеоинформации.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 14. Электронные (динамические) таблицы

	Технология обработки числовой информации. Ввод и редактирование данных. Автозаполнение. Форматирование ячеек. Стандартные функции. Виды ссылок в формулах. Фильтрация и сортировка данных в диапазоне или таблице. Коллективная работа с данными. Подключение к внешним данным и их импорт.
Решение вычислительных задач из различных предметных областей.

Компьютерные средства представления и анализа данных. Визуализация данных.
	Устный опрос

Практическая работа №49 Технология обработки числовой информации. Ввод и редактирование данных. Автозаполнение. Форматирование ячеек

Практическая работа №50. Стандартные функции. Виды ссылок в формулах. Фильтрация и сортировка данных в диапазоне или таблице. Коллективная работа с данными.

Практическая работа №51. Решение вычислительных задач из различных предметных областей.

Практическая работа №52. Таблицы. Запись и поле. Ключевое поле. Типы данных. Запрос. Типы запросов. Запросы с параметрами. Сортировка. Фильтрация. Вычисляемые поля. 
Практическая работа №53. Многотабличные БД. Связи между таблицами. Нормализация
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 15. Работа в информационном пространстве

	Принципы построения компьютерных сетей. Аппаратные компоненты компьютерных сетей. Проводные и беспроводные телекоммуникационные каналы. Сетевые протоколы. Принципы межсетевого взаимодействия. Сетевые операционные системы. Задачи системного администрирования компьютеров и компьютерных сетей.

Интернет. Адресация в сети Интернет (IP-адреса, маски подсети). Система доменных имен. 

Технология WWW. Браузеры.

Веб-сайт. Страница. Взаимодействие веб-страницы с сервером. Язык HTML. Динамические страницы.


	Устный опрос

Практическая работа №54. Сетевые протоколы. Принципы межсетевого взаимодействия.

Практическая работа №55. Сетевые операционные системы. Задачи системного администрирования компьютеров и компьютерных сетей.

Практическая работа №56. Динамический HTML. Размещение веб-сайтов.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 16. Деятельность в сети Интернет

	Расширенный поиск информации в сети Интернет. Использование языков построения запросов.

Другие виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геолокационные сервисы реального времени (локация мобильных телефонов, определение загруженности автомагистралей и т.п.); интернет-торговля; бронирование билетов и гостиниц и т.п. Облачные версии прикладных программных систем.
	Устный опрос

Практическая работа №57. Другие виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета.

Практическая работа №58. Новые возможности и перспективы развития Интернета: мобильность, облачные технологии, виртуализация, социальные сервисы, доступность.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6

	Раздел 17. Социальная информатика

	Социальные сети – организация коллективного взаимодействия и обмена данными. Проблема подлинности полученной информации. Государственные электронные сервисы и услуги. Мобильные приложения. Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура. Информационные пространства коллективного взаимодействия. Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве. 

Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков, библиотечного и издательского дела и др.) и компьютерной эры (языки программирования).
	Устный опрос

Практическая работа №59. Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура.

Практическая работа №60. Мобильные приложения. Информационные пространства коллективного взаимодействия.

Практическая работа №61. Общие проблемы защиты информации и информационной безопасности АИС.

Практическая работа №62. Компьютерные вирусы и вредоносные программы. Использование антивирусных средств.

Практическая работа №63. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы.

Практическая работа №64. Государственные электронные сервисы и услуги. Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве. 

Практическая работа №65. Правовые нормы использования компьютерных программ и работы в Интернете.

Практическая работа №66. Законодательство РФ в области программного обеспечения.

Практическая работа №67. Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ.

Практическая работа №68. Правовое обеспечение информационной безопасности.

Практическая работа №69. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков, библиотечного и издательского дела и др.) и компьютерной эры (языки программирования).

Практическая работа №70. Проблема подлинности полученной информации.
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6
	ДЗ
	З1, З2, З3; З4, У1, У2, У3, У4, У6


3.2. Типовые задания для оценки освоения учебной дисциплины
           Перечень рефератов (докладов), электронных учебных презентаций, учебных проектов:

1 Информация и информационные процессы.
2. Кодирование символьной информации 
3. Кодирование числовой информации 
4. Позиционные системы счисления с произвольным основанием
5. Системы счисления, используемые в программировании 
6. Уравновешенные и другие системы счисления
7. Кодирование видеоинформации 
8. Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки 
9. Измерение количества информации 
10. Информационный объём сообщения 
11. Экономное кодирование. Алгоритмы сжатия информации 
12. Обработка текстовой информации
13. Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы 
14. Базы данных и информационно-поисковые системы 
15. Понятие алгоритма и исполнителя. Линейные алгоритмы
16. Алгоритмические конструкции 
17. Переменные в алгоритмах 
18. Переменные числового типа
19. Символьные и строковые переменные
20. Переменные логического типа 
21. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы 
22. Вспомогательный алгоритм-процедура
23. Вспомогательный алгоритм-функция 
24. Рекурсия 
25. Нисходящее и восходящее программирование 
26. Массивы 
27. Графы и алгоритмы на графах 
28. Свойства графов
29. Алгоритмы поиска на графе и орграфе
30. Игры и стратегии 
31. Основные вычислительные методы 
32. Методы приближённого решения уравнений
33. Датчики случайных чисел. Метод Монте-Карло 
34. Свойства алгоритмов 
35. Машина Тьюринга 
36. Языки программирования 
37. Элементы математической логики 
38. Алгебра логики
39. Высказывательные формы (предикаты)
40. Релейно-контактные схемы 
41. Логические элементы. 
Перечень практических занятий по дисциплине «Информатика и ИКТ»

Практическая работа №1. Дискретное представление звуковых данных. Многоканальная запись. Размер файла, полученного в результате записи звука. 

Практическая работа №2. Алгоритм перевода десятичной записи числа в запись в позиционной системе с заданным основанием.

Практическая работа №3. Алгоритмы построения записи числа в позиционной системе счисления с заданным основанием и вычисления числа по строке, содержащей запись этого числа в позиционной системе счисления с заданным основанием.

Практическая работа №4. Арифметические действия в позиционных системах счисления. 

Практическая работа №5. Построение логического выражения с данной таблицей истинности. Дизъюнктивная нормальная форма. Конъюнктивная нормальная форма.

Практическая работа №6. Логические элементы компьютеров. Построение схем из базовых логических элементов.

Практическая работа №7. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Выигрышные стратегии.

Практическая работа №8. Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры: построения оптимального пути между вершинами ориентированного ациклического графа; определения количества различных путей между вершинами). 

Практическая работа №9. Обход узлов дерева в глубину. Упорядоченные деревья (деревья, в которых упорядочены ребра, выходящие из одного узла). 

Практическая работа №10. Использование деревьев при решении алгоритмических задач (примеры: анализ работы рекурсивных алгоритмов, разбор арифметических и логических выражений). Бинарное дерево.

Практическая работа №11. Алгоритмы анализа и преобразования записей чисел в позиционной системе счисления. 

Практическая работа №12. Алгоритмы линейной (однопроходной) обработки последовательности чисел без использования дополнительной памяти, зависящей от длины последовательности (вычисление максимума, суммы; линейный поиск и т.п.).

Практическая работа №13. Обработка элементов последовательности, удовлетворяющих определенному условию (вычисление суммы заданных элементов, их максимума и т.п.). 

Практическая работа №14. Алгоритмы обработки массивов. Примеры: перестановка элементов данного одномерного массива в обратном порядке; циклический сдвиг элементов массива; заполнение двумерного числового массива по заданным правилам; поиск элемента в двумерном массиве; вычисление максимума и суммы элементов двумерного массива.

Практическая работа №15. Рекурсивные алгоритмы, в частности: нахождение натуральной и целой степени заданного ненулевого вещественного числа; вычисление факториалов; вычисление n-го элемента рекуррентной последовательности (например, последовательности Фибоначчи).

Практическая работа №16. Сортировка одномерных массивов. Квадратичные алгоритмы сортировки (пример: сортировка пузырьком).

Практическая работа №17. Алгоритмы анализа отсортированных массивов. Рекурсивная реализация сортировки массива на основе слияния двух его отсортированных фрагментов. 

Практическая работа №18. Алгоритмы анализа символьных строк, в том числе: подсчет количества появлений символа в строке; разбиение строки на слова по пробельным символам; поиск подстроки внутри данной строки; замена найденной подстроки на другую строку.

Практическая работа №19. Построение графика функции, заданной формулой, программой или таблицей значений. 

Практическая работа №20. Алгоритмы приближенного решения уравнений на данном отрезке, например, методом деления отрезка пополам.

Практическая работа №21. Алгоритмы приближенного вычисления длин и площадей, в том числе: приближенное вычисление длины плоской кривой путем аппроксимации ее ломаной; приближенный подсчет методом трапеций площади под графиком функции, заданной формулой, программой или таблицей значений.

Практическая работа №22. Сохранение и использование промежуточных результатов. Метод динамического программирования.

Практическая работа №23. Логические переменные. Символьные и строковые переменные. Операции над строками.

Практическая работа №24. Двумерные массивы (матрицы). Многомерные массивы.

Практическая работа №25. Подробное знакомство с одним из универсальных процедурных языков программирования. Запись алгоритмических конструкций и структур данных в выбранном языке программирования. Обзор процедурных языков программирования.

Практическая работа №26. Структурное программирование. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Практическая работа №27. Методы проектирования программ «сверху вниз» и «снизу вверх».

Практическая работа №28. Библиотеки подпрограмм и их использование.

Практическая работа №29. Интегрированная среда разработки программы на выбранном языке программирования. Пользовательский интерфейс интегрированной среды разработки программ. 

Практическая работа №30. Объекты и классы. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

Практическая работа №31. Среды быстрой разработки программ. Графическое проектирование интерфейса пользователя. Использование модулей (компонентов) при разработке программ.

Практическая работа №32. Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных.

Практическая работа №33. Сложность алгоритма сортировки слиянием (MergeSort). 

Практическая работа №34. Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. Проведение вычислительного эксперимента. Анализ достоверности (правдоподобия) результатов компьютерного эксперимента. 

Практическая работа №35. Построение математических моделей для решения практических задач.

Практическая работа №36. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вычислительные системы и обработка больших данных.

Практическая работа №37. Мобильные цифровые устройства и их роль в коммуникациях. Встроенные компьютеры. Микроконтроллеры. Роботизированные производства. 

Практическая работа №38. Тенденции развития аппаратного обеспечения компьютеров.

Практическая работа №39. Модель информационной системы «клиент–сервер».

Практическая работа №40. Инсталляция и деинсталляция программного обеспечения. Системное администрирование.

Практическая работа №41. Техника безопасности и правила работы на компьютере. Гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Проектирование автоматизированного рабочего места в соответствии с целями его использования. 

Практическая работа №42. Средства поиска и замены. Системы проверки орфографии и грамматики. Нумерация страниц.

Практическая работа №43. Разработка гипертекстового документа: определение структуры документа, автоматическое формирование списка иллюстраций, сносок и цитат, списка используемой литературы и таблиц.

Практическая работа №44. Библиографическое описание документов. Коллективная работа с документами. Рецензирование текста.

Практическая работа №45. Технические средства ввода графических изображений.

Практическая работа №46. Кадрирование изображений. Цветовые модели. Коррекция изображений. Работа с многослойными изображениями.

Практическая работа №47. Работа с векторными графическими объектами. Группировка и трансформация объектов.

Практическая работа №48. Технологии ввода и обработки звуковой и видеоинформации. 

Практическая работа №49 Технология обработки числовой информации. Ввод и редактирование данных. Автозаполнение. Форматирование ячеек

Практическая работа №50. Стандартные функции. Виды ссылок в формулах. Фильтрация и сортировка данных в диапазоне или таблице. Коллективная работа с данными.

Практическая работа №51. Решение вычислительных задач из различных предметных областей.

Практическая работа №52. Таблицы. Запись и поле. Ключевое поле. Типы данных. Запрос. Типы запросов. Запросы с параметрами. Сортировка. Фильтрация. Вычисляемые поля. 

Практическая работа №54. Сетевые протоколы. Принципы межсетевого взаимодействия.

Практическая работа №55. Сетевые операционные системы. Задачи системного администрирования компьютеров и компьютерных сетей.

Практическая работа №56. Динамический HTML. Размещение веб-сайтов.

Практическая работа №57. Другие виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета.

Практическая работа №58. Новые возможности и перспективы развития Интернета: мобильность, облачные технологии, виртуализация, социальные сервисы, доступность.

Практическая работа №59. Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура.

Практическая работа №60. Мобильные приложения. Информационные пространства коллективного взаимодействия.

Практическая работа №61. Общие проблемы защиты информации и информационной безопасности АИС.

Практическая работа №62. Компьютерные вирусы и вредоносные программы. Использование антивирусных средств.

Практическая работа №63. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы.

Практическая работа №64. Государственные электронные сервисы и услуги. Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве. 

Практическая работа №65. Правовые нормы использования компьютерных программ и работы в Интернете.

Практическая работа №66. Законодательство РФ в области программного обеспечения.

Практическая работа №67. Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ.

Практическая работа №68. Правовое обеспечение информационной безопасности.

Практическая работа №69. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков, библиотечного и издательского дела и др.) и компьютерной эры (языки программирования).

Практическая работа №70. Проблема подлинности полученной информации.

Перечень вопросов для проведения устного контроля знаний

 по дисциплине «Информатика»

1. Понятие информатики. Предмет и задачи информатики.

2. Информатизация общества и место информатики в современном мире.

3. Понятие информации, ее особенности и виды. Экономическая информация, ее свойства, структура.

4. История ЭВМ. Поколения ЭВМ. Развитие программного обеспечения.

5. Принципы фон Неймана. Особенности современных компьютеров.

6. Архитектура ПЭВМ. Магистрально-модульный принцип. Периферийные и внутренние устройства, схема взаимодействия.

7. Развитие компьютеров IBM PC. Причины успеха персональных ЭВМ. Принцип открытой архитектуры. Ограниченность области применения персональных ЭВМ.

8. Назначение основных устройств ЭВМ: центрального процессора, внутренней памяти.

9. Классификация ЭВМ. Основные характеристики вычислительной техники.

10. Классификация программного обеспечения.

11. Организация файловой системы и обслуживание файловой структуры персонального компьютера.

12. Вычислительные системы, назначение, классификация, архитектура.

13. Назначение программных средств, их классификация, состав.

14. Операционные системы (ОС), их функции, виды ОС.

15. Операционная система MS DOS. Интерфейс командной строки. Файловая система.

16. Операционная система Windows: характеристика и архитектура.

17. Интерфейс и запуск программ в ОС Windows.

18. Работа с файлами и папками в ОС Windows.

19. Использование сервисных программ: работа с архивами, антивирусная борьба, обслуживание дисков в ОС Windows.

20. Функции тестирующих программ, утилит, драйверов, операционных оболочек и др. системных программ.

21. Прикладное программное обеспечение как инструментарий решения функциональных задач. Классификация, особенности построения и область применения.

22. Пакеты прикладных программ общего, офисного назначения текстовые и графические редакторы, табличные процессоры, системы управления базами данных, издательские и мультимедийные системы, браузеры и др.)

23. Профессиональные пакеты прикладных программ для решения задач управления.

24. Текстовые файлы. Стандартные процедуры и функции для текстовых файлов.

25. Microsoft Word. Основные возможности программы. Вид окна, меню. Элементы текстового документа. Основные операции с текстом (выделение, удаление, перемещение, копирование).

26. Microsoft Word. Форматирование текста (символов и абзацев), страниц. Три способа создания таблиц в Word. Редактирование и форматирование таблиц. Оформление страницы документа (разметка страницы, вставка номеров страниц и сносок, разрыв страницы).

27. Microsoft Word. Файловые операции (создание нового документа, открытие и закрытие документа, сохранение и печать документа).

28. Microsoft Excel. Возможности программы. Окно Excel. Основы работы: ячейки, типы данных, ввод и редактирование данных.

29. Microsoft Excel. Основные манипуляции с таблицами: выделение фрагментов, вставка и удаление, очистка, перемещение и копирование. Автозаполнение. Абсолютные и относительные ссылки.

30. Microsoft Excel. Формулы, функции, мастер функций. Категории функций (математические, статистические, логические и др.). Примеры функций.

31. Microsoft Excel Форматирование таблицы. Графические возможности. Мастер диаграмм.

32. Логические операции

4.    Контрольно-оценочные материалы для  текущего контроля                                        ( Контрольные работы)
Тема: «Входной контроль»

Вариант 1

Часть А. 
А1. Укажите устройства, которые обычно размещаются непосредственно на материнской плате ПК

1) Процессор

2) Оперативная память

3) Системная шина

4) Блок питания компьютера

5) Жесткий диск

6) Устройство чтения и записи компакт-дисков

А2. Укажите особенности, присущие магистрально-модульному принципу построения компьютера

1) Компьютер представляет собой единый модуль, не подлежащий модернизации

2) Модернизация компьютера производится путем замены отдельных модулей

3) Каждому периферийному устройству выделяется отдельная магистраль

4) Периферийные устройства подключаются к магистрали

А3. Выберите периферийные устройства

1) процессор

2) жесткий диск

3) оперативная память

4) видеокарта

5) клавиатура

А4. Многозадачность операционной системы Windows заключается в том, что она

1) Работает на компьютерах с несколькими центральными процессорами

2) Обеспечивает работу с несколькими устройствами ввода-вывода

3) Позволяет просматривать озвученные видеоролики

4) Позволяет одновременно выполнять несколько приложений

А5. Системный диск необходим для…

1) систематизации файлов

2) хранения важных файлов

3) загрузки операционной системы

4) лечения компьютеров от вирусов

А6. Выберите истинные высказывания
1) Файловые вирусы внедряются в программы и данные и активизируются в процессе копирования

2) Макровирусами могут быть заражены вложенные в почтовое сообщение файлы. Антивирусные программы разработаны для обнаружения, удаления и защиты от компьютерных вирусов.

3) Полифаги, обеспечивающие проверку файлов в процессе их загрузки в оперативную память, называются антивирусными сканерами.

4) Заражение компьютерными вирусами может произойти в процессе загрузки файлов с файловых серверов Интернета

А7. ОС Windows отличается от MS DOS

1) Возможностью предоставления справочной информации об информационных ресурсах;

2) Иерархической структурой хранения информации;

3) Удобным графическим интерфейсом;

4) Возможностью присвоения имен файлам и папкам.

А8. Может ли произойти заражение компьютерными вирусами в процессе работы с электронной почтой?

1) не может 

2) да, при чтении текста почтового сообщения 

3) да, при открытии вложенных файлов 

4) да, в процессе работы с адресной книгой

А9. Сколько существует различных целых положительных чисел, запись которых в двоичной системе счисления занимает не более 4-х разрядов?

1) 16

2) 15

3) 8

4) 10

А10. Что можно сказать о числе, записанном в двоичной системе счисления, если оно оканчивается на ноль?
1) чётное

2) нечётное

3) кратно 10

4) кратно 5

Часть В.

В1. Изобразите дерево структуры каталогов на диске, если известно, что на нем есть файлы cо следующими полными именами:
А:\A\B\1.doc
А:\С\А\Z\2.doc
А:\B\А\Z\ 3.doc

В2. Пропускная способность некоторой 24-разрядной шины равна 33 000 000 байт/сек. Чему равна ее тактовая частота? 

В3. В  корзине находятся красные, синие и белые шары. Среди них 24 белых шара, а красных в три paзa больше, чем синих. Сообщение о том, что достали синий шар, содержит 3 бита информации. Чему равно количество красных шаров? 
В4. Укажите через запятую в порядке возрастания все основания систем счисления, в которых запись числа 27 оканчивается на 2.

В5. Переведите десятичное число 236,34 в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления (точность в двоичной СС – 6 знаков после запятой).

Вариант 2
Часть А. 

А1. Какие из перечисленных устройств используются для ввода изображений в компьютер?

1) Принтер

2) Сканер

3) Плоттер

4) Цифровой фотоаппарат

Конец формы

А2. Укажите запоминающие устройства, информация в которых сохраняется при выключении питания компьютера:

1) Оперативная память

2) Жесткий магнитный диск

3) Постоянное запоминающее устройство

4) Регистры центрального процессора

А3. Укажите допустимые имена логических дисков:

1) R

2) A1

3) Я

4) А>

5) A

А4. Файл – это

1) Совокупность фактов и правил

2) Объект, характеризующийся именем, значением и типом

3) Элементарная информационная единица, содержащая последовательность байтов и имеющая уникальное имя

4) Совокупность индексированных переменных

А5. Операционная система это …

1) программа, управляющая работой компьютера

2) система программирования

3) программа, обеспечивающая управление базой данных

4) программа, для обслуживания системного диска

А6. Выберите истинные высказывания
1) Вирусы — компьютерные программы специально создаваемые для уничтожения данных.

2) Заражение компьютера загрузочным вирусом может произойти после включения компьютера, если в дисководе находится случайно оставленная дискета.

3) Заражение компьютера сетевым вирусом Интернет-червем может произойти в процессе загрузки Web-страниц с серверов Интернет.

4) Принцип работы антивирусных программ-ревизоров основан в подсчете контрольных сумм для присутствующих на диске файлов.

5) Использование антивирусных программ позволяет организовать 100% защиту от вирусов

А7. Компьютерные вирусы — это…

1) файлы, которые невозможно удалить 

2) файлы, имеющие определенное расширение 

3) программы, способные к саморазмножению 

4) программы, сохраняющиеся в оперативной памяти после выключения компьютера

А8. Может ли присутствовать компьютерный вирус на чистой дискете (на дискете отсутствуют файлы)?

1) да, в области данных

2) да, в области каталога 

3) да, в загрузочном секторе дискеты 

4) нет

А9. Сколько существует различных нечетных целых положительных чисел, запись которых в шестнадцатеричной системе счисления занимает не более 2-х разрядов?

1) 256

2) 255

3) 128

4) 127

А10. Что можно сказать о числе, записанном в двоичной системе счисления, если оно оканчивается на единицу?
1) чётное

2) нечётное

3) кратно 10

4) кратно 5

Часть В.

В1. Изобразите дерево структуры каталогов на диске, если известно, что на нем есть файлы cо следующими полными именами:
C:\A\B\X\1.doc
C:\A\Y\Z\2.doc
C:\B\R\3

В2. Пропускная способность некоторой 32-разрядной шины равна 640 000 000 байт/сек. Чему равна ее тактовая частота? 

В3. В корзине находятся красные, синие и белые шары, причем белых шаров в 2 раза больше, чем красных, а количество синих шаров равно 30. Сообщение о том, что достали красный шар, содержит 3 бита информации. Чему равно количество шаров в корзине?

В4. Укажите через запятую в порядке возрастания все основания систем счисления, в которых запись числа 19 оканчивается на 4.

В5. Переведите десятичное число 211,78 в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления (точность в двоичной СС – 6 знаков после запятой).

Критерии оценивания знаний

За правильные ответы части А (А1-А10) ставится по 1 баллу (10 баллов)

За каждый верный ответ части В в заданиях В1-В4 начисляется 2 балла (8 баллов)

В задании В5 начисляется 3 балла: за каждый верно выполненный пункт 1 балл.(3 балла)

 Максимальное количество баллов: 21.

«2»: 0-5 баллов

«3»: 6-10 баллов

«4»: 11-15 баллов

«5»: 16-21 балла

Контрольная работа №2 по теме «Алгоритмы и исполнители»

ВАРИАНТ-1
1. Алгоритмом называется:
1. понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленных целей;

2. подробный перечень правил выполнения определенных действий;

3. ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;

4. последовательность команд для компьютера;

5. описание последовательности в виде геометрических фигур, соединенных линиями и стрелками.

2. Свойство алгоритма «дискретность» означает:
1. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;

2. алгоритм должен быть разбит на последовательность отдельных шагов;

3. записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

4. алгоритм должен обеспечивать решение некоторого класса задач данного типа для различных значений данных;

5. исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

3. Алгоритмическая конструкция, предполагающая выполнение либо одного, либо другого действия в зависимости от истинности или ложности некоторого условия, называется:
1. линейной; d) ветвлением;

2. циклической; e) рекурсивной;

3. альтернативной.

4. Сопоставь конструкцию алгоритма и его название
1. линейный алгоритм;

2. неполная форма разветвляющегося алгоритма;

3. полная форма разветвляющегося алгоритма;

4. циклический алгоритм.
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5. В блок-схеме алгоритма условие обозначается фигурой:
[image: image2.png]



6. Модуль числа вычисляется с помощью стандартной функции:
1. INT(A); b) ABS(X); c) A MOD B; d) SQR(X)

7. Вещественный тип данных в языке PASCAL описывается словом:
a) boolean; b) integer; c) byte; d) real

8. Служебные слова оператора условия:
a) else; b) of; c) if ; d) read; e) begin; f) then; g) elce

9. Какие из записей можно рассматривать как имена переменных:
a) X2 ; b)14М; c) END; d) A.4; e) Щ
10. Оператором ввода в языке Pascal является:
a) read; b) begin; c) write; d) else; e) for

11. Сопоставить служебные слова и их значения:
	1. Раздел описания переменных
	2. Начало
	3. Ввод

	a) var
	b ) readln
	c ) begin


12. Вычислите значение выражения: 17 mod 4
1. 1; b) 3; c) 4; d) 4,25

13. Значение переменной а после выполнения фрагмента приведенной программы
A:=7;
A:= A*3;
if А = 12 then A : = А+ 10 else A:= sqr ( A );
равно: a) 17; b) 31; c) 49; d) 441

14. В программе вычисления гипотенузы в операторе присваивания не указано арифметическое выражение (с = [image: image3.png]


)
Program gipotenuza;
Var a,b,c : real;
Begin
Readln (a,b);
c:=……………………;
Write (c );
End.
Оно может быть записано:
1. SQRT( SQR ( A) + SQR (B)) c) SQR( SQRT ( A) + SQRT (B))

2. SQR(A)+SQR(B) d) SQRT(A)+SQRT(B)

15. Сколько раз выполнится тело цикла FOR a:=0 to 100 do
ВАРИАНТ-2

1) Алгоритмом можно считать:

1) описание процесса решения квадратного уравнения

2) расписание уроков в школе 

3) технический паспорт автомобиля

4) список учеников в журнале

2) Как называется свойство алгоритма, означающее, что данный алгоритм применим к решению целого класса задач?

3) Как называется свойство алгоритма, означающее, что он всегда приводит к результату через конечное число шагов?

4) Как называется свойство алгоритма, означающее, что он задан с помощью предписаний, понятных исполнителю?

5) Как называется свойство алгоритма, означающее, что путь решения задачи разделён на отдельные шаги?

6) Как называется свойство алгоритма, означающее, что в алгоритме нет команд, смысл которых может быть понят неоднозначно?

7) Наибольшей наглядностью обладает следующая форма записи алгоритмов:

1) словесная

2) рекурсивная

3) графическая

4) построчная

8) Величины, значения которых меняются в процессе исполнения алгоритма, называются:

1) постоянными

2) константами

3) переменными

4) табличными

9) Величиной целого типа является:

1) количество мест в зрительном зале

2) рост человека

3) марка автомобиля

4) площадь государства

10) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена?


1) линейный 

2) разветвляющийся

3) циклический

4) вспомогательный

11) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 





1) цикл с заданным условием продолжения работы

2) цикл с заданным условием окончания работы

3) цикл с постусловием

4) цикл с заданным числом повторений

12) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 






1) линейный 

2) разветвляющийся с неполным ветвлением

3) разветвляющийся с полным ветвлением

4) циклический

13) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 






1) цикл с параметром

2) цикл с заданным условием продолжения работы

3) цикл с заданным условием окончания работы

4) цикл с заданным числом повторений

14) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 








1) цикл с заданным условием продолжения работы

2) цикл с заданным условием окончания работы

3) цикл с заданным числом повторений

4) цикл с предусловием

15) Определите значение переменных X и Y после выполнения алгоритма.

X:=11

Y:=5

T:=Y

Y:=X mod Y

X:=T

Y:=y+2*T


Критерии оценивания знаний

За правильные ответы части (1-15) ставится по 1 баллу (15 баллов)

Максимальное количество баллов: 15.

«2»: 2-4 баллов

«3»: 5-9 баллов

«4»: 10-12 баллов

«5»: 13-15 баллов

2. Дифференцированный зачет по информатике и ИКТ в рамках промежуточной аттестации
Вопросы для зачета:

1. Информация и информационные процессы

2. Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы.

3.  Классификация информационных процессов. 

4. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

5. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. 

6. Двоичное представление информации.

7. Поиск и систематизация информации. 

8. Хранение информации; выбор способа хранения информации.

9. Передача информации в социальных, биологических и технических системах.

10. Преобразование информации на основе формальных правил. 

11. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации.

12. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. 

13. Организация личной информационной среды. 

14. Защита информации.

15. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.

16. Информационные модели и системы

17. Информационные (нематериальные) модели. 

18. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

19. Назначение и виды информационных моделей. 

20. Формализация задач из различных предметных областей. 

21. Структурирование данных. 

22. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.

23. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).

24. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

25. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. 

26. Архитектуры современных компьютеров. 

27. Многообразие операционных систем.

28. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи.

29. Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации.

30. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.

31. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

32. Текст как информационный объект. 

33. Автоматизированные средства и технологии организации текста.

34.  Основные приемы преобразования текстов. 

35. Гипертекстовое представление информации.

36. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. 

37. Средства и технологии работы с таблицами. 

38. Назначение и принципы работы электронных таблиц. 

39. Основные способы представления математических зависимостей между данными. 

40. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).

41. Графические информационные объекты. 

42. Средства и технологии работы с графикой. 

43. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.

44. Базы данных. 

45. Системы управления базами данных. 

46. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.

47. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

48. Локальные и глобальные компьютерные сети.

49.  Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. 

50. Поисковые информационные системы. 

51. Организация поиска информации. 

52. Описание объекта для его последующего поиска.

53. Основы социальной информатики

54. Основные этапы становления информационного общества. 

55. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.

56. Технология создания информационных объектов

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

«Информатика и ИКТ»

При реализации  подготовки по программе предмета 

«Информатика и ИКТ» обеспечивается организация и проведение текущего контроля демонстрируемых обучающимся знаний, умений и навыков. Текущий контроль проводится в процессе проведения практических занятий, тестирования, а так же выполнения обучающимися индивидуальных заданий. 


Для текущего контроля создаются контрольно – оценочные срдства (КОС).

КОС включает в себя педагогические контрольно- измерительные материалы, предназначенные для определения соответствия(или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений основным показателям результатов подготовки.

Контроль и оценка результатов освоения профессиональных компетенций.

	Название разделов предмета
	Формы и методы контроля и оценки

	Введение. Математические основы информатики


	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Дискретизация
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Системы счисления
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Дискретные объекты
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Алгоритмы и элементы программирования
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Языки программирования
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Разработка программ
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Элементы теории алгоритмов
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Математическое моделирование
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Информационно-коммуникационные технологии и их использование для анализа данных
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Подготовка текстов и демонстрационных материалов
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Работа с аудиовизуальными данными
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Электронные (динамические) таблицы
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Работа в информационном пространстве
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Деятельность в сети Интернет
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	Социальная информатика
	Самостоятельная работа;

Практические работы;

Устный ответ

	
	Дифференциальный зачет
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