Приложения1.

Аннотации к программам
Междисциплинарных курсов, учебных дисциплин, практик, базовой части ФГОС  СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)
ОГСЭ.01-История России
ОГСЭ.02-Иностранный язык в профессиональной деятельности
ОГСЭ.03-Безопасность жизнедеятельности
ОГСЭ.04-Физическая культура
ОГСЭ.05-Основы финансовой грамотности
ОГСЭ.06.-Основы философии
ОП.01-Рисунок и живопись
ОП.02-История дизайна
ОП.03-Черчение
ОП.04-Введение в специальность
ОП.05-Компьютерная графика
ОП.06-Пластическая анатомия
ОП.07-Перспектива
ПМ.01-Творческая художественно-проектная деятельность
ПМ.02-Педагогическая деятельность
УП.01. Работа с натурой
УП.02 Работа с материалами
УП.03 Работа с компьютерными программами 
УП.04 Педагогическая практика по работе с  ДО
ПП.01-Производственная практика
ПП.02-Производственная  педагогическая практика
ПДП.00-Производственная  практика (преддипломная)















АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ЦИКЛА П.00
«РИСУНОК И ЖИВОПИСЬ»
(ОП.01) 
Структура программы:
1.Цель и задачи дисциплины.
2.Требования к уровню освоения содержания дисциплины.
3.Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
4.Содержание дисциплины и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования).
5.Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины.
6.Материально-техническое обеспечение дисциплины.
7.Методические рекомендации преподавателям.
8.Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9.Перечень основной учебной литературы.
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
уметь: 
  изображать объекты предметного мира, пространство, фигуру человека, средствами академического рисунка;
  использовать основные изобразительные техники и материалы;
  применять знания перспективы, пластической анатомии;
  наблюдать, видеть, анализировать и обобщать явления окружающей действительности;
знать:
        
специфику выразительных средств различных видов изобразительного искусства;
разнообразные техники живописи и истории их развития, условия хранения произведений изобразительного искусства;
свойства живописных материалов, их возможности и эстетические качества;
методы ведения живописных работ;
     художественные и эстетические свойства цвета, основные закономерности создания цветового строя;

       роль и значение рисунка  и живописи в подготовке дизайнера.
Основные разделы дисциплины:
натюрморт;
архитектурные детали;
гипсовая голова;
живая голова;
одетая фигура человека;
фигура человека (обнаженная модель);
фигура в  интерьере
       Обязательная  учебная нагрузка студента, включая дополнительную работу над завершением программного задания под руководством преподавателя, – 1229 часов, время изучения – 1-8 семестры.
Разраотчики рабочей программы:
Максимов Илья Николаевич, преподаватель высшей категории,
Симонова Марина Сергеевна, преподаватель высшей категории,
Шилина Елена Викторовна, преподаватель первой категории,




 С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими компетенциями обучающийся в ходе освоения истории дизайна должен:
уметь: ориентироваться в исторических эпохах и стилях;
проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования
знать: основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;
современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ
История дизайна проходит  сосредоточено – в 4,5,6 семестрах:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  - 126 ч
индивидуальных – 0 часа

5. СОДЕРЖАНИЕ ИСТОРИИ ДИЗАЙНА
Раздел 1. Развитие дизайна. У истоков
Раздел 2. Промышленная революция в дизайне
Раздел 3. Зарождение нового стиля на рубеже XIX–XX вв.
Раздел 4. Первые школы дизайна
Раздел 5. Дизайн в современном мире

Разработчик рабочей программы:
Хисамутдинова И. И. – преподаватель дисциплин специальности «Дизайн» ГАПОУ «ЕККИ»



АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ЦИКЛА П.00  ОП.03 ЧЕРЧЕНИЕ 

Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
          С целью расширения профессионального кругозора, приобретения исполнительского мастерства, освоения традиционными и современными технологиями черчения  и овладения соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения междисциплинарного курса должен:
иметь практический опыт:
использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;
уметь:
- применять теоретические знания черчения в художественно-проектной практике и преподавательской деятельности;  
знать:
- основы построения геометрических фигур и тел;
- основы теории построения чертежей; основные методы пространственных построений на плоскости, знать правила, нормы и стандарты создания чертёжной документации, способы и методы построения ортогональных проекций, перспектив и аксонометрий.
        Основные разделы междисциплинарного курса:
   Основные разделы междисциплинарного курса:
1. Проекционное черчение.
2. Сечения и разрезы
3. Строительное черчение.
4. Чертежи планов, разрезов и фасадов зданий
	Обязательная учебная нагрузка студента – 64 часов, время изучения: основы 7 и 8 семестр.
	Обязательная учебная нагрузка студента – 64 часов, время изучения:  7 и 8 семестр.

Разработчик (и) рабочей программы: Шилина Елена Викторовна, преподаватель первой категории



Аннотация рабочей программы  по дисциплине 
ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины 
ОП.04 Введение в специальность 
по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
Программа история дизайнаявляется частью программы ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям).
Программа история дизайна может быть использована в образовательных учреждениях дополнительного образования, в том числе художественного и дополнительного образования детей в общеобразовательных школах, на курсах повышения квалификации и переподготовки, творческих коллективов, курсах профессиональной подготовки по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям),при освоении профессии «Дизайнер,преподаватель».
В результате освоения образовательной программы у студента должны быть сформированы общие и профессиональные компетенции. Выпускник, освоивший образовательную программу, должен обладать следующими общими компетенциями (далее - ОК)
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам; 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 
ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации;
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности; 
ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках. 
2. МЕСТО ВВЕДЕНИЕ В СПЕЦИАЛЬНОСТЬ В СТРУКТУРЕ ППССЗ
Введение в специальность(ОП.04) принадлежит циклу ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины   по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)



3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ВВЕДЕНИЕ В СПЕЦИАЛЬНОСТЬ
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими компетенциями обучающийся в ходе освоения введение в специальность должен:
уметь:реализовать творческие идеи; выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта; разработать концепцию проекта; выполнять эскизы с тематикой проекта.
знать:технологию изготовления изделия; законы создания цветовой гармонии; теоретические основы композиционного построения.

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
Введение в специальность проходит сосредоточено – 1,2,3,4,5,6,7,8семестрах:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося- 392ч
индивидуальных – 0 часа

5. СОДЕРЖАНИЕ ВВЕДЕНИЕ В СПЕЦИАЛЬНОСТЬ
Раздел 1. Вводные занятие. Исторические и национальные стили.
Раздел 2. Резьба по дереву. Техника выполнения. 
Раздел 3. Батик. Виды росписи по ткани.
Раздел 4. Керамика. Роспись керамики.
Раздел 5. История гобелена.Виды гобелена
Разработчик рабочей программы:
Гатина Г.Г. – преподаватель дисциплин специальности «Дизайн» ГАПОУ «ЕККИ»




Аннотация рабочей программы по дисциплине ОП.05 Компьютерная графика
ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины 
по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
Программакомпьютерная графикаявляется частью программы ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям).
Программа компьютерная графика может быть использована в образовательных учреждениях дополнительного образования, в том числе художественного и дополнительного образования детей в общеобразовательных школах, на курсах повышения квалификации и переподготовки, творческих коллективов, курсах профессиональной подготовки по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям),при освоении профессии «Дизайнер,преподаватель».
В результате освоения образовательной программы у студента должны быть сформированы общие и профессиональные компетенции.Выпускник, освоивший образовательную программу, должен обладать следующими общими компетенциями (далее - ОК)
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам; 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретацииинформации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 
ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 
ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации;
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности; 
ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках. 
2. МЕСТО КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ В СТРУКТУРЕ ППССЗ
Компьютерная графика(ОП.05) принадлежитциклу ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины   по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими компетенциями обучающийся в ходе освоения компьютерной графики должен:
уметь:
 - применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования.
 знать:
- особенности дизайна в области применения; теоретические основы композиции, закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;
- методы организации творческого процесса дизайнера;
- современные методы дизайн-проектирования; основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;
- особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования;
- технические и программные средства компьютерной графики.

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
Компьютерная графика проходит сосредоточено – в 5,6,7,8семестрах:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 170ч
индивидуальных – 0 часа

5. СОДЕРЖАНИЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ
Раздел 1. Знакомство с видами компьютерной графики и современными программными средствами работы с ними.
Раздел 2. Обзор пакета программ Microsoft Office.
Раздел 3. Средства работы с растровой, векторной графикой.
Раздел 4. Знакомство с программойCorelDraw.
Разработчик рабочей программы:
Гильфанова А.А. – преподаватель дисциплин специальности «Дизайн» ГАПОУ «ЕККИ»


Аннотация рабочей программы  по дисциплине  ОП.06  Пластическая анатомия
ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины 
по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
Программа  Пластическая анатомия является частью программы ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 
Программа пластическая анатомия может быть использована в образовательных учреждениях дополнительного образования, в том числе художественного и дополнительного образования детей в общеобразовательных школах, на курсах повышения квалификации и переподготовки, творческих коллективов, курсах профессиональной подготовки по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям), при освоении профессии «Дизайнер, преподаватель».
В результате освоения образовательной программы у  студента должны быть сформированы общие и профессиональные компетенции.  Выпускник, освоивший образовательную программу, должен обладать следующими общими компетенциями (далее - ОК) 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации;
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности; 
2. МЕСТО ПЛАСТИЧЕСКОЙ   АНАТОМИИ В СТРУКТУРЕ ППССЗ
Пластическая анатомия (ОП.06) принадлежит  циклу ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины   по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ  ПЛАСТИЧЕСКОЙ  АНАТОМИИ
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими компетенциями обучающийся в ходе освоения пластической анатомии должен:
уметь: применять знания основ пластической анатомии в художественной практике.
знать: основы пластической анатомии, костной основы и мышечной системы,
связь строения человеческого тела и его функций, пропорции человеческого тела, пластические характеристики человеческого тела в движении, мимические изменения лица
4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ
Пластическая анатомия проходит  – в 4,5 семестрах:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  - 74 ч

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ «Пластическая анатомия»
Раздел 1 Остеология
 Тема 2.1Скелет. 
Раздел 2. Мимиология
Тема 2.2Виды мышц.


Разработчик рабочей программы:
Симонова М.С.  – преподаватель дисциплин специальности «Дизайн» ГАПОУ «ЕККИ»






АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ОП.07 ПЕРСПЕКТИВА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ЦИКЛА П.00

Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
          С целью расширения профессионального кругозора и овладения соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального цикла должен:
иметь практический опыт:
использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении заданий по перспективе;
уметь:
- применять теоретические знания перспективы в художественно-проектной практике и преподавательской деятельности;  
знать:
- основы построения геометрических фигур и тел; 
- основы теории построения теней; 
- основные методы пространственных построений на плоскости; 
- законы линейной перспективы.
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ «Перспектива»
Раздел 1. Общие сведения. 
Раздел 2. Перспектива теней.
Раздел 3. Перспектива ландшафтного дизайна.
Разработчик (и) программы:
Шилина Елена Викторовна, преподаватель первой категории

        
	Обязательная учебная нагрузка студента – 68 часов, время изучения: 5 и 6 семестр.




АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ПМ .01 ОРГАНИЗАЦИЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИЕ»
(МДК.01.01)

Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
С целью создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна  и овладения соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения междисциплинарного курса должен:
иметь практический опыт:
проведения целевого сбора и анализа исходных данных, подготовительного материала, необходимых предпроектных исследований;
осуществления процесса дизайнерского проектирования;
уметь: 
         применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;     
знать: 
особенности дизайна в области применения;
теоретические основы композиции, закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;
методы организации творческого процесса дизайнера;
современные методы дизайн-проектирования.
       Основные разделы междисциплинарного курса:
основы композиции; 
графическое проектирование и макетирование;
основы декоративно-прикладного искусства;
	Обязательная учебная нагрузка студента – 1050 часов, время изучения – 1-8 семестры.
Разработчик (и) программы:
Шайхлисламов Альберт Ханипович, к.п.н.
Максимов Илья Николаевич, преподаватель высшей категории
Гатина Гульчачак Ришатовна, преподаватель первой категории













АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ПМ .01 ОРГАНИЗАЦИЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,
«СРЕДСТВА ИСПОЛНЕНИЯ ДИЗАЙН-ПРОЕКТОВ»
(МДК.01.02)

Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
          С целью расширения профессионального кругозора, приобретения исполнительского мастерства, освоения традиционными и современными технологиями дизайн-проектирования  и овладения соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения междисциплинарного курса должен:
иметь практический опыт:
использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;
уметь:
        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  
знать:
основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; 
особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 
технические и программные средства компьютерной графики.
        Основные разделы междисциплинарного курса:
 основы маркетинга, технология, материаловедение – время изучения – 7,8 семестры;
шрифт – время изучения – 2, 3 сместры
основы цветоведения – время изучения – 1. 2 семестры; 
	Обязательная учебная нагрузка студента – 232 часов.
Разработчик (и) программы:

Гильфанова Алсу Алмарисовна, преподаватель высшей категории







АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ПМ.02 ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
«ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ПРЕПОДАВАНИЯ 
ТВОРЧЕСКИХ ДИСЦИПЛИН»
(МДК.02.01)

Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
          С целью овладения теоретическими основами педагогики, основами воспитания и образования, психологией художественного творчества и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения МДК должен:        
иметь практический опыт:
     организации  художественно-творческой работы с учетом возрастных  и индивидуальных особенностей обучающихся; 
уметь:
использовать теоретические сведения о личности и межличностных отношениях в педагогической деятельности;
знать:
    основы педагогики; 
    основы теории воспитания и образования;
    психолого-педагогические аспекты творческого процесса;
    требования к личности педагога.
	Обязательная  учебная нагрузка студента–315 часов, время изучения – 4-7 семестры.
Разработчик(и)тпрофессионального модуля:
Симонова Марина Сергеевна, преподаватель высшей категории
Сагдуллина Гузаль Юсуповна, преподаватель высшей категории










АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ПМ.02 ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
«УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА»
(МДК.02.02)
Структура программы:
1. Цель и задачи курса.
2. Требования к уровню освоения содержания курса.
3. Объем курса, виды учебной работы и отчетности.
4. Содержание курса и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля и выпускной квалификационной работы (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования.
5. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса.
6. Материально-техническое обеспечение курса.
7. Методические рекомендации преподавателям.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.
9. Перечень основной учебной, методической литературы.
          С целью освоения принципов организации и планирования учебного процесса, различных форм учебной работы, предшествующего педагогического опыта преподавания творческих дисциплин и овладения практикой учебно-методической работы и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения МДК должен:        
иметь практический опыт:
       планирования и проведения практических занятий по рисунку, живописи, композиции с учетом уровня подготовки  обучающихся;
уметь:
применять различные формы учебной работы;
знать: 
      методы планирования и проведения учебной работы в учреждениях художественного образования
    порядок ведения учебной документации;
педагогические принципы различных школ обучения изобразительному искусству; традиции художественного образования в России.
     Обязательная  учебная нагрузка студента – 62 часов,  время изучения–7-8 семестры.
Разработчик(и)тпрофессионального модуля:
Симонова Марина Сергеевна, преподаватель высшей категории
Сагдуллина Гузаль Юсуповна, преподаватель высшей категории










АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
УЧЕБНОЙ И ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ

Программы учебной и производственной практики должны включать обязательные разделы:
1. Цели и задачи практики.
2. Объем учебной нагрузки.
3. Примерное содержание практики.
4. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению.
5.Учебно-методическое обеспечение практики.
6. Форма отчетности, требования к аттестации.

Учебная практика
Учебная практика (работа с натурой)
 (УП.01)
          Проводится рассредоточено с 1 по 8 семестры с целью расширения и углубления знаний и умений, полученных в результате изучения общепрофессиональных дисциплин.
          
Учебная практика (работа с материалами) (УП.02)
          Проводится рассредоточено с 1 по 8 семестры с целью расширения и углубления знаний, полученных в результате изучения профильных общеобразовательных дисциплин и соответствующих разделов междисциплинарных курсов  в рамках профессиональных модулей.
          Объём учебной нагрузки – 2 недели.
Учебная практика (работа с компьютерными программами) (УП.03) проводится  рассредоточено с 5 по 8 семестры с целью расширения и углубления знаний, полученных в результате изучения профессионального модуля  ПМ.00 МДК.01.01 и соответствующих разделов междисциплинарных курсов  в рамках профессиональных модулей.
 (работа с компьютерными программами) (УП.03)
Учебная практика (Педагогическая практика по работе с ДО) (УП.04) проводится  рассредоточено в 6.,7,8 семестрах с целью расширения и углубления знаний, полученных в результате изучения профессионального модуля ПМ. 02 Педагогическая деятельность и соответствующих разделов междисциплинарных курсов  в рамках профессиональных модулей.



Производственная практика
          Проводится с целью расширения и углубления знаний, умений и приобретения практического опыта на основе изучения общепрофессиональных дисциплин и соответствующих разделов междисциплинарных курсов в рамках профессиональных модулей.
          Объём учебной нагрузки:  
	производственная практика (по профилю специальности) – 3 недели;
	производственная практика (педагогическая) – 2 недели.

Производственная практика (преддипломная)
           Преддипломная практика направлена на углубление студентом первоначального профессионального опыта, развитие общих и профессиональных компетенций, проверку его готовности к самостоятельной трудовой деятельности, а также на подготовку к выполнению дипломной работы.
          Продолжительность практики -3 недели.  
	В результате изучения профильных учебных дисциплин и дисциплин общего гуманитарного и социально-экономического цикла обучающийся должен получить комплекс знаний и умений в объеме, необходимом для профессиональной деятельности в соответствии с получаемой квалификацией.
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рабочей программы дисциплины 

СГД 03.Безопасность жизнедеятельности

по специальности

54.02.01 Дизайн (по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Рабочая программа учебной дисциплины СГД 03.Безопасность жизнедеятельности  является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный цикл

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие общие  и профессиональные компетенции:

ОК  01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК  04. Эффективно взаимодействовать в коллективе и команде;

ОК  05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке РФ с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений. Применять стандарты антикоррупционного поведения;

IIK 2.4. Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся.

ПK 2.6. Осуществлять воспитательную деятельность; проектировать и реализовывать программы воспитания.



4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 70 часов. Из них на теоретические занятия 46часов, практические занятия 24часа..

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Разделы рабочей программы по дисциплине СГД 03. Безопасность жизнедеятельности:

1. Обеспечение безопасности жизнедеятельности

2. Безопасность жизнедеятельности в чрезвычайных ситуациях

3. [bookmark: _GoBack]Основы военной службы

4. Значение медицинских знаний при ликвидации последствий чрезвычайных ситуаций и организации здорового образа жизни.

5. Меры пожарной безопасности и правила безопасного поведения в быту и на улице

Разработчик (и) рабочей программы:

Нафиков Айнур Данисович, преподаватель общественных дисциплин
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Аннотация   рабочей программы дисциплины    СГД.05 Физическая культура   по специальности   54.02.01Дизайн(поотраслям)     1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины СГД.05 Физическая культура является  частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по  специальности  54.02.01Дизайн(поотраслям) .   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу  Социально - гуманитарный цикл.   3.  ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие  общие  и профессиональные компетенции:   ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительнокразличным контекстам;   ОК02.Использоватьсовременныесредствапоиска,анализаиинтерпретации  информации, и информационные технологии для выполнения задач  профессиональнойдеятельности;   ОК04.Эффективно взаимодействоватьиработатьвколлективеикоманде;   О К05.Осуществлятьустнуюиписьменнуюкоммуникацию на государственном языке  Российской Федерации с учетом особенностей социальногоикультурногоконтекста;   ОК 06. Проявлять гражданско - патриотическую позицию, демонстрировать  осознанноеповедениенаосноветрадиционныхо бщечеловеческихценностей, в том числе с  учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных  отношений,применятьстандартыантикоррупционногоповедения;   ОК08.Использоватьсредствафизическойкультурыдлясохранения  иукрепленияздоровьявпроцессепрофессиональнойдеяте льностииподдержания  необходимого уровняфизической подготовленности;   ПК 1.5. Определять приоритетные направления развития  социально - культурной  деятельности   4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая программа рассчитана на  128   часов.   Из  них: 126 часов на практическую  подготовку, 2 часа на теоретическую подготовку.   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине  СГД.05  Физическая культура :   1.   Теоретическая часть   2.   Учебно - методическая часть   3.   Учебно - тренировачная часть   4.   Развитие и  совершенствование основных жизненно важных физических и  профессиональных качеств     Разработчик (и) рабочей программы:   Нафиков АйнурДанисович ,  преподаватель общественных ди с циплин      
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1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

[bookmark: _GoBack]Рабочая программа учебной дисциплины СГД.05Физическая культура является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям).

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный цикл.

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие общие  и профессиональные компетенции:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

ОК  05.  Осуществлять  устную  и  письменную  коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;

ПК 1.5. Определять приоритетные направления развития  социально-культурной деятельности

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 128 часов. Из них: 126 часов на практическую подготовку, 2 часа на теоретическую подготовку.

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.05 Физическая культура:

1. Теоретическая часть

2. Учебно-методическая часть

3. Учебно-тренировачная часть

4. Развитие и совершенствование основных жизненно важных физических и профессиональных качеств



Разработчик (и) рабочей программы:

Нафиков Айнур Данисович, преподаватель общественных дисциплин
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Аннотация    рабочей программы дисциплины    СГД.06   Основы финансовой грамотности   по специальности   54.02.01Дизайн(поотраслям)     1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины СГД.06   Основы финансовой грамотности в  п рофессиональной  деятельности   является частью программы подготовки специалистов  среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01Дизайн(поотраслям)   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу  Социально - гуманитарный цикл.   3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ   ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие  общие    и профессиональные  компетенции :   ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительнокразли чным контекстам;   ОК02.Использоватьсовременныесредствапоиска,анализаиинтерпретации  информации, и информационные технологии для выполнения задач  профессиональнойдеятельности;   ОК03.Іlланироватьиреализовыватьсобственноепрофессиональное и личностное  развитие, п редпринимательскуюдеятельность в профессиональной сфере, использовать  знания по финансовой грамотности в различных жизненных  ситуациях;   ОК04.Эффективно взаимодействоватьиработатьвколлективеикоманде;   ОК05.Осуществлятьустнуюиписьменнуюкоммуникацию на  государственном языке  Российской Федерации с учетом особенностей социальногоикультурногоконтекста;   ОК 06. Проявлять гражданско - патриотическую позицию, демонстрировать  осознанноеповедениенаосноветрадиционныхобщечеловеческихценностей, в том числе с  учетом га рмонизации межнациональных и межрелигиозных  отношений,применятьстандартыантикоррупционногоповедения;   ОК09.Пользоваться профессиональнойдокументацией нагосударственном  ииностранном языках.   ПK1.4.Использоватьактуальныепередовыетехнологииприреализациитворческ огозамы сла   4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая программа рассчитана на  38 часов.   Из них 10 часов на практическую  подготовку.   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине  СГД.06   Основы финансовой грамотности   1.  Банковская система России.   2.  Фондовый рынок   3. Страхование.   4. Налоги.   5. Обеспеченная старость: возможности пенсионного накопления.   6. Финансовые механизмы работы фирмы   7. Собственный бизнес.   8. Риски в мире денег: как защититься от разорения     
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1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Рабочая программа учебной дисциплины СГД.06 Основы финансовой грамотности  в профессиональной деятельности  является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный цикл.

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие общие  и профессиональные компетенции:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 03. Іlланировать  и реализовывать собственное  профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

ОК  05.  Осуществлять  устную  и  письменную  коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

ПK 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 38часов. Из них 10 часов на практическую подготовку.

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.06 Основы финансовой грамотности

1. Банковская система России.

2. Фондовый рынок

3. Страхование.

4. Налоги.

5. Обеспеченная старость: возможности пенсионного накопления.

6. Финансовые механизмы работы фирмы

7. Собственный бизнес.

8. Риски в мире денег: как защититься от разорения 



Разработчик (и) рабочей программы:

Митрофанова Эльвира Алмазовна, преподаватель общественных дисциплин
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Аннотация    рабочей программы дисциплины    СГД01 Основы философии   по специальности   54.02.01Дизайн(по   отраслям)   1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины  СГД01 Основы философии   является частью  программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по  специальности  54.02.01Дизайн(по   отраслям) .   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу Социально - гуманитарный цикл    3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие  общие  компетенции:    ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительно   к   различным   контекстам;   ОК   02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации,  необходимой   для   выполнения   задач   профессиональной   деятельности;   ОК03.Планировать   и    реализовывать   собственно е   профессиональное   или   ча стное  развитие;   ОК04.Работать   в   коллективе   и   команде,эффективн о   взаимодействова ть с   коллегами,руководством,клиентами;   ОК05.Осуществлятьустнуюиписьменнуюкоммуникацию на государственном языке  Российской Федерации с учетом особенностей социальногоикультурногоконтекста;   ОК   06. Проявлять гражданско - патриотическую позицию, демонстрировать  осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей,  применятьстандартыантикоррупционногоповедения;   ОК09.Пользоваться профессиональнойдокументацией нагосударственном  иинос транном языках.   IIK 2.4. Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные  методы и приемы работы с  учетом возрастных,  психологическихифизиологических особенностейобучающихся.   4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая пр ограмма рассчитана на 48 часов.   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине  СГД . 01   Основы философии   1.   Философия и ее роль в жизни человека и общества   2.   История философии   3.   Основы общей философии   4.   Основы социальной философии.     Разработчик (и)  рабочей программы:   Лукашова Марина Валерьевна ,  преподаватель высшей категории    
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СГД01 Основы философии

[bookmark: _GoBack]по специальности

54.02.01Дизайн(по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Рабочая программа учебной дисциплины СГД01 Основы философии является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01Дизайн(по отраслям).

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный цикл 

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие общие  компетенции: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК03.Планировать и  реализовывать собственное профессиональное или частное развитие;

ОК04.Работать в коллективе и команде,эффективно взаимодействовать с коллегами,руководством,клиентами;

ОК05.Осуществлятьустнуюиписьменнуюкоммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социальногоикультурногоконтекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применятьстандартыантикоррупционногоповедения;

ОК09.Пользоваться профессиональнойдокументацией нагосударственном ииностранном языках.

IIK 2.4. Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологическихифизиологическихособенностейобучающихся.

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 48 часов.

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.01 Основы философии

1. Философия и ее роль в жизни человека и общества

2. История философии

3. Основы общей философии

4. Основы социальной философии.



Разработчик (и) рабочей программы:

Лукашова Марина Валерьевна, преподаватель высшей категории
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Аннотация рабочей программы  п о дисциплине  ОП.02    История дизайна   ОП.00 Общепрофессиональные   дисциплины    по специальности  54 .02.01  Дизайн (по отраслям)     1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Программа    история дизайна   является частью программы ППССЗ в соответствии с  ФГОС по специальности СПО  54.02.01  Дизайн (по отраслям) .     Программа история дизайна  может быть использована в образовательных  учреждениях дополнительного образования, в том числе художественного и  дополнительного образования детей в общеобразовательных школах, на курсах  повышения квалификации и переподготовки, творческих коллективов, курс ах  профессиональной подготовки по специальности  54 .02.01  Дизайн (по отраслям) ,   при  освоении профессии « Дизайнер ,   преподаватель ».   В результате освоения образовательной программы у  студента должны быть  сформированы общие и профессиональные компетенции.  Вып ускник, освоивший  образовательную программу, должен обладать следующими общими компетенциями  (далее  -   ОК)     ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно  к различным контекстам;    ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации  и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;  ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное  развитие, предп ринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать  знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;    ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;    ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникац ию на государственном языке  Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;    ОК 06. Проявлять гражданско - патриотическую позицию, демонстрировать осознанное  поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том ч исле с учетом  гармонизации ;   ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять  знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно  действовать в чрезвычайных ситуациях;    ОК 08. Использовать средства физиче ской культуры для сохранения и укрепления  здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого  уровня физической подготовленности;    ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и  иностранном языках.    2.  МЕСТ О ИСТОРИИ   ДИЗАЙНА    В СТРУКТУРЕ ППССЗ   История дизайна   (ОП.02 ) принадлежит     циклу  ОП.00 Общепрофессиональные  дисциплины    по специальности   54 .02.01  Дизайн (по отраслям )     3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ  УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К  РЕЗУЛЬТАТАМ    ОСВ ОЕНИЯ  ИСТОРИИ   ДИЗАЙНА  


_________Microsoft_Word7.docx
Аннотация рабочей программы  по дисциплине  ОП.02  История дизайна

ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины 

по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)



1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Программа  история дизайна является частью программы ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

Программа история дизайна может быть использована в образовательных учреждениях дополнительного образования, в том числе художественного и дополнительного образования детей в общеобразовательных школах, на курсах повышения квалификации и переподготовки, творческих коллективов, курсах профессиональной подготовки по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям), при освоении профессии «Дизайнер, преподаватель».

В результате освоения образовательной программы у  студента должны быть сформированы общие и профессиональные компетенции.  Выпускник, освоивший образовательную программу, должен обладать следующими общими компетенциями (далее - ОК) 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации;

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках. 

2. МЕСТО ИСТОРИИ   ДИЗАЙНА  В СТРУКТУРЕ ППССЗ

История дизайна (ОП.02) принадлежит  циклу ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины   по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)



3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ  ИСТОРИИ  ДИЗАЙНА

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими компетенциями обучающийся в ходе освоения истории дизайна должен:

уметь: ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования

знать: основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;

современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности



4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ

История дизайна проходит  сосредоточено – в 4,5,6 семестрах:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  - 126 ч

индивидуальных – 0 часа



5. СОДЕРЖАНИЕ ИСТОРИИ ДИЗАЙНА

Раздел 1. Развитие дизайна. У истоков

Раздел 2. Промышленная революция в дизайне

Раздел 3. Зарождение нового стиля на рубеже XIX–XX вв.

Раздел 4. Первые школы дизайна

Раздел 5. Дизайн в современном мире



Разработчик рабочей программы:

Хисамутдинова И. И. – преподаватель дисциплин специальности «Дизайн» ГАПОУ «ЕККИ»
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Аннотация   рабочей программы дисциплины   СГД.02. История России   по специальности   54.02.01Дизайн(поотраслям)   1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины  СГД.02.История России является частью  программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по  специальности  54.02.01Дизайн(поотраслям)   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу  Социально - гуманитарный цикл   3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ  ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие  общие  и профессиональные компетенции:   ОК  01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительно к раз личным контекстам;   ОК  04. Эффективно взаимодействовать в коллективе и команде;   ОК  05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном  языке РФ с учетом особенностей социального и культурного контекста;   ОК 06. Проявлять гражданско - патриот ическую позицию, демонстрировать  осознанное поведение на основе традиционных российских духовно - нравственных  ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных  отношений. Применять стандарты антикоррупционного  поведения .   IIK 2.4.   Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные  методы и приемы работы с  учетом возрастных,  психологическихифизиологииеских особенностейобучающихся.   ПK 2.6. Осуществлять воспитательную деятельность;  проектироватьиреализовыватьпрограммы воспитания.   4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая программа рассчитана на  48   часа.   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине  СГД.02 . История России:   1. Россия - великая наша держава.   2. Александр Невский, как сп аситель Руси.   3. Смута и ее преодоление.   4. Волим под царя восточного, православного.   5. Петр Великий. Строитель Великой империи.   6. Отторженнаявозвратих.   7. Крымская война - «Пиррова победа Европы».   8. Гибель Росийской империи.   9. От великих потрясений,  к  Великой победе!   10. Вставай, страна огромная.   11. В буднях великих строек.   12. От перестройки к кризису, от кризиса к возрождению.   13. Россия.   ХХ I   век.  


_________Microsoft_Word1.docx
Аннотация

рабочей программы дисциплины 

СГД.02.История России

по специальности

54.02.01 Дизайн (по отраслям)

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Рабочая программа учебной дисциплины СГД.02.История России является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный цикл 

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие общие  и профессиональные компетенции:

ОК  01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК  04. Эффективно взаимодействовать в коллективе и команде;

ОК  05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке РФ с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений. Применять стандарты антикоррупционного поведения.

IIK 2.4. Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологииеских особенностей обучающихся.

ПK 2.6. Осуществлять воспитательную деятельность; проектировать и реализовывать программы воспитания.

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 48 часа.

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

[bookmark: _GoBack]Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.02. История России:

1. Россия-великая наша держава.

2. Александр Невский, как спаситель Руси.

3. Смута и ее преодоление.

4. Волим под царя восточного, православного.

5. Петр Великий. Строитель Великой империи.

6. Отторженная возвратих.

7. Крымская война-«Пиррова победа Европы».

8. Гибель Росийской империи.

9. От великих потрясений,  к Великой победе!

10. Вставай, страна огромная.

11. В буднях великих строек.

12. От перестройки к кризису, от кризиса к возрождению.

13. Россия. ХХI век.

14. История антироссийской пропаганды.

15. Слава  русского оружия.

16. Россия и современный мир.



Разработчик (и) рабочей программы:

Азовцева Елена Александровна, преподаватель истории высшей квалификационной категории.
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Аннотация   рабочей программы дисциплины   СГД .0 4   Иностранный язык в профессиональной деятельности   по специальности   54.02.01Дизайн(поотраслям)     1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки  специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01Дизайн(поотраслям)   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу  Социально - гуманитарны й    цикл   3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительнокразличнымконтекстам;   ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации,  необходимойдлявыполнениязадачпрофессиональнойдеятельности;   ОК03.Планироватьиреализовыватьсобственноепрофессиональноеиличностное  развитие;   ОК04.Работатьвколлективеикоманде,эффективновзаимодействовать  сколлегами,руководством,клиентами;   ОК05.Осуществлять устнуюиписьменнуюкоммуникацию на государственном языке  Российской Федерации с учетом особенностей социальногоикультурногоконтекста;   ОК 06. Проявлять гражданско - патриотическую позицию, демонстрировать  осознанное поведение на основе традиционных общечеловече ских ценностей,  применятьстандартыантикоррупционногоповедения;   ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной  деятельности;   ОК10.Пользоваться профессиональнойдокументацией нагосударственном и  иностранномязыках;   IIK 2.4. Планировать процес с развития обучающихся, используя индивидуальные  методы и приемы работы с  учетом возрастных,  психологическихифизиологических особенностейобучающихся.   4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая п рограмма рассчитана на  110 часов .   Из них:  86   часов    на практическую  подготовку и два часа на промежуточную аттестацию , 6 часов на консультацию .   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.04 Иностранный язык в  профессиональной деятельности     Раздел 1. Учебно - трудовая сфера .   Раздел 2. Профессионально - направленный модуль.   Раздел 3. Социально - культурная сфера общения.   Раздел 4.Страны. Люди. Обычаи и традиции   Разработчик рабочей программы:   Рахимова Р.М., преподаватель английского языка    
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Аннотация

рабочей программы дисциплины

СГД.04 Иностранный язык в профессиональной деятельности

по специальности

54.02.01 Дизайн (по отраслям)



1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ

Относится  к учебному циклу Социально-гуманитарный  цикл

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ-ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие;

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами;

ОК  05.  Осуществлять  устную  и  письменную  коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности;

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках;

IIK 2.4. Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся.

4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

 Рабочая программа рассчитана на 110 часов. Из них: 86 часов  на практическую подготовку и два часа на промежуточную аттестацию, 6 часов на консультацию.

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Разделы рабочей программы по дисциплине СГД.04 Иностранный язык в профессиональной деятельности



Раздел 1. Учебно-трудовая сфера.

Раздел 2. Профессионально-направленный модуль.

[bookmark: _GoBack]Раздел 3. Социально-культурная сфера общения.

Раздел 4.Страны. Люди. Обычаи и традиции

Разработчик рабочей программы:

Рахимова Р.М., преподаватель английского языка
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Аннотация   рабочей программы дисциплины    СГД   03.Безопасность жизнедеятельности   по специальности   54.02.01Дизайн(поотраслям)   1.   ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   Рабочая программа учебной дисциплины СГД   03.Безопасность жизнедеятельности   является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с  ФГОС по специальности  54.02.01Дизайн(поотраслям)   2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ППССЗ   Относится  к учебному циклу  Социально - гуманитарный   цикл   3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ  ДИСЦИПЛИНЫ - ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ   В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются следующие  общие  и профессиональные компетенции:   ОК  01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности  применительно к раз личным контекстам;   ОК  04. Эффективно взаимодействовать в коллективе и команде;   ОК  05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном  языке РФ с учетом особенностей социального и культурного контекста;   ОК 06. Проявлять гражданско - патриот ическую позицию, демонстрировать  осознанное поведение на основе традиционных российских духовно - нравственных  ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных  отношений. Применять стандарты антикоррупционного поведения;   IIK 2.4.   Планировать процесс развития обучающихся, используя индивидуальные  методы и приемы работы с  учетом возрастных,  психологическихифизиологических особенностейобучающихся.   ПK 2.6. Осуществлять воспитательную деятельность;  проектироватьиреализовыватьпрограммы воспитания.     4. КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ОСВОЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ     Рабочая программа рассчитана на 70 часов . Из них на теоретические занятия  46часов, практические занятия 24часа. .   5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ   Разделы рабочей программы по дисциплине  СГД   03. Без опасность  жизнедеятельности:   1.   Обеспечение безопасности жизнедеятельности   2.   Безопасность жизнедеятельности в чрезвычайных ситуациях   3.   Основы военной службы   4.   Значение медицинских знаний при ликвидации последствий чрезвычайных  ситуаций и организации здорового  образа жизни.   5.   Меры пожарной безопасности и правила безопасного поведения в быту и на  улице   Разработчик (и) рабочей программы:   Нафиков АйнурДанисович ,  преподаватель общественных дисциплин  


