Настольная игра-ходилка по ПДД – «Опасное приключение».
Инструкция
Игра подходит для учеников 3-5 классов 
Цель игры: Закрепить правила дорожного движения, обозначение запрещающих дорожных знаков, значение сигналов светофора.
Состав игры : игровое поле, которое можно изготовить самостоятельно , 2-4 игровые фишки в виде машинок , 1 кубик с  черными  точками от 1-6, обозначающие количество ходов и 1 кубик с цветными точками – обозначающий сигнал светофора.
Ход игры : все игроки ставят свои фишки на кружок с надписью СТАРТ и определяют очередность ходов. Затем по очереди бросают кубик с черными точками и передвигают фишку на столько кружков вперед , сколько показал кубик. Если фишка игрока попала на запрещающий дорожный знак, то игрок передвигает ее настолько кружков назад , куда показывает стрелка. Дорожный знак «Пешеходный переход» означает, что ход переходит к следующему игроку. Если фишка игрока попала на кружок с изображением светофора, то игрок бросает кубик с цветными точками означающие сигнал светофора. Если выпадет зеленый цвет – игрок ходит еще раз, если желтый- передвигает фишку на 1 ход вперед, если красный-пропускает следующий ход. Знак «Осторожно дети!» означает пропуск хода.  Выигрывает тот , кто первый доедет до финиша.
 Для изготовления такой игры понадобиться картон, клей,ножницы, краски или карандаши  и 2 листа А4
1. Склеиваем между собой 2 листа а4 , чтобы получилось одно большое поле .
2. Рисуем на нем шарики с ходами под номерами, светофоры, знаки , старт-финиш и фон.
3. Для кубиков : нарезаем из картона по 6 квадратов , загибаем края каждого квадрата и склеиваем между собой , получаем кубики. Рисуем на одном из кубиков черными точками от 1-6 точек на каждой стороне , на втором кубике цветными карандашами или фломастерами рисуем точки : зеленую, желтую и красную. 
4. Для фишек рисуем изображение машинок , разукрашиваем и вырезаем. Если получится , можно сделать фишки объёмными
 Приятной игры!
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