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                                      Информационная карта программы

	Наименование 
программы
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шахматы» 

	Направленность
	физкультурно-спортивная

	Разработчик программы
	Гуськова Т.В.

	Общий объем часов по программе
	34 часа

	Форма реализации
	очная 

	Целевая категория обучающихся
	Обучающиеся в возрасте 10  лет

	Аннотация программы
	Данная программа направлена на формирование интереса обучающихся к  шахматной игре.  Она развивает ребёнка умственно, развивает логическое мышление, воспитывает усидчивость, приучает к культурному проведению свободного времени, толерантному отношению к сопернику по игре и другим окружающим.
Методика программы состоит  в том, чтобы в игровой форме обучить детей игре в шахматы, ознакомить со специальными шахматными терминами.

	Планируемый результат реализации программы
	По итогам обучающиеся получат:
-знания о правилах игры, познакомятся с названиями фигур и их игровыми возможностями, узнают основные шахматные термины, имена и краткие биографические сведения о знаменитых гроссмейстерах.
-навыки:                                                              играть в шахматы, соблюдая правила, пользоваться шахматными часами, понимать и применять игровые шахматные термины





1. Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шахматы» составлена в соответствии с требованиями Федерального закона от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ  «Об образовании в Российской Федерации», приказа Министерства просвещения Российской Федерации РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам», письма Минобрнауки РФ от 11.12.2006 г. № 06-1844 «О Примерных требованиях к программам дополнительного образования детей», письма Минобрнауки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «О направлении информации» вместе с методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы).

Направленность программы – физкультурно-спортивная. Данная программа направлена на обучение детей 10 лет с целью пробудить у обучающихся интерес к шахматной игре. Программа направлена на  развитие  умственных способностей,  логического мышления, воспитания усидчивости. 

Актуальность программы обусловлена требованиями  современного общества к личности, которая должна быть всесторонне развита, чему и способствует игра в шахматы. Она развивает ребёнка умственно, развивает логическое мышление, воспитывает усидчивость, приучает к культурному проведению свободного времени, толерантному отношению к сопернику по игре и другим окружающим.
        Цель реализации программы: формирование у обучающихся образованной культурной личности средством шахматной игры.

Задачи программы:
Обучающие: 
обеспечить формирование умения  играть в шахматы, соблюдая правила,
обеспечить формирование умения  пользоваться шахматными часами, понимать и применять игровые шахматные термины.

Развивающие:
· развивать личностные компетенции, такие как коммуникативные, интеллектуальные, социальные;
· расширять круг интересов, развивать самостоятельность, аккуратность, ответственность, активность, критическое и творческое мышление при работе индивидуально и в команде, при выполнении индивидуальных и групповых заданий.
Воспитательные:
· воспитывать дисциплинированность, ответственность, самоорганизацию, трудолюбие;
· обеспечивать формирование чувства коллективизма и взаимопомощи.

Новизна программы  обеспечивается тем, что дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шахматы», реализуемая на базе МБОУ СОШ №3, предоставляет возможность организовать образовательный процесс на основе установленных требований, сохраняя основные подходы и технологии в организации образовательного процесса. 

Функции программы 
Образовательная функция заключается в организации обучения играть в шахматы, пользоваться терминами.
Компенсаторная функция программы реализуется посредством чередования различных видов деятельности обучающихся, характера нагрузок, темпов осуществления деятельности.
Социально–адаптивная функция программы состоит в том, что каждый обучающийся овладел коммуникационными навыками.

Адресат программы. Программа предназначена для обучающихся в возрасте 9-10 лет без ограничений возможностей здоровья, проявляющих интерес к игре в шахматы.
Количество обучающихся в группе 29 человек. 
Форма обучения: очная
Уровень программы: начальный
Организационная форма обучения: групповая.
Режим занятий: занятия с обучающимися проводятся 1 раз в неделю по 45 минут. 
При организации учебных занятий используются следующие методы обучения: 
По внешним признакам деятельности педагога и обучающихся:
· словесный – беседа, лекция, обсуждение, рассказ, анализ;
· наглядный – показ, просмотр видеофильмов и презентаций;
· практический –  самостоятельное выполнение заданий.
По степени активности познавательной деятельности обучающихся:
· объяснительно-иллюстративные   – обучающиеся воспринимают и усваивают готовую информацию;
· репродуктивный – обучающиеся воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности;
· исследовательский – овладение обучающимися методами научного познания, самостоятельной творческой работы.
По логичности подхода:
· аналитический – анализ этапов выполнения заданий.
По критерию степени самостоятельности и творчества в деятельности обучающихся:
· частично-поисковый – обучающиеся участвуют в коллективном поиске в процессе решения поставленных задач, выполнении заданий досуговой части программы;
· метод проблемного обучения;
· метод дизайн-мышления;
· метод проектной деятельности.
Возможные формы проведения занятий: 
· на этапе изучения нового материала –  объяснение, рассказ, демонстрация, игра;
· на этапе практической деятельности – беседа, дискуссия, практическая работа, творческие задания;
          -   на этапе проверки полученных знаний -  срезы,тесты, наблюдение за игрой.
Ожидаемые результаты:
· Личностные результаты: 
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
·  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;
·  развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
·  развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности;
·  развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
·  воспитание чувства справедливости, ответственности;
·  формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнение;
·  освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах;
·  формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками.



Метапредметные результаты:
- Регулятивные универсальные учебные действия: 
· умение принимать и сохранять учебную задачу;
· умение планировать последовательность шагов алгоритма для    достижения цели;
· умение ставить цель, планировать достижение этой цели;
· умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль;
· способность адекватно воспринимать оценку педагога и сверстников;
· умение различать способ и результат действия;
· умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе ее оценки и учета характера сделанных ошибок;
· умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи;
· способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
· умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях.
- Познавательные универсальные учебные действия 
· умение осуществлять поиск информации;
· умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач;
· умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
· умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям;
· умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте;
· умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;
· умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта;
· умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов.
-     Коммуникативные универсальные учебные действия: 
· умение аргументировать свою точку зрения;
· умение выслушивать собеседника и вести диалог;
· способность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;
· умение планировать учебное сотрудничество с педагогом-наставником и сверстниками: определять цели, функций участников, способов взаимодействия;
· умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;
- владение монологической и диалогической формами речи
Компетентностный подход реализации программы позволяет осуществить формирование у обучающегося как личностных, так и профессионально-ориентированных компетенций через используемые формы и методы обучения, нацеленность на практические результаты.
В процессе обучения по программе у обучающегося формируются:
универсальные компетенции: 
· умение работать в команде в общем ритме, эффективно распределяя задачи; 
· умение ориентироваться в информационном пространстве;
· умение ставить вопросы, выбирать наиболее эффективные решения задач в зависимости от конкретных условий; 
· проявление технического мышления, познавательной деятельности, творческой инициативы, самостоятельности; 
· способность творчески решать технические задачи; 
· способность правильно организовывать рабочее место и время для достижения поставленных целей.
предметные результаты: 
В результате освоения программы, обучающиеся должны знать:
-  правила игры в шахматы, названия фигур, основные термины.
В результате освоения программы, обучающиеся должны уметь:
· играть в шахматы.
Мониторинг образовательных результатов
Система отслеживания, контроля и оценки результатов обучения по данной программе имеет три основных критерия: 
1. Надежность знаний и умений – предполагает усвоение терминологии, способов и типовых решений при игре а шахматы.
2. Сформированность личностных качеств – определяется как совокупность ценностных ориентаций в сфере общения.
Способы определения результативности реализации программы и формы подведения итогов реализации программы
В процессе обучения проводятся разные виды контроля результативности усвоения программного материала.
Текущий контроль проводится на занятиях в виде наблюдения за успехами каждого обучающегося, процессом формирования компетенций. Текущий контроль успеваемости носит безотметочный характер и служит для определения педагогических приемов и методов для индивидуального подхода к каждому обучающемуся, корректировки плана работы с группой.
Периодический контроль проводится по окончании изучения каждой темы в виде  турниров.                                                                                Конкретные проверочные задания разрабатывает педагог с учетом возможности проведения промежуточного среза.  Периодический контроль проводится в виде наблюдения за игрой.
Промежуточный контроль – оценка уровня и качества освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы по итогам изучения раздела, темы или в конце определенного периода обучения.
Формами контроля могут быть: педагогическое наблюдение за ходом выполнения практических заданий педагога, анализ на каждом занятии качества выполнения работ и приобретенных навыков общения, устный и письменный опрос, выполнение тестовых заданий, соревнование.
Итоговая аттестация – проводится в конце года с целью оценки качества освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы после завершения ее изучения.
 В процессе проведения итоговой аттестации оценивается результативность освоения программы. 
Критерии оценивания приведены в таблицах 1 и 2..
[bookmark: _Toc525553400]Таблица 1
Критерии оценивания сформированности компетенций 


	Уровень
	Описание поведенческих проявлений

	1 уровень - недостаточный
	Обучающийся не владеет навыком, не понимает его важности, не пытается его применять и развивать.

	2 уровень – развивающийся 
	Обучающийся находится в процессе освоения данного навыка. Обучающийся понимает важность освоения навыков, однако не всегда эффективно применяет его в практике.

	3 уровень – опытный пользователь
	Обучающийся полностью освоил данный навык.
Обучающийся эффективно применяет навык во всех стандартных, типовых ситуациях.

	4 уровень – продвинутый пользователь
	Особо высокая степень развития навыка.
Обучающийся способен применять навык в нестандартных ситуациях или ситуациях повышенной сложности.

	5 уровень – мастерство
	Уровень развития навыка, при котором обучающийся становится авторитетом и экспертом в среде сверстников. Обучающийся способен передавать остальным необходимые знания и навыки для освоения и развития данного навыка.







Таблица 2

Критерии оценивания уровня освоения программы

	Уровни освоения программы
	Результат

	Высокий уровень освоения программы
	Обучающиеся демонстрируют высокую заинтересованность в учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей содержание программы. На итоговом тестировании показывают отличное знание теоретического материала, практическое применение знаний воплощается в качественный продукт

	Средний уровень освоения программы
	Обучающиеся демонстрируют достаточную заинтересованность в учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей содержание программы. На итоговом тестировании показывают хорошее знание теоретического материала, практическое применение знаний воплощается в продукт, требующий незначительной доработки

	Низкий уровень освоения программы
	Обучающиеся демонстрируют низкий уровень заинтересованности в учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей содержание программы. На итоговом тестировании показывают недостаточное знание теоретического материала, практическая работа не соответствует требованиям





2. Содержание программы

2.1 УЧЕБНЫЙ ПЛАН 
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Шахматы»
	№
п/п
	Тема занятий 
	Теория 
	Практика 
	Общее кол-во
      часов

	1.
	Вводное занятие
	1
	
	1

	2.
	Шахматная теория
	23
	 
	23

	3.
	Повторение и закрепление
	4
	
	4

	4.
	Практическая работа
	
	5
	5

	5.
	Итоговое занятие
	1
	
	1

	
	             Всего:                                                                                                   
	29 ч.
	5ч.
	34 ч.




2.2 УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
«Шахматы»

	№
п/п
	Наименование раздела, модуля, темы

	Кол-во часов, всего
	в том числе
	Форма
аттестации/
контроля

	
	
	
	теория

	прак
тика

	

	1
	Вводное занятие
	        1
	1
	
	Ответы обучающихся в процессе диалога


	2.
	Шахматная теория
	23
	
	
	

	2.1
	Положение доски между партнерами. Горизонтальные и вертикальные линии.
	
	1
	
	Ответы обучающихся в процессе диалога

Индивидуальные задания

Результаты выполнения индивидуальных и групповых заданий

	2.2
	Диагонали. Количество полей в диагонали. Большие и короткие диагонали. Центр. Количество полей в центре.
	
	1
	
	

	2.3
	Шахматные фигуры: ладья, слон, конь, ферзь, пешка, король.
	
	      1
	
	

	2.4
	Расстановка фигур перед шахматной партией. Три главных шахматных правила.
	
	1
	
	

	2.5
	Место ладьи в начальном положении. Ход. Взятие.
	
	1
	
	

	2.6
	Дидактические игры. Захват контрольного поля.
	
	1
	
	

	2.7
	Слон. Ход слона. Взятие. Качество. Легкие и тяжелые фигуры.
	
	1
	
	

	2.8
	Слон. Дидактические игры.
	
	1
	
	

	2.9
	Ладья против слона. Дидактические задания.
	
	1
	
	

	2.10
	Ферзь. Место ферзя в начальном положении. Ход. Взятие. Ферзь – тяжелая фигура.
	
	1
	
	

	2.11
	Ферзь. Дидактические игры.
	
	1
	
	

	2.12
	Ход пешки. Взятие на проходе.
	
	1
	
	

	2.13
	Превращение пешки.
	
	1
	
	

	2.14
	Пешка. Ограничение подвижности.
	
	1
	
	

	2.15
	Пешка против ферзя, ладьи, слона, коня.
	
	1
	
	

	2.16
	Король.Ход короля. Взятие.
	
	1
	
	

	2.17
	Король против других фигур.
	
	1
	
	

	2.18
	Шах. Три способа защиты от шаха.
	
	1
	
	

	2.19
	Открытый шах. Двойной шах.
	
	1
	
	

	2.20
	Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.
	
	1
	
	

	2.21
	Мат в один ход.
	
	1
	
	

	2.22
	Мат в один ход: сложные случаи с большим числом фигур.
	
	1
	
	

	2.23
	Ничья. Пат.
	
	1
	
	

	3.
	Повторение и закрепление
	      4
	
	
	Ответы обучающихся в процессе диалога
Результаты выполнения творческих задания

	3.1
	Творческая работа: «Письмо королю»
	      
	1
	
	

	3.2
	Повторение правил игры
	      
	1
	
	

	3.3
	Интеллектуальная игра «Отгадай фигуру»
	      
	1
	
	

	3.4
	Игра- квест
	     
	1
	
	

	4
	Практическая работа
	      5
	
	5
	турнир

	5
	Итоговое занятие
	      1
	1
	
	

	5.1
	Подведение итогов работы кружка
	      
	
	
	

	
	Итого
	34
	29
	5
	





                                       2.3 СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЙ
по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Шахматы»

	№
п/п
	Наименование раздела, модуля, темы

	Кол-во часов, всего
	Содержание занятия

	1
	Вводное занятие
	1
	знакомство с техникой безопасности на занятиях шахматами, с противопожарной безопасностью, и правилами поведения шахматиста. Шахматы – игра военная. Поле боя – шахматная доска. Легенда о возникновении шахмат.


	2.
	Шахматная теория
	23
	

	2.1
	Положение доски между партнерами. Горизонтальные и вертикальные линии.
	
	Знакомство  с положением доски между партнерами и горизонтальными и вертикальными линиями.

	2.2
	Диагонали. Количество полей в диагонали. Большие и короткие диагонали. Центр. Количество полей в центре.
	
	Знакомство с понятиями «диагонали», «большие и короткие       диагонали»,                            «цент». Определение количество полей в диагонали и в центре.

	2.3
	Шахматные фигуры: ладья, слон, конь, ферзь, пешка, король.
	
	Знакомство с шахматными фигурами: ладья, слон, конь, ферзь, пешка, король.

	2.4
	Расстановка фигур перед шахматной партией. Три главных шахматных правила.
	
	Знакомство с тремя правилами расстановка фигур перед шахматной партией. 

	2.5
	Место ладьи в начальном положении. Ход. Взятие.
	
	Знакомство с местом ладьи в начальном положении. Изучение понятий «вход», «взятие».

	2.6
	Дидактические игры. Захват контрольного поля.
	
	Знакомство с понятием  « Захват контрольного поля»

	2.7
	Слон. Ход слона. Взятие. Качество. Легкие и тяжелые фигуры.
	
	Знакомство с фигурой «слон», правилами игры.

	2.8
	Слон. Дидактические игры.
	
	Знакомство с фигурой «слон», правилами игры.

	2.9
	Ладья против слона. Дидактические задания.
	
	Знакомство с фигурой «ладья», правилами игры.

	2.10
	Ферзь. Место ферзя в начальном положении. Ход. Взятие. Ферзь – тяжелая фигура.
	
	Знакомство с фигурой «ферзь», правилами игры.

	2.11
	Ферзь. Дидактические игры.
	
	Знакомство с фигурой «ферзь», правилами игры.

	2.12
	Ход пешки. Взятие на проходе.
	
	Знакомство с фигурой «пешка», правилами игры.

	2.13
	Превращение пешки.
	
	Знакомство с фигурой «пешка», правилами игры.

	2.14
	Пешка. Ограничение подвижности.
	
	Знакомство с фигурой «пешка», правилами игры.

	2.15
	Пешка против ферзя, ладьи, слона, коня.
	
	Знакомство с фигурой «пешка», правилами игры.

	2.16
	Король.Ход короля. Взятие.
	
	Знакомство с фигурой «король», правилами игры

	2.17
	Король против других фигур.
	
	Знакомство с фигурой «король», правилами игры

	2.18
	Шах. Три способа защиты от шаха.
	
	Знакомство с понятием «шах».

	2.19
	Открытый шах. Двойной шах.
	
	Знакомство с понятиями «двойной шах» и «открытый шах».

	2.20
	Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.
	
	Знакомство с понятием «мат», изучение правил игры.

	2.21
	Мат в один ход.
	
	Изучение правил игры.

	2.22
	Мат в один ход: сложные случаи с большим числом фигур.
	
	Изучение правил игры.

	2.23
	Ничья. Пат.
	
	Знакомство с понятиями «ничья», «пат»

	3.
	Повторение и закрепление
	4
	

	3.1
	Творческая работа: «Письмо королю»
	
	Обучающиеся пишут письмо королю при этом развиваются и проявляются творческие способности, повторяются правила игры.

	3.2
	Повторение правил игры
	
	Повторение правил игры.

	3.3
	Интеллектуальная игра «Отгадай фигуру»
	
	Проводится интеллектуальная игра, направленная на повторение названий фигур и правил игры.

	3.4
	Игра- квест
	
	Проводится игра-квест, направленная на повторение правил игры.

	4
	Практическая работа
	5
	Проводятся турниры  и соревнования 

	5
	Итоговое занятие
	1
	

	5.1
	Подведение итогов работы кружка
	


	

	
	
	 34 часа
	



3. Организационно-педагогические условия реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Шахматы»

3.1. Материально-техническое обеспечение 
Программа реализуется на базе  МБОУ СОШ №3
Для занятий необходимо помещение – учебный кабинет, оформленный в соответствии с профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами.

	№ п/п
	Наименование
	Количество, шт.

	  1.
	Профильное оборудование 
	

	1.1
	Магнитная демонстрационная шахматная доска с фигурами
	1

	1.2
	Комплекты шахматных фигур с досками
	15

	1.3
	Шахматные часы
	2

	1.4
	Словарь шахматных терминов
	1

	2.
	Компьютерное оборудование
	

	2.1
	Компьютер
	1

	2.2
	Проектор
	1

	2.3
	Экран
	1



3.2 Информационное обеспечение
Список рекомендованной литературы
Для педагога
1. Сухин И.Г. Программы курса "Шахматы – школе: Для начальных классов общеобразовательных учреждений". - Обнинск: Духовное возрождение, - 2011. -40 с
1. Сухин И. Шахматы, первый год, или Там клетки черно-белые чудес и тайн полны: Учебник для 1 класса четырѐхлетней и трѐхлетней начальной школы. – Обнинск: Духовное возрождение,
1998.
1. Сухин И. Шахматы, первый год, или Учусь и учу: Пособие для учителя – Обнинск: Духовное возрождение, 1999.
1. Сухин И. Шахматы, второй год, или Играем и выигрываем. - 2002.
1. Сухин И. Шахматы, второй год, или Учусь и учу. - 2002.
1. Сухин	И.Г.	Шахматы,	третий	год,	или	Тайны	королевской	игры.-	Обнинск:	Духовное возрождение, 2004.
1. Сухин И.Г. Шахматы, третий год, или Учусь и учу.- Обнинск: Духовное возрождение, 2005.
                                                               Для обучающегося
1.Вольф П. «Шахматы. Шаг за шагом» - 2003 г. – М.; ЗАО НПП «Ермак».
2.Костров В., Давлетов Д. «Шахматный учебник» - 2005 г. – С.-П.; издательский дом «Литера», 1 и 2 часть.
3. Костров В., Давлетов Д. «Рабочая тетрадь к шахматному учебнику» - 2005 г. – С.-П.; издательский дом «Литера».
  4. Костров В., Давлетов Д. «Уроки шахмат» - 2006 г. – М.; ООО «Издательство Астрель».
   5.Петрушина Н.М. «Шахматный учебник для детей» - 2008 г. – Ростов-на-Дону; «Феникс».
6.Пожарский В. «Школа шахмат» - 2008 г. - Ростов-на-Дону; «Феникс».

                                    3.3 Методическое обеспечение
         При разработке данной программы использовались методики таких авторов:
1. Костров В, Давлетов Д. – представляют специальный курс шахматных уроков для всех любителей шахмат, желающих научиться игре, а также желающих совершенствовать своё мастерство. Для самых маленьких начинающих шахматистов разработали серию игровых занятий по обучению азам, а для умеющих играть предлагают углубить свои знания при помощи изложения теоретического материала, сопровождаемого примерами из практики с выполнением определённых задач.
1. Петрушина Н.М. – цель серии весёлых уроков, разработанных автором, более 20 лет преподающего детям азы и премудрости шахматной игры, помочь малышам 5-10 лет усвоить основы шахмат. Малыш вместе с Белочкой – Умелочкой, Лисичкой, Сорокой – Белобокой в сказочной стране сделает первые шаги к славе великих гроссмейстеров.
1. Кормишкин А., Болибок И. – разработали серию занятий по шахматной азбуке для первоклассников с использованием стихов о шахматах, что необычно и увлекательно для детей.
1. Вольф П. (двукратный чемпион США по шахматам, международный гроссмейстер) – излагает учебную информацию об основах шахматной игры, о тактике и стратегии, построенную по принципу «от простого к сложному», сотни диаграмм с примерами и упражнениями, которые наглядно показывают как нужно играть в той или иной ситуации, квалифицированные советы и рекомендации по игре с компьютером и участию в турнирах по Интернету, интригующие факты из жизни величайших шахматистов прошлого и восходящих шахматных звёзд.
1. Пожарский В. – анализирует необходимые условия для воспитания успешного спортсмена – шахматиста и тренерские проблемы, раскрывает методику преподавания шахмат и анализ ряда проблем, возникающих у детей – шахматистов на пути от новичка до мастера, и способы их преодоления. Публикует около 300 шахматных этюдов различной степени трудности.
           Для реализации разработанной программы планируется использование таких форм работы, как теоретические занятия по изучению тактики и стратегии шахмат и шашек, проведение шахматно – шашечных турниров, работа на компьютере (при наличии), практические занятия по игре в шахматы и шашки, регулярные проверки знаний, умений и навыков. А также применять такие методы работы, как отгадывание ребусов и кроссвордов, загадок на шахматную тему, решение шахматных этюдов, индивидуальных карточек.
           Всё выше перечисленное направлено на развитие логического мышления, памяти, внимания, усидчивости, воспитанию воли, характера. Помогает вести здоровый образ жизни и максимальной реализации творческого потенциала детей. 
Методы образовательной деятельности
В период обучения применяются такие методы обучения и воспитания, которые позволят установить взаимосвязь деятельности педагога и обучающегося, направленную на решение образовательно-воспитательных задач.
По уровню активности используются методы:
· объяснительно-иллюстративный;
· эвристический метод;
· метод устного изложения, позволяющий в доступной форме донести до обучающихся сложный материал;
· метод проверки, оценки знаний и навыков, позволяющий оценить переданные педагогом материалы и, по необходимости, вовремя внести необходимые корректировки по усвоению знаний на практических занятиях;
· исследовательский метод обучения, дающий обучающимся возможность проявить себя, показать свои возможности, добиться определенных результатов.
· проблемного изложения материала, когда перед обучающимся ставится некая задача, позволяющая решить определенный этап процесса обучения и перейти на новую ступень обучения;
· закрепления и самостоятельной работы по усвоению знаний и навыков;
· диалоговый и дискуссионный.
Приемы образовательной деятельности:                                                                    игра-квест (на развитие внимания, памяти, воображения),
· соревнования и турниры, 
· наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, схемы, модели, приборы, видеоматериалы, литература), 
· создание творческих работ.
Занятие состоит из теоретической (лекция, беседа) и практической части, создаются все необходимые условия для творческого развития обучающихся. Каждое занятие строится в зависимости от темы и конкретных задач, которые предусмотрены программой, с учетом возрастных особенностей детей, их индивидуальной подготовленности. 
Форма организации учебных занятийбеседа;
-        турниры
· соревнование;
· игра-квест;
· творческое задание;
Типы учебных занятийпервичного ознакомления с материалом;
· усвоение новых знаний;
· комбинированный;
· практические занятия;
· закрепление, повторение;
· итоговое.

Педагогические технологии 

В процессе обучения по программе используются разнообразные педагогические технологии:
· технологии развивающего обучения, направленные на общее целостное развитие личности, на основе активно-деятельного способа обучения, учитывающие закономерности развития и особенности индивидуума;
· технологии личностно-ориентированного обучения, направленные на развитие индивидуальных познавательных способностей каждого ребенка, максимальное выявление, раскрытие и использование его опыта;
· технологии дифференцированного обучения, обеспечивающие обучение каждого обучающегося на уровне его возможностей и способностей;
· технологии сотрудничества, реализующие демократизм, равенство, партнерство в отношениях педагога и обучающегося, совместно вырабатывают цели, содержание, дают оценки, находясь в состоянии сотрудничества, сотворчества.
· проектные технологии – достижение цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом;
· кейс-технологии, это интерактивные технологии, основанные на реальных или вымышленных ситуациях, направленные на формирование у обучающихся новых качеств и умений по решению проблемных ситуаций;  
· компьютерные технологии, формирующие умение работать с информацией, исследовательские умения, коммуникативные способности.
В практике выступают различные комбинации этих технологий, их элементов.
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