Приложение 

к  приказу Управления образования

Администрации Вышневолоцкого муниципального округа
от 27.02.2025 г. № 123
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении муниципального конкурса по информатике
 «Информационный квест»

1. Общие положения
1.1.  Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения муниципального конкурса по информатике «Информационный квест»  (далее – Конкурс).
1.2. Организаторы Конкурса: Управление образования Администрации Вышневолоцкого муниципального округа  (далее – Управление образования), методическое объединение учителей информатики. 
1.3. Общее руководство Конкурсом осуществляет Оргкомитет.
2. Цель и задачи Конкурса
 2.1. Выявление и развитие интеллектуальных, логических и творческих способностей обучающихся, расширение их кругозора в области  цифровых технологий;
- повышение интереса у обучающихся к изучению информатики;

- поиск новых подходов к организации учебно-воспитательного процесса на основе применения информационно-коммуникационных технологий;
-  создание условий для проявления познавательного потенциала обучающихся в области применения информационных технологий в образовательном процессе;
- активизация внеклассной работы по информатике.
3. Сроки и место проведения Конкурса
3.1.Место проведения: Лицей №15.
3.2. Дата проведения: 25 марта 2025 г.

3.3. Время проведения: 11.00 -12.30
4. Участники Конкурса

4.1. В Конкурсе принимают участие представители общеобразовательных организаций Вышневолоцкого муниципального округа – обучающиеся 8-9 классов.
4.2.Общеобразовательные организации представляют для участия в Конкурсе по одной команде из 6 человек (3 чел. – 8 класс, 3 чел. – 9 класс).
4.3. Команда должна иметь название, эмблему, созданную в графическом редакторе (файле) и распечатанную на листе бумаги в формате А4 в цветном виде.
5. Жюри Конкурса
5.1. Итоги Конкурса подводит компетентное жюри в составе 5 человек, которое утверждается приказом Управления образования.
5.2. Жюри оценивает каждый этап Конкурса по критериям.

6. Проведение Конкурса и критерии оценивания
6.1.Команды проходят 4 станции. Время нахождения на станции 15-20 минут.
6.2. Первая  станция  – собери  пазл: оценивается скорость и правильность сбора картинки (1 место - 1 балл, 2 место  -  2 балла, 3 место - 3 балла и тд.).
6.3. Вторая  станция  – разгадай шифр: оценивается скорость и правильность (1место - 1 балл, 2 место  - 2 балла, 3 место  - 3 балла и т. д.).
6.4. Третья станция – логика: оценивается скорость и  правильность (1 место -  1 балл, 2 место - 2 балла, 3 место -3 балла и т. д.)

6.5. Четвертая станция: практическая работа по текстовому редактору  (1 место - 1 балл, 2 место -2 балла, 3 место  -3 балла и т.д.)

6.6. Все баллы за четыре тура суммируются, по итогам определяются команда-победитель, команды-призёры.

 6.7. Победителями и призерами считаются участники, набравшие наименьшее количество баллов.

7. Сроки подачи заявки на Конкурс
7.1. Заявка  на Конкурс предоставляется  до 18 марта 2025  по форме (приложение)  на электронную почту  bo4inova@yandex.ru  (Бочинова С.Б.).

8. Подведение итогов
8.1. По окончании Конкурса проводится заседание членов жюри и выносится решение о команде - победителе и командах - призерах. Решение членов жюри протоколируется и является окончательным.
8.2. Команда – победитель, команды – призеры награждаются Дипломами Управления образования за 1, 2 и 3 места.  Командам - участникам Конкурса выдаются сертификаты.
9. Заключительные положения

9.1.  Факт участия в Конкурсе подразумевает, что его участники соглашаются с тем, что их персональные данные (имена, фамилии, интервью и иные материалы о них) могут быть использованы Организатором в видеосюжетах и фотоотчетах о проведенном мероприятии.
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