
Приложение 
к  приказу Управления образования
Администрации Вышневолоцкого муниципального округа
от 17.11.2025 г. № 317

Положение
о муниципальном математическом конкурсе - игре
«Крестики-нолики на бесконечном поле» 

   1. Общие положения
1.1.Настоящее  Положение  определяет  порядок организации и проведения муниципального математического конкурса-игры  «Крестики-нолики на бесконечном поле» (далее – Конкурс - игра).
1.2.Организаторы Конкурса-игры: Управление образования Администрации Вышневолоцкого  муниципальнго округа,  муниципальное учебно-методическое объединение учителей математики, Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Гимназия №2» .

2.  Цель и задачи Конкурса - игры:
- выявление и развитие интеллектуальных, логических и творческих способностей обучающихся, расширение их кругозора в области математики;
- повышение интереса у обучающихся  к изучению математики;
 - активизация внеклассной работы по математике.

    3.   Участники  Конкурса – игры:
3.1.  В Конкурсе – игре могут принять участие  команды общеобразовательных учреждений Вышневолоцкого муниципального  округа.
3.2. Команда состоит из 4 участников – учеников 6 класса.
3.3. Общее количество команд должно быть четным.
3.4. Участники игры самостоятельно обеспечивают себя канцелярскими  принадлежностями,  необходимыми для участия в турнире (ручки, карандаши).

4. Жюри Конкурса - игры
4.1 . Жюри утверждается приказом Управления образования.
     4.2.Жюри
- проводит Конкурс - игру и оценивает результаты;
- определяет победителя и призера;
- проводит награждение.

5. Порядок организации и проведения Конкурса - игры
5.1. Место проведения: МБОУ «Гимназия №2»  по адресу:  г.Вышний Волочек, ул. Венецианова, д.1.
5.2. Дата и время проведения: 12  декабря 2025 года,  начало в 14:00.
5.3. Продолжительность турнира зависит от количества участников, но не более 3 часов.

    6. Правила Конкурса - игры
6.1. Игра проходит  на так называемом «бесконечном поле» (тетрадный лист в клетку), поле – квадрат 16Х16.
Партия: Два игрока чертят игровое поле - квадрат 16Х16, поочередно размещают в клетках игрового поля свои знаки (первый игрок – крестики, второй – нолики). Выигравшим считается игрок, которому удалось разместить в одном из трех направлений (по горизонтали, по вертикали или по диагонали) 5 идущих подряд своих знаков.
Допускается ограничение времени на одну партию: 5 минут.
6.2.Соревнования являются командными.
Каждый игрок первой команды в каждом матче должен сыграть по четыре партии с каждым игроком второй команды (одну партию крестиками, одну – ноликами). 
За победу в партии присуждается 1 очко, за поражение – 0 очков.
В итоговую таблицу заносится количество очков, набранных командой в матче.
Допускается ограничение времени на один матч: 30 минут.
6.3. Соревнования проводятся в несколько матчей, последний – финальный. Наиболее успешно выступившие в группах команды попадают в финальную часть турнира.
В финале за 1 и 2 место будут играть две команды, имеющие рейтинг 1 по итогам первых матчей в каждой группе.
Призовые места команд определяются по количеству очков, набранных в финальном матче игры.

7. Сроки подачи заявки на Конкурс - игру
7.1.Заявка на Конкурс - игру предоставляется до 08 декабря 2025 года по форме (приложение) на электронную почту inna-vol@mail.ru (Волкотрубенко И.С.)

    8. Подведение итогов и награждение победителей
8.1.Победителем считается команда, занявшая 1 место в турнире.
8.2.Призером считаются  команда,  занявшая 2 место в турнире.
8.3. Команда – победитель и команда – призер  награждаются Дипломами Управления образования Администрации Вышневолоцкого муниципального округа.
8.4. Командам – участникам Конкурса – игры выдаются сертификаты.
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Приложение

ЗАЯВКА 
НА УЧАСТИЕ В МУНИЦИПАЛЬНОМ МАТЕМАТИЧЕСКОМ                 КОНКУРСЕ - ИГРЕ «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ НА БЕСКОНЕЧНОМ ПОЛЕ»

Название ОО _________________________________________
ФИО 	руководителя команды: _____________________________________

СОСТАВ КОМАНДЫ: 
	№
	Фамилия имя участника
	Класс

	1.
	
	6

	2.
	
	6

	3.
	
	6

	4.
	
	6



Директор ОО 						 _________ /_____________
