Приложение 
к  приказу Управления образования
Администрации Вышневолоцкого муниципального округа
от 16.01.2026 г. № 17

Положение
о муниципальной интеллектуальной игре-викторине по математике  «Своя игра» 

   1. Общие положения
1.1.Настоящее  Положение  определяет  порядок организации и проведения муниципальной интеллектуальной  игры – викторины по математике  «Своя игра» (далее -  Игра).
1.2.Организаторы Игры: Управление образования Администрации Вышневолоцкого  муниципального округа,  муниципальное учебно-методическое объединение учителей математики, Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа №5».

2. Цель и задачи:
2.1. Выявление и развитие математических способностей обучающихся;
- повышение интереса к изучению математики;
- развитие логического мышления и навыков командной работы;
- активизация внеклассной работы по математике.

3.  Сроки и место проведения  Игры
3.1.  Место проведения: МБОУ СОШ №5.
3.2. Дата и время проведения: 30 января 2026 года, начало в 14.00.
3.3. Продолжительность Игры зависит от количества участников, но не более двух часов.

4. Участники Игры
4.1. В Игре могут принять участие представители общеобразовательных организаций  Вышневолоцкого муниципального округа  -  обучающиеся      10 классов.
4.2. Общеобразовательные организации представляют для участия в Игре по одной команде из 3 человек.
4.3. Участники самостоятельно обеспечивают себя канцелярскими  принадлежностями, необходимыми для участия в Игре (ручки, карандаши, ластики).

5. Жюри Игры
5.1. Жюри утверждается приказом Управления образования.
2.2. Жюри
- осуществляет контроль за проведением Игры;
- оценивает результаты;
- определяет победителя,
- проводит награждение.

6. Правила проведения Игры
6.1.  Одновременно в Игре принимают участие 3 команды.
 6.2. Очередность участия команд и их состав определяется путем жеребьевки.
6.3. Правила соответствуют викторине телеканала НТВ. Всего в игре три раунда.  
В первых двух раундах команды отвечают на вопросы, зарабатывая при правильном ответе и теряя очки при неправильном.  В  ходе игры можно выбрать вопрос-аукцион. В этом случае команда имеет право изменить стоимость вопроса, а команды-соперники могут предложить большую стоимость, исходя из имеющихся у них очков, тогда право ответа переходит к ним. Так же в ходе игры может попасться «Кот в мешке». Этот вопрос нужно отдать для ответа соперникам. 
Третий раунд - финал. Каждая команда убирает тему, которая нравится меньше всего и делает ставку, исходя из количества набранных баллов. Ставку сообщает жюри. На обдумывание 2 минуты. 
Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
 
7. Награждение
7.1. Победителем считается та команда, которая наберет больше очков по итогам трех раундов
7.2. Команда- победитель награждается дипломом Управления образования Администрации Вышневолоцкого муниципального округа. Командам – участникам Конкурса выдаются сертификаты.

8. Подача заявок
8.1. Заявка на игру предоставляется до 25 января 2026 года по форме  (приложение) на электронные адреса:  vvgmk@v-volok.ru  (Управление образования, методический кабинет),  fisa.cr@yandex.ru (Крылова Екатерина Александровна, руководитель муниципального учебно-методического объединения учителей математики). Тема письма: Заявка. Своя игра.















                        Приложение


ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ

в муниципальной интеллектуальной игре-викторине по математике  «Своя игра» 

Название ОО:  _________________________________

Руководитель команды: ________________________

Состав команды: 3 человека
 
	№
	Фамилия, имя участника 
	Класс

	1
	

	

	2
	

	

	3
	

	



 
Руководитель ОО
