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Раздел I Комплекс основных характеристик образования: 

объём, содержание, планируемые результаты. 

Пояснительная записка. 

Программа составлена в соответствии с: 

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года N 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации» (ред. от 16.04.2022); 

2. Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2018 г. № 204 «О национальных 

целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 

года»; 

1. Приказ Минпросвещения РФ от 27.07.2022 года «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

2. Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 №467 «Об утверждении Целевой 

модели развития региональных систем развития дополнительного образования 

детей»; 

3. Информационные материалы к паспорту Национального проекта «Образование», 

Федеральный (региональный проект) «Успех каждого ребёнка»; 

4. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 №678-р «Об 

утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 

года»; 

5. Концепция общенациональной системы выявления и развития молодых талантов 

на 2015-2020 годы (утверждена Президентом Российской Федерации 3 апреля 2012 

г. № Пр-827) и комплекс мер по ее реализации (утвержден Правительством 

Российской Федерации 27 мая 2015 г. № 3274п-П8); 

6. Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодёжи от 28.09.2020 № 28. 

С ростом научно - технического прогресса увеличивается поток необходимых 

базовых знаний, преподаваемых в школе. Для их лучшего усвоения, применяются 

различные системы синтеза гуманитарных и технических наук. Считается, что 

дополнительное образование в учебных заведениях системы образования должно 

ориентироваться на подготовку молодого поколения по массовым профессиям, 

затребованным рынком, в соответствии со своими склонностями. Акцент при этом 

необходимо делать на использование современных информационных технологий.  

В этой связи имеет смысл организовать в учебных заведениях фото/видео студии. 

Трудно найти ребёнка, который бы не любил фото и кино. Искусство экрана привлекает 

детей своей зрелищностью, наглядными, легко воспринимаемыми образами. Оно даёт им 

и героев для подражания, и темы для игр. Искусство фотографии позволяет формировать 

творческие способности детей посредством синтеза науки и искусства. Оно дает детям 

уникальное умение видеть красоту в окружающем мире и необычное в обычном. 

Школьная киностудия, выпускающая видео -продукцию для сверстников – 

благоприятнейшая среда для серьезной профессиональной подготовки нового поколения 

активной молодежи, которая  сочетается с активной социально полезной деятельностью и 

объединяет обучающихся вокруг интересных масштабных дел.  
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Образовательная программа «Киностудия» является общекультурной 

модифицированной программой технической направленности. Программа знакомит 

учащихся с современными программными продуктами, развивает конструктивное 

созидательное мышление, воспитывает у школьников коммуникабельность посредством 

творческого общения старших и младших детей в коллективе, оказывает помощь в выборе 

будущей профессии. При составлении и реализации данной программы используются 

принципы: добровольности, демократичности, системности, индивидуализации и 

дифференциации образовательного процесса. Занятия строятся в такой форме, чтобы у 

учащихся закрепился устойчивый интерес и естественное желание к получению новых 

знаний, чтобы они почувствовали радость и удовлетворение от выполненной работы, от 

преодоления естественно возникающих трудностей. Проявленная смекалка, 

изобретательность и стремление к творческой деятельности поощряется и стимулируется. 

Применяются групповые формы работы и индивидуальные консультации. 

Программа школьной видеостудии носит практико-ориентированный характер и 

направлена на овладение учащимися основными приемами фотосъемки, видеосъемки, 

монтажа и создания видеороликов, кроме этого, программа способствует формированию 

навыков режиссерской работы.  Большая часть фотосъемок проводится в коллективах и во 

время различных мероприятий и вечеров. Выполняя самостоятельную фото-видеосъемку, 

учащиеся приобретают навыки работы с фотоаппаратом и видеокамерой, приобретают 

опыт общения. Часть занятий по съемке проходит вне учебного заведения и т.д., где на 

практике осваиваются различные жанры фотографии, ее изобразительные средства и 

композиция, развивается умение самостоятельной деятельности и умение использовать 

полученные ранее знания, а так же умение владеть сложной ситуацией. 

Особенность таких занятий — в возможности объединить несколько групп, различных по 

уровню подготовки. Младшие учатся на примере старших, а те в свою очередь 

поддерживают новичков. Итогом таких совместных съемок становится оформление 

фотовыставки, демонстрация, обсуждение, конкурс фоторабот, что стимулирует учащихся 

на дальнейшую творческую деятельность.  

Основа курса — личностная, практическая и продуктивная направленность занятий. 

Одна из целей обучения — предоставить ученикам возможность личностного 

самоопределения и самореализации по отношению к стремительно развивающимся 

информационным технологиям и ресурсам. Для достижения данной цели необходимо, 

чтобы при изучении общих для всех сетевых технологий каждый учащийся мог создавать 

личностно значимую для него образовательную продукцию. Такой продукцией в данном 

курсе является цифровой фильм. В конце года каждый учащийся (группа) должна 

подготовить свой проект (фильм). В конце года будет организована презентации проектов 

и их защита. 

Работа студии должна базироваться на двух составляющих: прежде всего, это 

оборудование (персональный компьютер и периферийные устройства) и соответствующее 

программное обеспечение к нему.  

Фото/видео студию можно организовать с использованием графической системы 

Киностудия Windows Live, программы Photo Story 3 for Windows, программы MS Power 

Point.  Работа  по данной программе создает благоприятные условия для 

интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и 
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профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой 

самореализации. 

2.Направленность ДООП. 

 Дополнительная общеразвивающая программа «Киностудия» технической 

направленности. 

3.Новизна программы. 

Новизна заключается в освоении современной фото - видеоаппаратуры и программных 

продуктов.  Особенность программы «Киностудия» в том, что она разработана для детей 

общеобразовательной школы, которые сами стремятся научиться создавать видеоролики, 

оформлять их с помощью различного программного обеспечения, разрабатывать 

творческие проекты, что требует от учащихся проявления личной инициативы, 

творческой самостоятельности, креативности, исследовательских умений. При этом 

обучаются дети не только разного возраста, но и разных стартовых способностей. 

Возможность съемки и видеомонтажа на компьютере помогает воплощать творческую 

энергию учащихся в конкретные видеофильмы. И, главное, показать публично результаты 

своей работы. Эта деятельность носит практический характер, имеет важное прикладное 

значение и для самих учащихся. 

Особенностью программы является сетевая форма реализации дополнительной 

образовательной программы «Киностудия» - деятельность одновременно двух 

организаций в реализации процесса дополнительного образования с использованием 

ресурсов этих организаций: МУ ДО «Центр детского творчества Прионежского района» и 

МУ «Прионежский районный центр культуры» - библиотека поселка Шуя. 

 Целью такого сетевого взаимодействия является создание целостного образовательного 

пространства для организации учебно–воспитательного процесса. 

Основные исполнители программы: 

- МУ ДО «Центр детского творчества Прионежского района» - педагог дополнительного 

образования Краскова Людмила Анатольевна 

- МУ «Прионежский районный центр культуры» - библиотекарь Героева Марина 

Ивановна. 

4.Актуальность ДООП 

Программа посвящена актуальной проблеме — развитию познавательных интересов детей 

в возрасте 8-15 лет, творческого мышления, повышению интереса к созданию 

видеороликов и методам их обработки, дает возможность увидеть и раскрыть в полной 

мере тот потенциал, который заложен в каждом ученике. Современное общество уже 

давно вступило в эру информационных технологий. И в новом тысячелетии наиболее 

актуальным становится необходимость всестороннего использования компьютерных 

технологий в образовательном пространстве школы. Системное внедрение в работу новых 

информационных технологий открывает возможность качественного усовершенствования 

учебного процесса и позволяет вплотную подойти к разработке информационно-

образовательной среды, обладающей высокой степенью эффективности обучения. 

Программа составлена с учетом требований федеральных государственных стандартов и 

соответствует возрастными особенностям обучающихся. 
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5. Адресат программы  

Программа предназначена для работы с детьми младшего и среднего школьного 

возраста,  предусматривает обучение детей с ограниченными возможностями здоровья, 

выявление и поддержку одаренных детей, может быть использована для детей-

инвалидов, так как работа по данной программе обладает психотерапевтическим 

эффектом. 

Программа рассчитана на учащихся в возрасте от 7 до 15 лет различного уровня 

подготовки, заинтересованных заниматься созданием видеороликов.  

5.1. Психо-эмоциональные и физические особенности развития детей данного возраста. 

Младший школьный возраст (7 – 10 лет) является наиболее ответственным этапом 

школьного детства. Высокая сензитивность этого возрастного периода определяет 

большие потенциальные возможности разностороннего развития ребенка. Основная 

особенность этого периода – коренное изменение социальной ситуации развития ребенка. 

Он становится «общественным» субъектом и имеет теперь социально значимые 

обязанности, за выполнение которых получает общественную оценку. 

 

Основные характеристики возраста: 

•  дальнейшее физическое и психофизиологическое развитие ребенка, обеспечивающее 

возможность систематического обучения в школе 

•  совершенствование головного мозга и нервной системы 

•  неустойчивость умственной работоспособности, повышенная утомляемость 

•  нервно-психическая ранимость ребенка 

•  неспособность к длительному сосредоточению, возбудимость, эмоциональность 

•  развитие познавательных потребностей 

•  развитие словесно-логического, рассуждающего мышления 

•  изменение способности к произвольной регуляции поведения. 

 

Основные задачи развития: 

• формирование мотивов учения, развитие устойчивых познавательных потребностей и 

интересов 

• развитие продуктивных приемов и навыков учебной работы, «умения учиться» 

• раскрытие индивидуальных способностей и особенностей 

• развитие навыков самоконтроля, самоорганизации и саморегуляции 

• становление адекватной самооценки, развитие критичности по отношению к себе и 

окружающим 

• усвоение социальных норм, нравственное развитие 

• развитие навыков общения со сверстниками, установление прочных дружеских 

контактов. 

Подростковый период (10 – 14 лет) – это завершения детства и начальный период 

перехода к взрослости: 

Основная особенность этого периода – резкие, качественные изменения, затрагивающие 

все стороны развития. 

 Основные характеристики возраста: 

• формирование нового представления о себе, укрепление самооценки 
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• стремление к общению со сверстниками 

• развитие рефлексии 

• бурное и плодотворное развитие познавательных процессов 

• формирование абстрактного и теоретического мышления 

• становление избирательности, целенаправленности восприятия, устойчивого 

произвольного внимания и логической памяти 

• развитие самостоятельного мышления, интеллектуальной активности, творческого 

подхода к решению задач 

• бурный рост, физическое развитие, половое созревание. Повышенная активность и 

повышенная утомляемость одновременно. Значительный рост энергии и некоторое 

снижение работоспособности. 

Основные задачи развития: 

• овладение базовыми школьными знаниями и умениями 

• формирование умения учиться в средней школе 

• развитие учебной мотивации, формирование интересов 

• развитие навыков сотрудничества со сверстниками, умение соревноваться с 

другими, правильно и разносторонне сравнивать свои результаты с успешностью 

других 

• формирование умения добиваться успеха и правильно относиться к успехам и 

неудачам, развитие уверенности в себе 

• формирование представлений о себе, как об умелом человеке с большими 

возможностями развития. 

6. Уровень сложности ДООП. 

В соответствии с Концепцией развития дополнительного образования одним из 

принципов проектирования и реализации дополнительных общеобразовательных 

программ является разноуровневость, т.е. соблюдение требований, позволяющих 

учитывать разный уровень развития учащихся и разную степень освоения ими 

содержания.  

Все это определило одну из проблем содержания современного образования: как развить 

познавательные, интеллектуальные, творческие способности детей в условиях учреждения 

дополнительного образования?  

Результатом поиска ответа на данный вопрос и явилась разноуровневая программа 

«Киностудия». Каждый уровень – это образовательный модуль, предполагающий 

использование и реализацию определенных форм организации учебного материала и 

приобретение конкретных знаний, умений и навыков. 

 Содержание и материалы ДООП  разработаны по принципу дифференциации в 

соответствии со следующими уровнями сложности: 

 1. "Стартовый уровень" – 12 часов. Предполагает использование и реализацию 

общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность 

предлагаемого для освоения содержания программы. «Стартовый уровень» предполагает 

использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации 

учебного материала, минимальную сложность предлагаемых заданий, направленных на 

формирование начальных знаний в области кинематографа. 
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 2. "Базовый уровень" – 60 часов. Предполагает использование и реализацию таких форм 

организации материала, которые допускают освоение специализированных знаний и 

языка, гарантированно обеспечивают трансляцию общей и целостной картины в рамках 

содержательно-тематического направления программы. «Базовый уровень» предполагает 

освоение специализированных программ, изучение основ кинематографа, формирование 

умения применять полученные знания и комбинировать их при выполнении творческих 

проектов. 

7.Условия набора  

детей в объединение - принимаются все желающие, не имеющие медицинских 

противопоказаний.  Оптимальное количество детей в группе: 8 - 15 человек.  Состав 

группы разновозрастный. 

8.Сроки реализации программы 

Объём программы – 72 часа. 

Форма обучения – очная. 

Срок освоения программы – 1 год. 

 
Таблица 1. Объем программы, сроки реализаций и режим занятий. 

 

Год обучения Количество 

занятий в 

неделю 

Количество 

часов в неделю 

Количество часов в год 

стартовый 

уровень 

1 2 12 

базовый уровень 1 2 60 

 

Цель программы 

Развитие и поддержка творческих и познавательных   способностей учащихся в процессе 

создания видеофильмов.  

Задачи: 

Личностные: 

• Воспитывать личную ответственность за результаты своей работы, за возможные 

свои ошибки. 

• Развивать творческие способности и логическое мышление детей.    

•  Развивать образное мышление и умение выражать свой замысел. 

• Развивать умение творчески подходить к решению задачи 

• Развивать умение излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить 

ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

• Развивать усидчивость, умение самореализовываться. 

• Развивать интерес к экранному творчеству. 



 

9 
 

Метапредметные: 

• Формировать установки на позитивную социальную деятельность в 

информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, 

этические нормы работы с информацией. 

• Воспитывать стремление к самоутверждению через освоение цифровой техники, 

компьютера и созидательную деятельность с его помощью. 

• Воспитывать потребность и умение работать в коллективе при решении сложных 

задач. 

• Воспитывать скромность, заботу о пользователе продуктов своего труда. 

Образовательные (предметные): 

• Дать общее представление об основах языка экранных искусств. 

• Познакомить с основными видами и жанрами кинематографа и фотографии. 

• Обеспечить усвоение знаний по основам  цифровой фотографии,  основным 

правилами фотосъемки,  основным этапам работы над видеофильмом.  

• Освоить работу с цифровым фотоаппаратом, освоить работы с программными 

средствами Киностудия Windows Live, Photo Story 3 for Windows, программы MS 

Power Point.   

• Научить самостоятельно искать информацию, ее структурировать и представлять в 

виде видеофильма. 

 

Планируемые результаты. 

В области личностного развития:                                                                                                  

-любознательность и активность на занятиях;                                                                             

-культура общения и поведения в социуме;                                                                                 

-умение излагать мысли в четкой логической последовательности;                                         

-умение отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию;                                            

-умение находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;                                   

-умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

В области освоения предметных результатов:                                                                              

-знание основных функций фото-и видео редакторов;                                                                    

-знание общих положений и основных принципов фото-и видеосъемки;                                          

-знание приемов редактирования и обработки видео при помощи различного 

программного обеспечения;                                                                                                           

-умение классифицировать материал для создания видеофильма;                                            

-умение работать по предложенным сценариям и составлять собственные сценарии;                                                                         

-знание правил безопасной работы. 

В области усвоения метапредметных умений:                                                                             

-умение принимать и удерживать деятельности на занятии;                                                      

-умение оценивать результаты своей работы по заданному алгоритму;                                    

-умение контролировать свою деятельность по выполнению заданий и вносить 

коррективы с учетом обнаруженных ошибок;                                                                             

-умение взаимодействовать со взрослым и сверстником при выполнении задания;               

-умение высказывать суждение о качестве своей работы. 
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В рамках данной программы учащиеся должны овладеть основами компьютерной 

графики, а именно должны знать: 

• как сделать отличный видеоролик;  

• основные этапы создания и монтажа видеоролика; 

• методы и этапы проектирования; 

• способы хранения изображений в файлах различных форматов; 

• назначение и функции различных видео редакторов; 

• способы эффективной работы в команде; 

• методы редактирования и обработки видео при помощи различного программного 

обеспечения. 

В результате освоения практической части кружка учащиеся должны уметь: 

• производить монтаж полученного видеоматериала; 

• редактировать и обрабатывать видео при помощи различного программного 

обеспечения; 

• перемещать, дублировать, озвучивать выделенные видео фрагменты; 

• готовить видео материал о природе, домашних животных, на местности; 

• применять методы проектной видеосъемки; 

• работать в коллективе, публично показывать созданный видео материал. 

• уметь создавать видеоролик при помощи различных видео редакторов. 

В конце обучения учащиеся могут: 

• защитить проект; 

• представить свой проект публично; 

• оформить выставку; 

• представить обработанные видео материалы. 

Основной результат обучения - это помочь учащимся повысить свою компетентность в 

области создания собственных видеороликов, а также приобрести начальную 

профессиональную подготовку по данному направлению, что повысит их социальную 

адаптацию после окончания школы. 

Раздел II Комплекс организационно-педагогических 

условий, включающий формы аттестации 

Учебный план. 

Стартовый уровень (12 часов). 

№ Наименование разделов, 

блоков, тем программы 

Количество часов Виды и формы аттестации/ 

контроля теор. практ. всего 

1 Организационный период 4 - 4  

2 Вводное занятие.  1 1 2 Входящая диагностика - 

диагностическая беседа 

3 Кинематограф 1 1 2 Тематическая (текущий 

контроль - устный опрос) 
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4 Разработка сюжета и 

сценария 

1 1 2 Тематическая (текущий 

контроль - устный опрос) 

5 Подведение итогов 1 1 2 Викторина. 

 Всего 8 4 12  

 

Базовый уровень (60 часов). 

№ Наименование разделов, 

блоков, тем программы 

Количество часов Виды и формы 

аттестации/ 

контроля 

Исполнитель 

программы теор. практ. всего 

1 Разработка сюжета и 

сценария 

1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

2 Работа перед камерой 1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

3 Работа за камерой. 

Профессия оператора и 

фотографа 

1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

4 Подготовка съемок 2 2 4 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

5 Цифровой фотоаппарат 3 3 6 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

6 Основы фотографии 4 4 8 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

7 Промежуточный 

контроль 

1 1 2 Промежуточная - 

тестирование и 

зачетная работа  

Краскова 

Л.А. 

8 Как создать коллаж в 

программе MS Power 

Point 

2 2 4 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 
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9 Как создать слайд-шоу 

в программе Photo Story 

3 for Windows 

2 2 4 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

10 Техника и технология 

фото-видеосъемки 

1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

11 Видеомонтаж. Работа в 

программе Киностудия 

Windows Live. 

2 4 6 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

12 Звук в видеофильме 1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Краскова 

Л.А. 

13 Создание своего фильма 

«Шуйские зарисовки» 

Деление на киностудии. 

3 5 8 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Героева 

М.И. – 

организация 

и 

проведение 

встреч с 

героями 

фильма. 

Краскова 

Л.А. – 

создание 

фильма 
14 Вывод фильма. 

Презентация фильма 

1 3 4 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос, 

практическая 

работа) 

Героева 

М.И. 

Краскова 

Л.А. 

15 Итоговый контроль 1 1 2 Итоговая – защита 

творческого 

проекта 

Краскова 

Л.А. 

16 Заключительное 

занятие «Ах, синема, 

синема!» (конкурсно-

игровая программа о 

кино) 

1 1 2 Тематическая 

(текущий контроль 

- устный опрос) 

Краскова 

Л.А. 

 ИТОГО: 27 33 60   

 

Содержание учебного плана. 

Стартовый уровень. 



 

13 
 

№ Темы программы, краткое описание Количество часов 

теор. практ. всего 

1 Организационный 

период 

Сбор заявлений, формирование 

групп. 

4 - 4 

2 Вводное занятие.  Правила техники безопасности и 

противопожарной защиты. 

Организация рабочего места. 

Необходимые материалы и 

инструменты.  

Теория. Беседа о любимых 

фильмах и передачах. Знакомство 

с планом работы кружка. Кино и 

фотография как вид искусства. 

История появления кино. 

Выдающиеся актеры и режиссеры. 

Жанры кино. Ведущие 

киностудии. Профессии в кино. 

Практика. Просмотр фрагментов 

фильмов разных жанров. 

Знакомство с творчеством   

лучших фотографов. 

1 1 2 

3 Кинематограф Теория. Кинематограф. Правила 

кинематографа. Цели и задачи 

киностудии. Структура фото-

видеоинформации.   

Практика. Первые тренировочные 

фото-видеосъёмки. 

1 1 2 

4 Разработка сюжета и 

сценария 

Теория. Что такое сценарий. 

Правила написания сценария. 

Алгоритм. Частые ошибки. Сюжет 

фильма. Значение сюжета, его 

разработка.  Начало и окончание 

фильма. 

Практика. Создание команды. 

Описание сюжета будущего 

видеоролика. Написание сценария.   

1 1 2 

5 Подведение итогов Проверка знаний обучающихся по 

итогам изучения программы. 

Викторина 

1 1 2 

 Всего  8 4 12 

 

Базовый уровень. 

№ Темы программы, краткое описание Количество часов 

теор. практ. всего 

1 Разработка сюжета и 

сценария 

Теория. Кинематограф. Правила 

кинематографа. Цели и задачи 

киностудии. Структура фото-

видеоинформации.  Что такое 

сценарий. Правила написания 

сценария. Алгоритм. Частые 

1 1 2 
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ошибки. Сюжет фильма. Значение 

сюжета, его разработка.  Начало и 

окончание фильма. 

Практика. Первые тренировочные 

фото-видеосъёмки. 

Практика. Создание команды. 

Описание сюжета будущего 

видеоролика. Написание сценария.   

2 Работа перед камерой. Теория. Перевоплощение. 

Импровизация. Удержание 

зрительного контакта. Темп и 

самообладание. 

Практика. Задания по 

импровизации. 

1 1 2 

3 Работа за камерой. 

Профессия оператора и 

фотографа 

Теория. Структура 

видеоинформации. Профессия 

оператора – между техникой и 

искусством. Телевизионное 

общение в кадре и за кадром 

Техника и технология 

видеосъемки.  

Практика. Видеосъёмки. 

1 1 2 

4 Подготовка съемок Теория. Подготовка съемок: сбор 

информации; подготовка объекта; 

подготовка участников. 

Практика. Видеосъёмки. 

2 2 4 

5 Цифровой фотоаппарат «Вспышка справа, вспышка слева, 

или Знакомство с фотоаппаратом.» 

Принцип работы цифрового 

фотоаппарата. Устройство и 

режимы цифрового фотоаппарата.  

Практика:  
 1. Как выполнить снимок  

 2. Как просмотреть сделанные 

снимки  

3. Как удалить отснятые кадры  

4. Как подключить цифровую 

фотокамеру к компьютеру   

5. Коротко о главном  

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки, создание 

команды.  

1 1 2 

Основные настройки цифрового 

фотоаппарата. Ручная настройка 

фотоаппарата. Фокусировка. 

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки 

1 1 2 

Язык экрана: его элементы – кадр, 

план, ракурс, звучащее слово. 

Прикладные программы для 

1 1 2 
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работы с внешними устройствами. 

Основные программные и 

технические требования.  

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки.  Работа с 

прикладными программами для 

фото и видео камеры. 

6 Основы фотографии Теория: 

Основы композиции: точка съемки 

и выбор плана. 

Основы фотографии. Принцип 

света и тени. Контраст. «Золотое 

сечение».  

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки.   

1 1 2 

Теория: 

Основы фотографии. Съемка 

пейзажа.  

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки.   

1 1 2 

Теория: 

Основы фотографии. Портретная 

съемка. Групповая съемка. 

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки.   

1 1 2 

Теория: 

Основы фотографии. Репортаж. 

Основные ошибки начинающих 

фотографов. 

Практика: 

Работа с фото и видео камерой, 

технология съемки.   

1 1 2 

7 Промежуточный 

контроль 

Тестирование и зачетная работа 1 1 2 

8 Как создать коллаж в 

программе MS Power 

Point 

Теория. Программа MS Power 

Point, её возможности. 

Практика. Создание фото – 

коллажа. 

2 2 4 

9 Как создать слайд-шоу 

в программе Photo Story 

3 for Windows 

Теория. Программа Photo Story 3 

for Windows, её возможности. 

Практика. Создание слайд - шоу 

2 2 4 

10 Техника и технология 

фото-видеосъемки 

Приемы видеосъемки. 

Использование в фильме 

фотографий и других 

изобразительных материалов. 

Практика. Видеосъёмки. 

Фотосъёмки. Подбор материала. 

1 1 2 
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11 Видеомонтаж. Работа в 

программе Киностудия 

Windows Live. 

Теория.  

Программа Киностудия Windows 

Live. Теория: 

Сущность и назначение 

программы Киностудия. 

Возможности программы 

Киностудия. Состав окна 

программы. Спецэффекты. 

Способы озвучивания фильма. 

Этапы монтажа фильма. 

Сохранение файла 

видеофрагмента. Режимы 

разрезания и склеивания кадров 

видеоролика. Оформление: 

название, титры, добавление звука, 

комментариев. Форматы 

видеофайлов.  Создание проекта. 

Сохранение проекта в разных 

форматах.  

Практика:  

Создание тематических 

видеороликов в Киностудии. 

Монтаж отснятого материала. 

2 4 6 

12 Звук в видеофильме Теория. Звук в видеофильме: речь, 

музыка, шумы, создание 

фонограммы видеофильма; основы 

записи и воспроизведения звука 

Практика. Наложение звука и 

звуковых эффектов на 

смонтированный фильм. 

1 1 2 

13 Создание своего 

фильма. Деление на 

киностудии. 

 

Теория: 

Деление учеников на киностудии, 

распределение ролей. 

Индивидуальные консультации.  

Практика: Создание команды. 

Описание сюжета будущего 

видеоролика. Написание сценария. 

Сохранение файла 

видеофрагмента. Создание 

тематических видеороликов. 

Самостоятельная работа по 

созданию фильма.  

3 5 8 

14 Вывод фильма.  Теория. Вывод фильма. Форматы 

вывода фильма.  

Практика. Вывод фильма в 

нескольких форматах. 

1 3 4 

15 Итоговый и 

промежуточный 

контроль 

Проверка знаний обучающихся по 

итогам изучения программы. 

Защита творческого проекта. 

1 1 2 

16 Заключительное 

занятие «Ах, синема, 

синема!» (конкурсно-

Теория. Диагностика. Подведение 

итогов работы за год, поощрение 

наиболее отличившихся, 

1 1 2 
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игровая программа о 

кино) 

обсуждение планов на летний 

период и следующий учебный год. 

Анализ плюсов и минусов 

просмотренных работ. 

Награждение лучших. 

Практика:  

 Просмотр готовых работ. Малый 

кинофестиваль. 

 Всего  27 33 60 

 

Календарно-тематическое планирование. 

№ 

п/

п 

Месяц Числ

о 

Время 

проведен

ия 

занятий 

Форма 

занятий 

Кол-

во 

часо

в 

Тема занятия Форма 

контроля 

Стартовый уровень. 

 

1 сентяб

рь 

4 - 8   

Беседа 

2 Организационн

ые мероприятия 

 

2 11 - 

15 

 Беседа 2 Организационн

ые мероприятия 

 

3 18 - 

22 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Вводное 

занятие. 

Правила 

техники 

безопасности  

История 

появления кино. 

Выдающиеся 

актеры и 

режиссеры. 

Жанры кино. 

Входящая 

диагностика - 

диагностичес

кая беседа 

4 2 5 - 

29 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Кинематограф 

Правила 

кинематографа. 

Цели и задачи 

киностудии. 

Структура 

фото-

видеоинформац

ии.   

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос) 

5 октябр

ь 

 

2 - 6 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Разработка 

сюжета и 

сценария 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос) 

6 9 - 

13 

 Занятие – 

защита 

зачетной 

2 Подведение 

итогов. 

Викторина 

Викторина. 
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работы «Кинематограф

» 

 Базовый уровень. 

7 16 - 

20 

  

Беседа 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Разработка 

сюжета и 

сценария 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

8 23 - 

27 

 Беседа 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Работа перед 

камерой 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

9 ноябрь 30-3  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Работа за 

камерой. 

Профессия 

оператора и 

фотографа 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

10 6-10   Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Подготовка 

съемок: сбор 

информации; 

подготовка 

объекта; 

подготовка 

участников. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

11 13 - 

17 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Видеосъёмки. Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

12 20 - 

24 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Знакомство с 

фотоаппаратом. 

Принцип 

работы 

цифрового 

фотоаппарата. 

Устройство и 

режимы 

цифрового 

фотоаппарата.   

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

13  

 

 

 

 

 

27-1  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Основные 

настройки 

цифрового 

фотоаппарата. 

Ручная 

настройка 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 



 

19 
 

 

 

 

декабр

ь 

фотоаппарата. 

Фокусировка.  

 

14 4-8  Занятие – 

защита 

творческой 

работы 

Самостоятель

ная творческая 

работа. 

2 Промежуточны

й контроль 

Промежуточн

ая - 

тестирование 

и зачетная 

работа 

15 11-

15 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Язык экрана: 

его элементы – 

кадр, план, 

ракурс, 

звучащее слово.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

16 18-

22 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

Занятие – 

игра. 

2 Основы 

композиции: 

точка съемки и 

выбор плана. 

Основы 

фотографии. 

Принцип света 

и тени. 

Контраст. 

«Золотое 

сечение».   

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

17  

 

 

 

 

 

 

 

 

январь 

25-

29 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Основы 

фотографии. 

Портретная 

съемка. 

Групповая 

съемка.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

18 9 - 

12 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Основы 

фотографии. 

Репортаж. 

Основные 

ошибки 

начинающих 

фотографов.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

19 15 - 

19 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

2 Основы 

фотографии. 

Съемка 

пейзажа.   

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 
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Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

практическая 

работа) 

20  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

феврал

ь 

22-

26 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Программа MS 

Power Point, её 

возможности. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

21 29 - 

2 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Создание фото 

– коллажа. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

22 2-9  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Программа 

Photo Story 3 for 

Windows, её 

возможности. 

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

23 12-

16 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Создание слайд 

- шоу 

Приемы 

видеосъемки. 

Использование 

в фильме 

фотографий и 

других 

изобразительны

х материалов. 

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

24  19-

22 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Видеосъёмки. 

Фотосъёмки. 

Подбор 

материала. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 



 

21 
 

25 март 29 - 

1 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2  Программа 

Киностудия 

Windows Live.  

Сущность и 

назначение 

программы 

Киностудия. 

Возможности 

программы 

Киностудия.  

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

26 4-7  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Программа 

Киностудия 

Windows Live.  

Спецэффекты. 

Способы 

озвучивания 

фильма. Этапы 

монтажа 

фильма. 

Сохранение 

файла 

видеофрагмента

. Режимы 

разрезания и 

склеивания 

кадров 

видеоролика.  

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

27 11 - 

15 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Программа 

Киностудия 

Windows Live.  

Оформление: 

название, 

титры, 

добавление 

звука, 

комментариев. 

Форматы 

видеофайлов.  

Создание 

проекта. 

Сохранение 

проекта в 

разных 

форматах.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

28 18-

22 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

2 Звук в 

видеофильме: 

речь, музыка, 

шумы, создание 

фонограммы 

видеофильма; 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 



 

22 
 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

основы записи 

и 

воспроизведени

я звука 

29  

 

 

 

 

 

 

 

 

апрель 

25 - 

29 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Создание 

своего фильма. 

Деление на 

киностудии.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

30 1-5  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Создание 

команды. 

Описание 

сюжета 

будущего 

видеоролика.  

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

31 8-12  Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Написание 

сценария. 

Сохранение 

файла 

видеофрагмента

. Создание 

тематических 

видеороликов. 

 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

32 15-

19 

 Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятель

ная творческая 

работа 

2 Самостоятельна

я работа по 

созданию 

фильма. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

33  

 

 

 

 

 

май 

22-

26 

 Самостоятель

ная творческая 

работа. 

2 Вывод фильма. 

Форматы 

вывода фильма.  

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 

34 26-

10 

 Самостоятель

ная творческая 

работа. 

 

2 Вывод фильма в 

нескольких 

форматах. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос, 

практическая 

работа) 



 

23 
 

35 13 - 

17 

 Самостоятель

ная творческая 

работа. 

Занятие – 

защита 

проекта. 

2 Проверка 

знаний 

обучающихся 

по итогам 

изучения 

программы. 

Защита 

творческого 

проекта. 

Итоговая – 

защита 

творческого 

проекта. 

36 20-

24 

 Занятие – игра 2 Подведение 

итогов работы 

за год, 

поощрение 

наиболее 

отличившихся, 

обсуждение 

планов на 

летний период 

и следующий 

учебный год. 

Анализ плюсов 

и минусов 

просмотренных 

работ. 

Награждение 

лучших. 

Малый 

кинофестиваль. 

Тематическая 

(текущий 

контроль - 

устный опрос) 

 

Календарный учебный график на 2023 – 2024 учебный год 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

учебного 

года 

Дата 

начала 

обучения 

по 

программе 

Дата 

окончания 

обучения 

по 

программе 

Всего 

учебны

х 

недель 

Количе

ство 

учебны

х дней 

Количе

ство 

учебны

х часов 

Режим 

занятий 

Первый 

год 

обучения 

04.09.2023 04.09.2023* 31.05.2024 36 36 72 1 раз в 

неделю 

по 2 часа 

 
*04.09.2023 - 15.09.2023 –организационный период (набор обучающихся в объединение 

дополнительного образования, формирование групп). 

 

Примерный календарный учебный график. 

 

Уро 

вень 

прог 

рамм

ы 

Наименование 

разделов, 

блоков, тем 

программы 

Кол-

во 

часов 

2023 год – 16 недель 2024 год – 20 недель 

сент 

ябрь 

окт 

ябрь 

ноя

брь 

дека

брь 

янв

арь 

фев

раль 

мар

т 

апр 

ель 

ма

й 

Старт Организацион 4 4         



 

24 
 

овый ный период 

Вводное 

занятие.  

2 2         

Кинематограф 2 2         

Разработка 

сюжета и 

сценария 

2 2         

Итоговый 

контроль 

2  2        

Базо 

вый 

Разработка 

сюжета и 

сценария 

2  2        

Работа перед 

камерой 

2  2        

Работа за 

камерой. 

Профессия 

оператора и 

фотографа 

2  2        

Подготовка 

съемок 

4   4       

Цифровой 

фотоаппарат 
6   6       

Основы 

фотографии 

8    4 4     

Промежуточн

ый контроль 

2    2      

Как создать 

коллаж в 

программе MS 

Power Point 

4     2 2    

Как создать 

слайд-шоу в 

программе 

Photo Story 3 

for Windows 

4      4    

Техника и 

технология 

фото-

видеосъемки 

2      2    

Видеомонтаж. 

Работа в 

программе 

Киностудия 

Windows Live. 

6       6   

Звук в 

видеофильме 

2       2   

Создание 

своего фильма. 

Деление на 

киностудии. 

8        8  
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Вывод 

фильма.  

4         4 

Итоговый 

контроль 

2         2 

Заключительн

ое занятие 

«Ах, синема, 

синема!»  

2         2 

 

Формы аттестации. 

Спрогнозировав ожидаемый результат, необходимо проверить, отражает ли он 

выполнение поставленных ранее задач. 

Отслеживание результатов в детском объединении направлено на получение информации 

о знаниях, умениях и навыках обучающихся. Для их проверки  используются следующие 

виды и формы контроля: 

- начальный (вводный) контроль (сентябрь); 

- текущий контроль (в течение всего учебного года); 

- промежуточный контроль (декабрь); 

- итоговый контроль (май). 

 

Вводный контроль дает информацию об уровне подготовки обучающихся. При его 

проведении используются такие формы, как собеседование и диагностическая беседа для 

выявления начальных знаний, навыков и умений. 

Текущий контроль осуществляется с целью проверки усвоения прошедшего материала 

и выявления пробелов в знаниях обучающихся. При его проведении используются такие 

формы, как теоретический диалог, фронтальный опрос, устный опрос, практическая и 

самостоятельная работа. 

Промежуточный контроль осуществляется по мере прохождения темы, раздела и 

подготавливает обучающихся к зачетным занятиям. Здесь используются следующие 

формы – тестирование и зачетная работа. 

Данный вид контроля также предусматривает участие в конкурсах и выставках разного 

уровня. 

Итоговый контроль проводится в конце учебного года по сумме показателей за время 

обучения в объединении и предусматривает выполнение творческого проекта. К формам 

данного контроля относят: открытое занятие для родителей, викторина,  презентация 

творческих работ, самоанализ. 

 

В процессе реализации программы учитываются следующие критерии оценок 

успешного её освоения: 

Почти каждая тема по программе завершается подведением итогов по данной теме. Это 

могут быть конкурсы, выставки, различные варианты опросов. 

При оценке готовых изделий необходимо обращать внимание на: 

1) оригинальность, креативность в выполнении практических заданий 

2) степень проявления мастерства 

3) владение специальным оборудованием и оснащением 

4) социальная значимость. 

 

Промежуточная и итоговая диагностика предусматривают заполнение педагогом карт 

результативности освоения образовательной программы  
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По окончании изучения каждого из разделов происходит просмотр работ, обсуждение, 

подведение итогов. Оценивание работ фиксируется в Картах контроля, анализ которых 

позволяет определить уровень освоения обучающимися содержания программы. 

Оценочные материалы 

Карта контроля 

Уровень освоения учащимися общеобразовательной программы 

 «Киностудия»  

Группа ________________________ 

Промежуточная диагностика (1 полугодие): ___________________  

Цель: определение уровня творческого развития учащихся объединения «Киностудия». 

 

№ ФИО 

обучаю

щегося 

Критерии Итого по 

каждому 

обучающ 

емуся 

Соответств

ие 

теоретичес

ких знаний 

программн

ым 

требования

м. 

Осмысленнос

ть и 

правильность 

использовани

я специальной 

терминологие

й 

Соответствие 

практических 

умений и 

навыков 

программным 

требованиям 

Отсутствие 

затруднений в 

использовани

и 

специального 

оборудования 

и оснащения 

1       

2       

3       

 

Карта контроля 

Уровень освоения учащимися общеобразовательной программы 

 «Киностудия»  

Группа _______________________ 

Итоговая диагностика: _________________ (2 полугодие) 

Цель: определение уровня творческого развития учащихся объединения «Киностудия». 

 

№ ФИО 

обуч

ающе

гося 

Критерии Итого 

по 

каждому 

обучаю

щемуся 

средний 

балл 

Соответ

ствие 

теоретич

еских 

знаний 

програм

мным 

требова

ниям. 

Осмыслен

ность и 

правильн

ость 

использов

ания 

специаль

ной 

терминол

огией 

Соответ

ствие 

практич

еских 

умений 

и 

навыков 

програм

мным 

требова

ниям 

Отсутствие 

затруднени

й в 

использова

нии 

специально

го 

оборудован

ия и 

оснащения 

Креатив

ность в 

выполне

нии 

практич

еских 

заданий, 

творческ

ая 

значимо

сть 

Самост

оятель

ность   

выполн

ения 

1         

2         

3         

 

Критерии оценки устных индивидуальных и фронтальных ответов 

1. Активность участия. 

2. Умение собеседника прочувствовать суть вопроса. 
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3. Развернутость, образность, аргументированность ответов. 

4. Самостоятельность. 

5. Оригинальность суждений. 

Критерии и система оценки практической работы 

1.Владение специальной терминологией,  программным обеспечением. 

2.Владение техникой: как ученик пользуется специальным оборудованием и оснащением. 

3.Общее впечатление от работы. Оригинальность, яркость и эмоциональность, чувство 

меры. Аккуратность и завершенность всей работы. 

Каждый критерий оценивается по десятибалльной системе.  

Уровень освоения обучающимися содержания программы: 

- высокий уровень – 7 – 10 баллов; 

- средний уровень – от 5 до 7 баллов; 

- низкий уровень – менее 5 баллов. 

 

Диагностическая карта 

мониторинга результатов обучения детей 

 по дополнительной общеобразовательной программе 

«Киностудия» 

Педагог:                                              

 Сроки диагностики:  

 
№ ФИ 

ребе

нка 

Показатели 

(оцениваемые параметры) 

Теоретич

еская    

подготов

ка 

Практическая 

подготовка 

Основные компетентности 

Теор

ет-е 
знан

ия 

по 
осно

вны

м 
разд

елам  

Влад

ение 
спец

. 

терм
ино 

логи

ей 

Практичес

кие умения 
и 

 навыки, 

предусмот
рен 

ные 

программо
й 

Владе

ние 
 спец. 

оборуд

о 
ванием 

Твор

ческ
ие 

навы

ки 

Учебно-

интеллектуальные 
 

Коммуникативные 

 

Организационные 

Подбира

ть и 
анализир

овать 

специаль
ную 

литерату

ру 

Пользов

аться 
компьют

ерны 

ми 
источни

ками 

информа
ции 

Слуша

ть и 
слыша

ть 

педаго
га 

Высту

пать 
перед 

аудито

рией 
 

Участв

о 
вать в 

дискус

сии 

Организ

о 
вывать 

свое 

рабочее 
место 

 

Аккур

атно, 
ответс

твенно 

выпол
нять 

работу 

 

1 

 

             

 

2 

 

             

 

М О Н И Т О Р И Н Г  

результатов обучения  воспитанников по дополнительной образовательной 

программе 
 

Показате

ли 
(оцениваем

ые 
параметры) 

Критерии 
Степень выраженности оцениваемого 

качества 
Число баллов  

Методы 

диагностики 

Т е о р е т и ч е с к а я     п о д г о т о в к а  
Теоретиче

ские 

знания по 

Соответствие 

теоретически

х знаний 

▪ практически не усвоил   теоретическое 

содержание программы; 

▪ овладел менее чем ½ объема знаний, 

0 

1 

2 

Наблюдение, 

тестирование, 

контрольный 



 

28 
 

основным 

разделам 

учебно-

тематичес

кого 

плана 

программ

ы 

программным 

требованиям 

предусмотренных программой; 

▪ объем усвоенных знаний составляет более ½; 

▪ освоил практически весь объем знаний, 

предусмотренных программой за конкретный 

период 

3 опрос и др. 

Владение 

специаль

ной 

терминол

огией 

Осмысленнос

ть и 

правильность 

использовани

я 

специальной 

терминологи

и 

▪ не употребляет специальные термины; 

▪ знает отдельные специальные термины, но 

избегает их употреблять; 

▪ сочетает специальную терминологию с 

бытовой; 

▪ специальные термины употребляет осознанно и в 

полном соответствии с их содержанием. 

0 

1 

2 

3 

Наблюдение 

П р а к т и ч е с к а я  п о д г о т о в к а  

Практичес

кие умения 

и навыки, 

предусмот

ренные 

программо

й (по 

основным 

разделам 

учебно-

тематич. 

плана 

программы

) 

Соответствие  

практических 

умений и 

навыков 

программным 

требованиям 

▪ практически не овладел умениями и навыками; 

▪ овладел менее чем ½ предусмотренных умений 

и навыков; 

▪ объем усвоенных  умений и навыков 

составляет более ½; 

▪ овладел практически всеми умениями и 

навыками, предусмотренными  программой за 

конкретный период 

0 

1 

2 

3 

Наблюдение, 

контрольное 

задание 

Владение 

специаль

ным 

оборудов

анием и 

оснащени

ем 

Отсутствие 

затруднений 

в 

использовани

и 

специального 

оборудования 

и оснащения 

▪ не пользуется специальными приборами и 

инструментами; 

▪ испытывает серьезные затруднения при работе 

с оборудованием; 

▪ работает с оборудованием с помощью педагога; 

▪ работает с оборудованием самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей 

0 

1 

2 

3 

Наблюдение, 

контрольное 

задание 

Творческ

ие навыки 

Креативность 

в выполнении 

практических 

заданий 

▪ начальный (элементарный) уровень развития 

креативности- ребенок в состоянии выполнять 

лишь простейшие практические задания 

педагога; 

▪ репродуктивный уровень – в основном, 

выполняет задания на основе образца; 

▪ творческий уровень (I) – видит необходимость 

принятия творческих решений, выполняет 

практические задания с элементами творчества 

с помощью педагога; 

▪ творческий уровень (II) - выполняет 

практические задания с элементами творчества 

самостоятельно. 

0 

 

1 

   2 

 

3 

Наблюдение, 

контрольное 

задание 

 О с н о в н ы е  к о м п е т е н т н о с т и  

Учебно-

интеллек

туальные 
 

Подбират

ь и 

анализиро

вать 

специаль

 

 

Самостоятель

ность в 

подборе и 

работе с 

литературой 

 

 

 

 

▪ учебную литературу не использует, работать с 

ней не умеет; 

▪ испытывает серьезные затруднения при выборе 

и работе с литературой, нуждается в 

постоянной помощи и контроле педагога; 

▪ работает с литературой с помощью педагога 

или родителей; 

 
 

0 

1 

 

2 

3 

Наблюдение, 

анализ способов 

деятельности 

детей 
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ную 

литератур

у 

 

 

 ▪ работает с литературой самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей.      

Пользова

ться 

компьюте

рными 

источника

ми 

информац

ии 

Самостоятель

ность в 

пользовании 

компьютерны

ми 

источниками 

информации 
 

Уровни и баллы - по аналогии  пунктом выше           
 

 

 

Коммуни

кативны

е 

Слушать 

и 

слышать 

педагога, 

принимат

ь во 

внимание 

мнение 

других 

людей 

 

 

 

 
Адекватность 

восприятия 

информации 

идущей от 

педагога 

 

 

 

 

 
▪ объяснения педагога не слушает,  учебную 

информацию не воспринимает; 

▪ испытывает серьезные затруднения в 

концентрации внимания, с трудом 

     воспринимает учебную информацию;   

▪ слушает и слышит педагога, воспринимает 

учебную информацию при  напоминании  

     и контроле, иногда принимает во внимание 

мнение других; 

▪ сосредоточен, внимателен, слушает и слышит 

педагога, адекватно воспринимает  

информацию, уважает мнении других. 

 
0 

1 

 

2 

 

3 

 

Выступат

ь перед 

аудиторие

й 

 

Свобода 

владения и 

подачи 

ребенком 

подготовленн

ой 

информации 
 

▪ перед аудиторией не выступает; 

▪ испытывает серьезные затруднения при 

подготовке и подаче информации; 

▪ готовит информацию и выступает перед 

аудиторией при поддержке педагога; 

▪ самостоятельно готовит информацию, охотно   

выступает перед аудиторией, свободно владеет 

и подает информацию. 

0 

1 

2 

3 

Участвова

ть в 

дискусси

и, 

защищать 

свою 

точку 

зрения 

Самостоятель

ность в  

дискуссии, 

логика в 

построении  

доказательств 

▪ участие в дискуссиях не принимает, свое 

мнение не защищает; 

▪ испытывает серьезные затруднения в ситуации 

дискуссии, необходимости предъявления 

доказательств и аргументации своей точки 

зрения, нуждается в значительной помощи 

педагога; 

▪ участвует в дискуссии, защищает свое мнение 

при поддержке педагога; 

▪ самостоятельно  участвует в дискуссии, 

логически обоснованно предъявляет 

доказательства, убедительно аргументирует 

свою точку зрения. 

0 

1 

 

 

2 

3 

      

Организа

ционные 
 

Организо

вывать 

свое 

рабочее 

(учебное) 

место 

 

 
Способность 

самостоятель

но 

организовыва

ть свое 

рабочее 

место к 

деятельности 

и убирать за 

 
▪ рабочее место организовывать не умеет; 

▪ испытывает серьезные затруднения при 

организации своего рабочего места, нуждается 

в постоянном контроле и помощи  педагога; 

▪ организовывает  рабочее место и убирает за 

собой  при  напоминании педагога; 

▪ самостоятельно готовит рабочее место и 

убирает за собой 

 
0 

1 

 

2 

   3 

Наблюдение 
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 собой  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Аккуратн

о, 

ответстве

нно 

выполнят

ь работу 

Аккуратность 

и 

ответственно

сть в работе 

▪ безответственен, работать аккуратно не умеет 

и не стремится; 

▪ испытывает серьезные затруднения при 

необходимости работать аккуратно, нуждается 

в постоянном контроле и помощи педагога; 

▪ работает аккуратно, но иногда нуждается в 

напоминании и внимании  педагога; 

▪ аккуратно, ответственно выполняет работу,  

контролирует себя сам. 

0 

1 

2 

3 

Наблюдение 

 

 
 

ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ КАРТА 

 мониторинга развития качеств личности обучающихся 

Дополнительная общеобразовательная программа 

«Киностудия» 

Педагог: 

Сроки диагностики:  

 
№ Фами

лия 

имя 

ребен

ка 

К а ч е с т в а     л и ч н о с т и     и     п р и з н а к и     п р о я в л е н и я 

Активность, 

организаторские 

способности 

Коммуникатив

ные навыки, 

коллективизм 

Ответственнос

ть, 

самостоятельно

сть, 

дисциплини 

рованность 

Нравственн

ость, 

гуманность 

Креативность, 

склонность к 

исследовательско-

проектировочной 

деятельности 

 

1 

 

      

 

2 

 

      

 

МОНИТОРИНГ 

развития качеств личности обучающихся 

 

Качества 

 личности 

Признаки проявления качеств личности 

ярко проявляются 

3 балла 

проявляются 

2 балла 

слабо 

проявляются 

1 балл 

не проявляются 

0 баллов 
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Активност

ь, 

организато

рские 

способност

и 

Активен, проявляет 

стойкий познавательный 

интерес,  целеустремлен, 

трудолюбив и прилежен, 

добивается выдающихся 

результатов, 

инициативен, организует 

деятельность других. 

Активен, проявляет 

стойкий 

познавательный 

интерес, трудолюбив, 

добивается хороших 

результатов. 

Мало активен, 

наблюдает за 

деятельностью 

других, забывает 

выполнить задание. 

Результативность 

невысокая. 

Пропускает занятия, 

мешает другим. 

Коммуник

ативные    

навыки, 

коллектив

изм 

Легко вступает и 

поддерживает контакты, 

разрешает конфликты, 

дружелюбен со всеми, 

инициативен, по 

собственному желанию 

успешно выступает 

перед аудиторией. 

Вступает и 

поддерживает 

контакты, не вступает 

в конфликты, 

дружелюбен со 

всеми, по инициативе 

руководителя или 

группы выступает 

перед аудиторией. 

Поддерживает 

контакты 

избирательно, чаще 

работает 

индивидуально, 

публично не 

выступает. 

Замкнут, общение 

затруднено,  

адаптируется в 

коллективе с 

трудом, является 

инициатором 

конфликтов. 

 

Ответствен

ность,  

самостояте

льность, 

дисциплин

ированнос

ть 

Выполняет поручения 

охотно, ответственно, 

часто по собственному 

желанию, может 

привлечь других. Всегда 

дисциплинирован,  везде 

соблюдает правила 

поведения, требует того 

же от других. 

Выполняет поручения 

охотно, ответственно. 

Хорошо ведет себя 

независимо от 

наличия или 

отсутствия контроля, 

но не требует этого от 

других. 

Неохотно 

выполняет 

поручения.  

Начинает работу, но 

часто не доводит ее 

до конца. 

Справляется с 

поручениями и 

соблюдает правила 

поведения только 

при наличии  

контроля и 

требовательности 

преподавателя или 

товарищей. 

Уклоняется от 

поручений, 

безответственен. 

Часто 

недисциплинирован

, нарушает правила 

поведения, слабо 

реагирует на 

воспитательные 

воздействия. 

 

Нравствен

ность,   

гуманност

ь 

Доброжелателен, 

правдив, верен своему 

слову, вежлив, заботится 

об окружающих, 

пресекает грубость, 

недобрые отношения к 

людям,  

Доброжелателен, 

правдив, верен 

своему слову, вежлив, 

заботится об 

окружающих,  но не 

требует этих качеств 

от других. 

Помогает другим по 

поручению 

преподавателя, не 

всегда выполняет 

обещания, в 

присутствии 

старших  чаще 

скромен, со 

сверстниками 

бывает груб. 

Недоброжелателен, 

груб, 

пренебрежителен, 

высокомерен с 

товарищами и 

старшими, часто 

обманывает, 

неискренен. 

Креативно

сть, 

склонность 

к 

исследоват

ельско-

проектиро

вочной 

деятельнос

ти 

Имеет высокий 

творческий потенциал. 

Самостоятельно 

выполняет 

исследовательские, 

проектировочные 

работы. Является 

разработчиком проекта, 

может создать 

проектировочную 

команду и организовать 

ее деятельность. Находит 

нестандартные решения, 

новые способы 

выполнения заданий. 

 

Выполняет 

исследовательские, 

проектировочные 

работы, может 

разработать свой 

проект  с помощью 

преподавателя. 

Способен принимать 

творческие решения, 

но  в основном 

использует 

традиционные 

способы. 

 

Может работать в 

исследовательско-

проектировочной 

группе при 

постоянной 

поддержке и 

контроле. Способен 

принимать 

творческие 

решения, но  в 

основном 

использует 

традиционные 

способы. 

 

В проектно-

исследовательскую 

деятельность не 

вступает. Уровень 

выполнения заданий 

репродуктивный. 
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Методические материалы. 

Педагогическая целесообразность программы. 

Целесообразность программы объясняется направленностью занятий на 

активизацию процессов формирования самостоятельности обучающихся, поскольку 

связана с обучением творческой информационной технологии, где существенна доля 

элементов креативности, высокой мотивации обучения, проявления личной инициативы, 

творческой самостоятельности. Данная программа позволяет наиболее полно раскрыться 

обучащимся, проявить себя в различных видах деятельности (проектировочной, 

конструктивной, оценочной, творческой, связанной с самовыражением и т.д.). 

Отличительными особенностями данной программы являются индивидуализация 

обучения, интеграция с общим образованием, свои принципы и современные технологии. 

В программе использованы следующие образовательные технологии: 

Личностно-ориентированная технология. Данная технология концентрирует к 

личности ребенка, к его индивидуальности и неповторимости, к его внутреннему миру, 

где таятся способности и возможности, желание свободы и справедливости, добра и 

счастья. Личностно-ориентированная технология базируется на принципах: 

доверительные отношения с ребенком; общение с ребенком на равных; уважение 

личности и достоинства ребенка; построение обучения таким образом, чтобы учитывались 

индивидуальные особенности каждого ребенка. 

Игровая технология. Данная технология позволяет раскрыть личностные способности 

детей через актуализацию познавательного опыта в процессе игровой деятельности. 

Основная функция игры – развлечь, доставить удовольствие, пробудить интерес. Кроме 

этого игра выполняет другие функции: коммуникативная (освоение диалектики общения);  

терапевтическая (преодоление возникающих в других видах жизнедеятельности 

трудностей); диагностическая (самопознание в процессе игры); коррекционная 

(улучшение личностных показателей); социализация (усвоение норм человеческого 

общежития). 

Технология проектной деятельности. Стержнем  данной технологии является 

самостоятельная деятельность детей, в процессе которой ребенок познает  окружающий 

мир и воплощает новые знания в реальные продукты, что влечет за собой развитие 

свободной творческой личности. 

Проблемно – диалогическая технология позволяет заменить традиционное объяснение 

материала педагогом на самостоятельное открытие новых знаний учениками. Вместо 

объявления темы занятия начинается с создания проблемной ситуации – детям 

предъявляются два противоречивых мнения, факта. Осознание противоречия вызывает 

удивление, а вопросы педагога ориентируют детей на самостоятельное формулирование 

учебной проблемы – основного вопроса, вытекающего из противоречия. 

Технология коллективной творческой деятельности  

 В основе технологии лежат организационные принципы: 

    социально-полезная направленность деятельности детей и взрослых; 

    сотрудничество детей и взрослых; 

    романтизм и творчество. 

Цели технологии:  
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- выявить, учесть, развить творческие способности детей и приобщить их к многообразной 

творческой деятельности с выходом на конкретный продукт, который можно фиксировать 

(изделие, модель, макет и т.п.); 

- воспитание общественно-активной творческой личности и способствование организации 

социального творчества, направленного на служение людям в конкретных социальных 

ситуациях. 

Технология предполагает такую организацию совместной деятельности детей и взрослых, 

при которой все члены коллектива участвуют в планировании, подготовке, осуществлении 

и анализе любого дела. 

Групповые технологии (дискуссия; диспут; нетрадиционные занятия) 

 Групповые технологии предполагают организацию совместных действий, 

коммуникацию, общение, взаимопонимание, взаимопомощь, взаимокоррекцию.  

Особенности групповой технологии заключаются в том, что учебная группа делится на 

подгруппы для решения и выполнения конкретных задач; задание выполняется таким 

образом, чтобы был виден вклад каждого ребенка. Состав группы может меняться в 

зависимости от цели деятельности. 

 

Методическое обеспечение 

- Методические разработки и планы-конспекты занятий, методические рекомендации к 

практическим занятиям, инструкционные и технологические карты; 

- Развивающие и диагностические процедуры: тесты, анкеты, дидактические и 

психологические игры, кроссворды, викторины. 

- Пополнение периодической литературы (книг и журналов по темам);  

- Методическая литература;  

- Разноуровневый дидактический материал (наглядный материал, образцы готовых 

изделий, иллюстрации из книг и журналов, технологические карты, схемы);  

- Консультации с педагогами;  

Формы занятий. 

Основная форма занятий: упражнения и выполнение групповых и индивидуальных 

практических работ, проектная работа. С целью освоения знаний целесообразно 

проводить походы, экскурсии на природу, на предприятия, где видео и фотосъемка не 

только расширит кругозор, представление о нашей действительности, но и позволит из 

всей массы впечатлений отбирать самое главное, достойное быть запечатленным на 

снимках. При изучении нового материала используются словесные формы: лекция, 

беседа, дискуссия. При реализации личных проектов используются формы организации 

самостоятельной работы. Значительное место в организации образовательного процесса 

отводится практическому участию детей в различных конкурсах, соревнованиях, 

выставках.  

Общественно-полезная работа членов объединения проводится на протяжении всей 

деятельности. После успешного выполнения тренировочных упражнений учащиеся 

продолжают работу над своим проектом, каждый раз дорабатывая его соответствующие 

элементы. Индивидуальный творческий проект по монтажу и созданию видео ролика 

выполняется по собственному сценарию. Эффективной формой контроля такой 

организации учебной деятельности является защита проекта, на которой учащиеся 

представляют свои видео ролики и защищают их. В процессе занятий по любой теме в 

рамках программы все формы и методы взаимообусловлены и применяются в комплексе. 
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Методы обучения 

 по внешним признакам деятельности педагога и обучающихся: 

теоретические: 

• беседа; 

• рассказ;  

• инструктаж; 

• демонстрация; 

• упражнения; 

• словесные; 

наглядные: 

• демонстрация плакатов, схем, таблиц, фото; 

• использование технических средств; 

• просмотр видеоматериалов; 

практические: 

• практические задания; 

• ролевые игры; 

• анализ и решение конфликтных ситуаций; 

по степени активности познавательной деятельности учащихся: 

• объяснительный; 

• иллюстративный; 

• проблемный. 

 

Учебно-методическое обеспечение по разделам программы. 

Стартовый уровень 

 

№ 

п/

п 

Названия 

разделов и 

тем 

Формы 

проведения 

занятий 

Приёмы и методы 

организации 

образовательного 

Дидактические материалы 
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процесса в рамках 

занятия 

1 

 

 

 

Организаци

онный 

период 

 

Беседа 

Словесные методы 

обучения. 

Фотографии, видеозаписи 

демонстрационный 

материал. 

2 Вводное 

занятие.  

Беседа Словесные методы 

обучения. 

Фотографии, 

видеозаписидемонстрацио

нный материал. 

3 Кинематогр

аф 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Метод 

игры. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

4 Разработка 

сюжета и 

сценария 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, видеозаписи 

фотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

5 Итоговый 

контроль 

Занятие – 

защита зачетной 

работы 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения, проектно-

конструкторские 

методы. 

Компьютерные 

программные средства, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал. 

 

Базовый уровень 

 

№ 

п/

п 

Названия 

разделов и 

тем 

Формы 

проведения 

занятий 

Приёмы и методы 

организации 

образовательного 

процесса в рамках 

занятия 

Дидактические материалы 

1 

 

 

 

Разработка 

сюжета и 

сценария 

 

Беседа Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Фотографии, видеозаписи 

демонстрационный 

материал. 

2 Работа 

перед 

камерой 

Беседа Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Фотографии, 

видеозаписидемонстрацио

нный материал. 
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3 Работа за 

камерой. 

Профессия 

оператора и 

фотографа 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

4 Подготовка 

съемок 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, видеозаписи 

фотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

5 Цифровой 

фотоаппара

т 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

6 Основы 

фотографии 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

7 Промежуто

чный 

контроль 

Занятие – 

защита 

творческой 

работы 

Самостоятельная 

творческая 

работа. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения, проектно-

конструкторские 

методы. 

Дидактические карточки, 

раздаточный материал. 

Таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

демонстрационный 

материал. 

8 Как создать 

коллаж в 

программе 

MS Power 

Point 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятельная 

творческая 

работа 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Компьютерные 

программные средства 

таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

9 Как создать 

слайд-шоу 

в 

программе 

Photo Story 

3 for 

Windows 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятельная 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Компьютерные 

программные средства 

таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 
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творческая 

работа 

демонстрационный 

материал. 

10 Техника и 

технология 

фото-

видеосъемк

и 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятельная 

творческая 

работа Занятие – 

игра. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Компьютерные 

программные средства 

таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

11 Видеомонт

аж. Работа 

в 

программе 

Киностудия 

Windows 

Live. 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятельная 

творческая 

работа 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения. 

Компьютерные 

программные средства 

таблицы, плакаты, 

картины, 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

12 Звук в 

видеофиль

ме 

Беседа. 

Занятие – 

тематическое 

задание. 

Практическое 

занятие. 

Самостоятельная 

творческая 

работа 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения, проектно-

конструкторские 

методы. 

Таблицы, плакаты, 

картины, компьютерные 

программные средства 

видеозаписифотографии, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

13 Создание 

своего 

фильма. 

Деление на 

киностудии

. 

Самостоятельная 

творческая 

работа. 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод игры, проектно-

конструкторские 

методы. 

Таблицы, плакаты, 

картины, фотографии, 

компьютерные 

программные средства 

дидактические карточки, 

раздаточный материал, 

демонстрационный 

материал. 

14 Вывод 

фильма.  

Самостоятельная 

творческая 

работа. 

 

Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод игры, проектно-

конструкторские 

методы. 

Фотографии, видеозаписи 

демонстрационный 

материал, компьютерные 

программные средства 

таблицы, плакаты, 

картины.   

15 Итоговый 

контроль 

Самостоятельная 

творческая 

работа. 

Занятие – 

защита проекта. 

Словесные методы 

обучения, проектно-

конструкторские 

методы. 

Компьютерные 

программные средства, 

фотографии, видеозаписи 

демонстрационный 

материал, таблицы, 

плакаты, картины.   
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16 Заключител

ьное 

занятие 

«Ах, 

синема, 

синема!»  

Занятие – игра Словесные методы 

обучения. Методы 

практической работы: 

метод наблюдения, 

наглядный метод 

обучения, метод игры. 

Компьютерные 

программные средства, 

дидактические карточки, 

раздаточный материал. 

 

 

Наличие кадровых работников  

- Педагог дополнительного образования.  

 

Организационно-педагогические условия  

- Проведение установочных родительских собраний в начале каждого учебного года с 

целью ознакомления с программой, обсуждением образовательного заказа;  

- Сотрудничество с другими коллективами;  

- Участие в общешкольных мероприятиях;  

- Совместные занятия с родителями;  

 

Сотрудничество с социальными партнерами 

 

- Школьная и сельская библиотеки – экскурсии, внеклассные мероприятия; 

- Центр культуры пос. Шуя, Дом культуры ст. Шуйская - участие в конкурсах, выставки 

детского творчества. 

- МОУ «Шуйская средняя общеобразовательная школа №1» – участие в выставках, 

конкурсах, фестивалях, проектах. 

 

 

Информационное обеспечение. 

Видеоматериалы: 

- Кинематограф 

- История развития кинематографа 

- Как устроен цифровой фотоаппарат 

- Основы фотографии 

- О фильме «Прибытие поезда на вокзал в Ла Сьота» 

- Запись звука при съемке видео 

- Как сделать видео в программе Киностудия 

- Язык экрана 

- Черно-белое кино 
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Материально-техническое обеспечение. 

 

Для занятий необходимо просторное, хорошо освещенное помещение, оборудованное 

мебелью (парты, стулья, шкафы). Желательно, чтобы мебель свободно переставлялась 

(при смене вида деятельности на занятиях) внутри кабинета. Также необходимо разделить 

пространство кабинета на учебную зону (места для работы, выставочные шкафы, 

выставочные и информационные стенды, места для хранения материалов) и зону отдыха. 

Необходимо общее и индивидуальное освещение рабочих мест (особенно в осеннее и 

зимнее время, когда ограниченно естественное освещение), соблюдение теплового 

режима и требований пожарной безопасности.  

 

Список необходимых материалов и инструментов 

1.Цифровая фотокамера. 

2.Внешний микрофон. 

3.Компьютер. 

4.Фотоштатив. 

Список литературы. 

Нормативные документы 

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года N 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

(ред. от 16.04.2022). 

2.Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04 июля 

2014 года № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей» // Российская газета. № 6498. 03.10.2014. 

3. Постановление Правительства РФ от 26.12.2017 N 1642 (ред. от 11.04.2022) «Об утверждении 

государственной программы Российской Федерации «Развитие образования» 

4. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 №678-р «Об утверждении 

Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года» 

5. Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 №467 «Об утверждении Целевой модели развития 

региональных систем развития дополнительного образования детей» 

6. Приказ Минпросвещения РФ от 27.07.2022 года «Об утверждении Порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам» 

Книги. 

1.Белунцов В. Звук на компьютере. Трюки и эффекты. - Питер, 2005. 

2.Василевский Ю.А. Практическая энциклопедия по технике аудио- и видеозаписи. М. 

1996. 
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3.Оханян Т. Цифровой нелинейный монтаж. М.: Мир, 2001. 

4. Дж. Уэйд "Техника пейзажной фотографии" - М., 1994.  

5.Вапин А. "Фотография. 1000 рецептов" - М., 1989. 

 

 

 

 

 

 

Приложения к программе. 

Приложение I. 

 

Вводное занятие. Кино и фотография как вид искусства. 

Цель: проверить, углубить и закрепить знания учащихся о мире кино, как вида искусства, 

его роли в жизни человека и общества; воспитывать эстетические чувства учащихся. 

Оборудование: мультимедийная установка 

Задачи: 

 1) знакомство с историей возникновения кино, со спецификой и жанрами киноискусства; 

2) развитие зрительской активности, художественного вкуса;  

3) формирование навыков киновосприятия и стремления к самовоспитанию. 

Ход занятия 

Организационный момент 

- приветствие, организация внимания учащихся. 

Демонстрация  слайда презентации, на котором изображены известные люди, 

относящиеся к миру кино: Ю. Никулин, Ф. Бондарчук, М. Боярский, Л. Ди Каприо, 

А.Джоли, Б. Питт. 

- Назовите имена этих людей. Что, на ваш взгляд, их объединяет? (подытоживая ответы 

учащихся, приходим к выводу, что их объединяет кино). 

- Вы совершенно правы, ребята. Кино уже давно стало неотъемлемой частью нашей 

жизни. Кинематограф зародился в конце XIX века. На сегодняшний день он пользуется 
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огромной популярностью во всем мире. Мы все любим кино, поэтому никого не удивляет, 

что существует и такой праздник, как Международный день кино. Он ежегодно 

отмечается 28 декабря в мире и 27 августа в России.  Это необычный праздник. Это хвала 

людям, создающим шедевры кинематографа. 

1. Страница первая «Сколько лет кино?» (История кинематографа)  

- А известно вам, ребята, как и когда появилось кино?  

(сообщение о создателях кино – братьях Люмьер) 

- А сейчас, ребята, мы с вами перенесемся на 122 года назад в Париж, в «Гран-кафе» на 

бульваре Капуцинов и посмотрим первое в мире кино. 

( просмотр кино «Прибытие поезда на вокзал в Ла-Сьота») 

- Ребята, мы с вами просмотрели первый в мире фильм. Чем он отличается от тех, которые 

мы смотрим сейчас? (ответы учащихся: черно-белые, не было звука и др.) 

- Действительно, ребята, в начале 20-го века кинематограф назвали «великим немым» из-  

- Мы называем слово «кинематограф», а знаете ли вы, что оно обозначает? 

Кинематограф (от греч. – «кинематос» - движение, «графо» - писать, т.е. «записывающий 

движение») – кинематографический аппарат братьев Люмьеров, записывающе-

воспроизводящий проекционный аппарат  

- Кого из мировых актёров немого кино вы можете назвать? (Бастер Китон, Лон Чейни, 

Гарольд Ллойд, Кларк Гейбл). Но, конечно, самым известным из них является Чарли 

Чаплин 

(сообщение о Чарли Чаплине) 

- Ребята, сейчас я вам предлагаю почувствовать себя в роли актера немого кино.  

Игра «Пантомима» 

Спортсмен, метающий молот 

Подход к штанге и её поднятие 

Вы - болельщик и ваша любимая команда забивает гол 

Вы - футбольный вратарь 

Вы - теннисист 

Наездник на бешеной лошади 

Фехтовальщик 

Вы - гимнастка с лентой 
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Конькобежец 

Йог 

- Ребята, трудно вам было без слов изобразить то, что вам было задано? Как вы считаете, 

какими качествами должен был обладать актер немого кино? 

- С момента своего появления кино становится все более популярным видом искусства. 

Оно активно развивается в Америке, Франции, Англии, Германии, Дании, Италии и др. 

Как же пришло кино в Россию? 

(Сообщения об истории российского киноискусства) 

2. Страница вторая «Тайны создания кино» (профессии киноиндустрии) 

Вначале 20-века кинематограф активно развивался. Фильмы становились длиннее, 

цветовая гамма – разнообразней, игра актеров выразительней. Вместе с этим 

увеличивалось и количество людей, задействованных в создании кинокартин. Так 

появилось в корне новое профессиональное направление, неразрывно связанное с 

кинематографом. Киноиндустрия объединила людей самых разных специальностей, 

которые имели одну цель – создавать красивые и увлекательные кинофильмы.  

Профессии в кинематографе делятся на несколько категорий. Первая категория – это 

люди, связанные непосредственно со сценическим искусством, вторая – профессии 

связанные с кинопроизводством (технической стороной создания фильма), и третья – 

специалисты по кинопрокату. 

- Ребята, а кроме актеров, кто делает кино? Какие профессии киноидустрии вы знаете? 

(режиссер, продюсер, актер, оператор, художник по костюмам, каскадер, постановщик 

трюков, гример, киномеханик, монтажер) 

3. Страница третья «Литература и кино» (связь кино и литературы, выставка книг, беседа) 

- Ребята, как вы считаете, мог бы режиссер-постановщик снять фильм, не читая 

произведения? 

- Скажите мне, пожалуйста, следует ли читать те произведения, которые можно увидеть 

на экране? Почему? 

Действительно, литература и кино – два совершенно разных вида искусства, и заменить 

чтение просмотром фильма никак нельзя. Ведь экранизация художественного 

произведения – это интерпретация литературного текста создателей фильма, а их мнение 

может не соответствовать вашему. Кино – это самостоятельное произведение, созданное 

по другим законам искусства. А мы должны читать, анализировать, а затем уже смотреть 

и сравнивать. 

На слайде вы можете увидеть произведения из школьной программы, которые были 

экранизированы. Это замечательные произведения русских и зарубежных авторов, с 

которыми вы можете познакомиться, посетив школьную или другие библиотеки. 
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4. Страница четвертая «Российское кино» 

- Волшебный мир кино открывается нам с мультипликационных фильмов, и это – любовь 

на всю жизнь. Затем мы растем и знакомимся с замечательными, незабываемыми 

сказками знаменитого российского режиссера-сказочника Александра Роу. Какие его 

сказки вы знаете, ребята? 

Фильм-сказку «Морозко» мы в детстве просматривали множество раз, но и сейчас 

смотрим с удовольствием. В нем есть то, что нужно и детям, и взрослым – ощущение 

настоящей сказки, настоящего чуда. Такие сказочные истории истинно народны и близки 

каждому русскому человеку. 

- Ребята, а каких известных российских актеров вы знаете? Режиссеров? 

Хочется сказать, что Россия давно доказала свою возможность быть на уровне мирового 

кино. Всегда российское кино было связано с историческими процессами, 

происходящими в стране и мире. Российский кинематограф всегда шел и идет от позиции 

добра, как и вся русская культура, поэтому кино в России всегда было любимым видом 

искусства нашего народа. Поэтому, ребята, смотрите наши фильмы, гордитесь нашей 

страной! 

5. Страница четвертая «За что мы любим кино?» 

- Ребята, за что вы любите кино? Какую роль играет кино в вашей жизни (ответы 

учащихся) 

Столько замечательных фильмов, действительно интересных, добрых, поучительных 

предлагает вам современная киноиндустрия! Если смотреть фильмы о дружбе, верности, 

смелости и благородстве с детства, то вероятнее всего, повзрослев, привычка не 

изменится. Кино — это одна из самых эффективных форм обучения. Какой бы смысл не 

был заложен в фильме, каждый сможет получить информацию, интересующую именно 

его, найти пищу для размышлений. Возможно, человек в фильме найдет ответы на важные 

вопросы. Также фильм может стать стимулом к какому-то действию, вдохновить человека 

на поступок. 

Рефлексия 

В этом году киноискусству исполнится 123 года. Нет сегодня государства, где не 

создавались бы. Кинематограф плотно засел в жизни людей. Кино играет и обучающую и 

развлекающую роль. Кто-то любит посидеть перед телевизором в одиночестве, другие 

собираются всей семьей. В настоящее время выпускается очень большое количество 

фильмов ежегодно. Кино заставляет смеяться и плакать, радоваться и грустить. Фильмы 

могут дать такие эмоции, пережить ситуации, которых в реальной жизни нет. Так что кино 

еще долго не утратит своего важного места в жизни людей. Желаю вам приятно провести 

вечер после трудового дня рядом с дорогими людьми за просмотром любимого фильма!  

 

Приложение II. 
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Кинематограф. 

Цель: Формирование представления о кинематографе. 

Задачи: 

1. Развивать творческий потенциал, фантазию детей. 

2. Прививать интерес к кино. 

3. Воспитывать уважение к великим людям своей страны. 

Ход занятия. 

Что такое кино и зачем оно в нашей жизни? Почему люди ходят в кинотеатры, тратят свое 

время, чтобы пару часов посидеть перед большим экраном (или просто перед экраном 

компьютера/телевизора)? 

Ответ один - эмоции. Когда мы смотрим фильм, мы получаем огромный заряд эмоций. 

Мы вместе с его героями переживаем, удивляемся, проживаем целую жизнь. И это 

прекрасно.  

«Волшебный мир кино открывается для каждого человека по-своему», - утверждают 

многие выдающиеся люди.  

Согласны ли вы с мнением, что кино – волшебное искусство?  

Ответьте на следующие утверждения коротко: «да», если вы согласны и «нет», если вы не 

согласны с ними. 

Утверждения: 

*В моей жизни есть фильм, который я посоветовал бы посмотреть другим. 

*В моей жизни есть фильм, который пробудил во мне чувство сострадания. 

*Есть фильм, финал которого хотелось бы изменить. 

*Есть фильм, который заставил меня весело смеяться. 

*Мне хотелось бы сыграть в кино. 

*У меня есть любимый фильм. 

*У меня есть любимый киногерой. 

* Кино учит нас мыслить по-доброму и совершать добрые поступки. 

- Вы сами ответили на вопрос: волшебное ли искусство – кино?  

Волшебный мир кино открывается нам с раннего детства с мультипликационных 

фильмов, и это - любовь на всю жизнь.  
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Кто из нас не любит мультфильмы? Многие уже, будучи взрослыми, затаив дыхание, 

смотрят «Простоквашино», «Карлсона» и, конечно же, «Ну, погоди!», тем самым 

возвращаясь в самое счастливое время в жизни - Детство.  

Мир кино очень удивителен и разнообразен. Скажите, какие жанры кино вы знаете? 

Боевик 

Приключенческий 

Исторический 

Мелодрама 

Детектив 

Семейный  

Фантастический 

Триллер 

Музыкальный 

Комедия 

Фильм ужасов 

Мультипликационный 

В течение учебного года мы с вами будем снимать фильмы и сюжеты на самые 

разные темы. Они могут быть о том, что вы изучаете в школе, о том, что происходит в 

вашем дворе или спортивном клубе, о важных для вас, ваших друзей и вашего поселка 

событиях и проблемах — местных, национальных, международных. 

Работая с оборудованием для съемок и монтажа, вы научитесь сочинять истории и 

сценарии, исследовать разные темы. Вы сможете «примерить» работу  актера, режиссера, 

оператора, монтажера. Вы откроете для себя, как важна работа «за сценой», связанная со 

съемкой, как увлекательно работать в съемочной группе, какие гордость и удовлетворение 

чувствуешь, когда создаешь интересный фильм. 

Вы сможете реализовать свои способности и раскрыть все таланты. А в том, что они у 

вас есть, мы не сомневаемся! Успехов  вам на пути к поставленной цели! 

Вам надо всего лишь запомнить несколько правил, которые помогут сделать ваш фильм 

как можно лучше. 

1.Собираешься ли ты снять игровой, документальный фильм или социальную рекламу — 

всегда изучай тему своего проекта и не бойся заимствовать идеи из своих любимых книг и 

телепрограмм. 
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2.Спроси себя – какие фильмы и программы мои самые любимые? Это новости, комедии, 

боевики, ток-шоу, музыкальные клипы? Когда ты смотришь их, обращай внимание на 

работу актеров, ведущих, комментаторов, на то, как выстроен сценарий. Следи за работой 

оператора — перемещением камеры, различными углами ее расположения, и кадрами, 

используемые в каждой программе. 

3.Обсуждай с другими участниками проекта то, что вы смотрите по телевизору или на 

видео. Решите, что вам нравится и почему, а что можно было бы сделать лучше. 

4.Главное – экспериментируйте и создавайте свой, уникальный стиль! 

5.Запомните: у каждого члена команды есть своя, очень важная роль. В этом учебном году 

ты узнаешь описание тех профессий, которые нужны, чтобы снять хороший фильм. 

6.Те, кто его создают, лучше всего работают, когда действуют вместе! 

7.Важная составляющая создания сюжета, которым твоя команда сможет гордиться, — 

изучение и подбор материала. Время, потраченное на сбор фактов в библиотеке или на 

предварительное интервью, поможет улучшить содержание и качество твоего сюжета. 

8.Но до того, как  ты  начнешь изучать материал и собирать команду, ты должен точно 

представлять — а что, собственно, ты хочешь создать? Поэтому сначала необходимо 

выбрать тему. 

И в заключение я хочу обратиться к вам словами американского поэта Уолта Уитмена: 

«Ни у кого нет таких дарований, которых бы не было у тебя, ни такой красоты, ни такой 

доброты, какие есть у тебя, ни дерзания такого, ни терпения, какие есть у тебя». Я желаю 

вам удачи, успехов в учебе, радости познания. 

Приложение III. 

Разработка сюжета и сценария. 

Цель: формирование представления о сюжете и сценарии фильма, воспитание духовно-

нравственных качеств обучающихся и потребности в правильной организации 

культурного досуга. 

Задачи: 

1. Развивать творческий потенциал, фантазию детей. 

2. Прививать интерес к кино. 

Ход занятия. 

Главной движущей силой повествования является идея. Это то, что лежит в основе всего 

сценария. Нужно очень тщательно продумать и проработать идею. Она должна быть 

свежа и оригинальна. Поскольку именно непроработанная идея является самой 

распространенной ошибкой начинающих сценаристов. 

 Следует сформулировать идею и записать ее на бумаге. Необходимо описать замысел в 

одном-двух предложениях. Желательно уложиться в 25 слов. Проверьте идею на друзьях, 
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спросите: понятна ли она им, интригует ли она их, хотят ли они посмотреть ваш фильм. 

Если написанное нравится, и задумка кажется интересной тогда все отлично. Если 

большинство остались равнодушны к идее, можно попробовать поискать другую. 

Существует несколько шаблонов написания идеи (логлайна, logline). Приведу один, он 

подходит для фильмов жанра экшн: Герой (X) должен сделать то-то и то-то (Y, цель 

героя), иначе случится что-то непоправимое (Z). Пример: Профессор археологии Индиана 

Джонс должен найти Ноев Ковчег и Чашу Грааля, иначе нацисты используют эти 

артефакты, чтобы захватить весь мир. 

После того, как напишите логлайн, приступайте к составлению структуры. Не к 

синопсису, а к структуре сценария! Развивайте идею, раскладывайте её по сюжетным 

точкам. Тут придётся напрячься. Это как головоломку собирать: трудно, но увлекательно. 

Иногда помогает начать историю с конца. Придумайте, чём всё должно завершиться. В 

любом случае, пока не будет конца, не приступайте к синопсису и уж тем более к 

сценарию. 

Когда разложите историю на составляющие, можете писать синопсис, т.е. более 

подробное описание сюжета. Странички на две-три или больше, как нравится. 

Тритмент. Более подробное описание истории с включением диалогов (наиболее важных 

фраз). Записываете историю от начала и до конца. В настоящем времени, так же как 

синопсис и сценарий. (Для тех, кто не знает: сценарии пишутся в настоящем времени, а не 

прошлом. Т.е. не «Вася Пупкин ковылял по бульвару», а «Вася Пупкин ковыляет по 

бульвару»). 

 Карточки. Записываете всю историю на карточках. На каждой карточке — по одной 

сцене 

Где найти сюжет? 

Большинство из вас удивятся, если узнают, что несчетное множество всевозможных 

сюжетов окружают их каждый день! Надо только приглядеться  повнимательнее к таким 

«обычным» вещам и понятиям, как…. 

…Школа 

Математика, точные и естественные науки, история – все школьные предметы 

предоставляют возможности для создания сюжетов! К примеру, кино «Парк Юрского 

периода» могло бы основываться на уроке биологии на тему ДНК. Если тебя интересует 

история, можно снять кино о Ледниковом периоде или о жизни античного Рима. Помните 

фильм о трех мушкетерах? Между прочим, автор романа, который  лег в его основу, 

знаменитый Александр Дюма когда-то прямо так и говорил: «История — это всего лишь 

гвоздь, на который я вешаю свою картину». 

…Художественная литература 

Хочешь экранизировать любимый рассказ или повесть? Для этого надо подготовить 

сценарий. Его  персонажи и события могут  полностью дублировать те, что описываются в 

книге, а могут  немного отличаться от него (это называется «по мотивам»). 
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…Отношения между людьми 

Как складываются отношения между твоими одноклассниками, ребятами во дворе, в 

спортивном клубе? Каковы твои отношения с миром взрослых — родителями, учителями, 

соседями? Кто кого воспитывает? Кто-то из твоих друзей переживает первую любовь? 

Все, что происходит между людьми, что меняет их отношение к жизни, достойно того, 

чтобы лечь в основу сценария фильма. 

…Место, где ты живешь 

Что происходит там, где ты живешь? Ты можешь подробнее узнать о жизни и проблемах 

твоего города или поселка? Чем знаменита твоя «маленькая родина»? Что умеют делать 

твоим земляки? Кого они уважают? Кем гордятся? Может быть, герои, которыми можно 

гордиться, чьи слова и дела меняют жизнь в лучшую сторону, живут где-то по соседству? 

…Средства массовой информации 

Телевидение, газеты, журналы или Интернет могут послужить отличной основой для 

твоих сюжетов. Может, какую-то информацию о событиях в нашей стране или в других 

странах  тебе хотелось бы изучить поглубже, рассмотреть с разных точек  зрения? 

Например: по телевизору предупреждают об опасности наркомании. Подумай: в основу 

твоего сюжета — например, для социальной рекламы — могла бы лечь, например, судьба 

твоего ровесника (может быть, тебе приходилось на самом деле встречаться с такими 

персонажами?), нашедшего в себе силы  преодолеть эту беду? 

Главное правило для сценариста: смотри на жизнь во все глаза! Интересуйся тем, что 

происходит вокруг тебя! Имей по всем вопросам свое собственное мнение! Люби и 

старайся понимать окружающих тебя людей! 

Теперь, когда ты знаешь «где» и «что», тебе надо подумать «как». 

Название — одна из составляющих успеха сценария. Главная цель хорошего названия — 

заинтриговать, привлечь внимание. Это означает, что оно должно быть не просто 

эффектным, а интригующим — читающий должен захотеть сам узнать, что скрывается за 

названием. 

 Идея для хорошего названия, скорее всего, придет не сразу. Вполне обычная практика, 

когда что-то дельное приходит в голову уже в конце написания. Для этого существует 

такое понятие, как «рабочее название». При съемках фильмов режиссеры тоже часто 

пользуются рабочим названием фильма. 

Как ты собираешься рассказывать свою историю? 

Вот несколько моментов, о которых стоит задуматься: 

Тип 

В каждой истории рассказывается о том, что случилось, с кем случилось, где и почему. Но 

ты заметил, что об одном и том же событии можно рассказать по-разному? 
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Нам нужно представить персонажей, назвать проблему или конфликт, который должен 

разрешиться в сюжете. Такой тип изложения называется повествовательным. 

А чтобы не ошибиться, спроси себя: 

*С какой точки зрения будет рассказан сюжет? 

*Какую идею ты хочешь донести до аудитории? 

* Кто может быть потенциальным зрителем фильма — дети или взрослые? 

Чем точнее ответишь на эти вопросы, тем проще тебе будет разбираться с жанром и 

форматом твоей картины. 

Например: Ты хочешь снять сюжет на тему «Наш класс на экскурсии в Санкт-

Петербурге». Ты можешь рассказать о поездке от своего лица, от лица сопровождающей 

вас учительницы, с точки зрения твоих родителей или попутчиков из поезда. А может, эту 

историю расскажет влюбленная пара твоих одноклассников или жители города, который 

подвергся нашествию такой шумной оравы? 

Формат и жанр 

Выбери формат и жанр, который лучше всего передаст главную идею твоего сюжета. 

Согласись, документальный фильм «Наш класс на экскурсии» и комедия «Наш класс на 

экскурсии» — это две огромные разницы. В первом случае ты уделишь внимание 

реальным событиям, через них постараешься рассказать о городе, его памятных местах, 

истории, попробуешь предать впечатление от поездки. Во втором – сконцентрируешься на 

забавных и смешных ситуациях, которые произошли или могли произойти с ребятами во 

время поездки. 

Участники нашего объединения могут выбрать для работы один из трех понравившихся 

форматов: 

• Документальный фильм. 

• Ролик социальной рекламы. 

• Наконец, художественный фильм, со всем его  разнообразием жанров — комедия, 

мелодрама, триллер, боевик, вестерн и т.д. 

Хорошо, часть основных решений принята, теперь можно переходить к сценарию. 

Что нужно сделать, чтобы получился хороший сценарий? 

Все видеосюжеты показываются при помощи картинок и слов. Хороший сценарий очень 

важен и служит руководством, указывающим на тип кадров, которые должен снять 

оператор. 

Как начать сценарий? 

Начни так, будто описываешь последовательность событий, которые тебе отлично 

известны.  Первая задача – чтобы те, кто будет это читать, поняли, как ты себе 

представляешь развитие сюжета и как это можно было бы снять. 
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Развитие сценария. 

Структура  

Самая распространенная, базовая схема — это трехкратная структура. Она лежит в основе 

большинства популярных фильмов.  

Состоит из трех актов: 

 завязка; 

 борьба героя с препятствиями; 

 развязка. 

 Придерживаться структуры очень полезно для написания сценария — именно она 

помогает не запутаться в хитросплетениях сюжетных линий, характеров героев и 

диалогов. 

Акт 1.  

Вступление и завязка истории. 

Начало – определяет сюжет и вызывает у аудитории интерес и желание смотреть твое 

видео. Подумай об этом. Если ты смотришь телевизор, и тебе не нравится начало фильма 

или программы, ты, скорее всего, переключишься на другой канал. Всегда помни об этом 

и постарайся, чтобы твои зрители не сделали то же самое! 

 Очень важная часть. Именно в ней должны быть освещены основные стороны конфликта, 

показан главный герой, место и время будущего фильма. Нужно суметь заинтересовать 

читателя с первых страниц.  

 В 1 акте должны быть затронуты следующие вопросы: 

 знакомство с главным героем, его характер, раскрытие с разных сторон;  

событие, которое послужит завязкой всего сценария; главный злодей, который будет 

противостоять герою;  

необходимо обозначить главную цель героя 

В конце 1 акта нужно ввести поворотное событие, которое изменит жизнь главного героя 

и плавно подведет читателя ко второму акту. Можно попробовать свои силы сценариста в 

создании видеоролика. Видео поможет вам в этом.  

Акт 2. 

 Борьба главного героя со сложностями на пути к заданной цели 

 Второй акт — это главная часть. В нем происходит главное противостояние героя и 

антигероя или борьба главного персонажа с трудностями, встречающимися у него на 
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пути. Второй акт идет самым объемным, поэтому его лучше условно разделить еще на три 

части. 

 1 часть второго акта  

Начало 2 акта открывается с противостояния двух движущих сил — героя и антигероя. 

Главный персонаж принимает вызов. Все мосты сожжены, и путь только вперед к 

назначенной цели. 

 2 часть второго акта  

Препятствия на пути главного персонажа все сложнее и опасней, а цена поражения 

высока. Ставки поднимаются, и в случае проигрыша герой потеряет все, чем дорожил. 

Герой оказывается лицом к лицу с большими неприятностями. Заканчивается вторая часть 

крупным поражением главного героя. 

 3 часть второго акта  

Это своеобразная подготовка к кульминации. Обстоятельства складываются не в пользу 

героя, кажется, что битва уже проиграна. Главная цель кажется недостижима. Внезапно 

главный герой получает еще один шанс исправить ситуацию в свою пользу. Он решает 

продолжать борьбу и стремится к победе. 

 Акт 3. 

 Главный герой выходит победителем  

Последний акт — это наиболее эмоциональная часть. Главный персонаж достигает 

поставленной цели и выходит победителем из борьбы. Он находит ответы на все загадки и 

вопросы. Действие подошло к кульминации, после которой наступила развязка истории. 

Еще в конце истории нужно отвести небольшое место для того, чтобы показать, как 

сложилась судьба героев после приключения. 

Персонажи сценария  

Проработка главного и второстепенных персонажей очень важный момент, поскольку 

плоские или, что еще хуже, неправдоподобные персонажи могут на корню загубить даже 

очень интересную идею сценария. Главное в создании персонажа — реалистичность. 

Правильный выбор главного героя фильма очень важен. Следует помнить, что не бывает 

во всех смыслах положительных героев, как и безнадежно отрицательных. Если он 

положительный герой, то у него должен быть, как минимум, один недостаток. К примеру, 

он ненавидит бананы или вечно ходит с развязанными шнурками. В этом случае, 

сравнивая себе с героем, зритель не будет чувствовать себя ущемленным. В свою очередь, 

отрицательный герой должен внушать хотя бы толику симпатии: он, например, может 

любить бананы, а его шнурки всегда в порядке. 

 Нужно чтобы читатель сопереживал герою, отождествлял себя с ним. Герой должен 

иметь свою историю, быть противоречивым, но в то же время читатель должен, как и в 

свое время Станиславский, воскликнуть: «Верю!» Следует продумать привычки, черты 
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характера, внешность каждого, даже второстепенного персонажа. Сделать их героев 

максимально непохожими друг на друга. 

Диалоги и описание действий  

Следует стараться сохранять умеренность в использовании диалогов в сценарии — это 

утомляет зрителя, если по сценарию будут снимать фильм. Но также, что очень важно, 

диалоги между героями должны быть реалистичными. Слишком правильные и детальные 

реплики звучат фальшиво.  

В каждом сценарии помимо диалогов есть описание действий. Изображение действий — 

это все, кроме диалогов. В него входит: описание интерьера, внешности героев, действий. 

Описание редко бывает длинным, но если такое случилось, следует разбить его на 

маленькие абзацы. 

Редактирование сценария 

 Опытные сценаристы советуют: когда текст уже написан, отложите его в сторону хотя бы 

на 1−1,5 недели. Потом уже приступайте к редактированию. Это нужно для того, чтобы 

взглянуть на текст свежим взглядом. Сценарий проверяется на предмет орфографических 

ошибок, стилистических и пунктуационных. Скорее всего, придется переделывать 

некоторые диалоги и выкидывать из текста сцены, которые никак не влияют на развитие 

сюжета. 

Вот один из методов, которым можно пользоваться, когда пишешь сценарий: 

Видео:  Что мы видим?                Аудио: Что мы слышим? 

Город за окном автобуса. Вечер. Дождь. 

Огни витрин. Прохожие под зонтами. 

Узнаваемые пейзажи – Невский проспект, 

памятник Петру Первому и т. д. 

Шум дождя. Звуки вечернего города. Гул 

моторов. Шелест шин по мокрому асфальту. 

Влюбленные стоят на набережной Невы. «Надо идти. Нас уже, наверное, ищут» 

Еще один инструмент тебе в помощь – раскадровка. На ней можно разместить больше 

деталей, чем в списке кадров. Это взгляд на твой сценарий кадр за кадром. Ты можешь 

использовать наклеивающиеся фигурки, чтобы показать, какое действие будет 

происходить в каждом кадре, и слова, чтобы описать каждый кадр. 

После того, как у тебя будет готов рабочий сценарий, составь список кадров – картинок 

или сцен – которые нужны, чтобы лучше изложить сюжет. Одновременно с диалогом твой 

сценарий должен рассказывать о персонажах и месте действия твоего сюжета. 

Вот, к примеру, несколько вопросов, ответы на которые дадут больше информации о 

твоем сюжете: 

• Как выглядят главные герои? 

• Сколько людей ездило на экскурсию? 

• Во сколько отходил поезд в С.-Петербург? 

• Как выглядит учительница  — сколько ей лет, во что она одета? 

• Кто из одноклассников догадывался, что у этой пары  роман? 
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Ответы на эти и аналогичные вопросы помогут тебе подумать о том, что тебе надо снять  

– людей, бутафорию, пейзаж. Подумай также и о том, где снимать, о самом лучшем 

времени для съемок и о «логистике» съемки твоего сюжета. 

Итак, сценарий у тебя есть, ты уже совсем близок к съемкам, но….. 

Готов ли ты снимать? 

После того, как сценарий разработан, реши: 

• Где будут проходить съемки? 

• Как добраться до того места, где ты будешь снимать? 

• Подходящее ли там освещение? 

• Нужно ли разрешение для ведения там съемок? 

• Сколько времени ты будешь снимать? 

• Какой реквизит – костюмы, декорации и т.д. – тебе понадобится?  

Часто встречающиеся ошибки: 

 - Перечень самых распространенных ошибок, которые совершают новички: 

 - Написание текста о том, в чем сам автор плохо разбирается. 

 - Введение в сюжет скучных, шаблонных персонажей. 

 - Несоблюдение последовательности повествования. 

 - Длинные и скучные диалоги с вычурными репликами.  

- Пересмотр слишком большого количества пособий по написанию сценариев. Это сильно 

запутывает новичков на первых порах освоения писательского ремесла. 

Рефлексия. 

Продолжи фразу: «Сегодня я узнал…» 

Приложение IV. 

РАБОТА ПЕРЕД КАМЕРОЙ 

Цель: развитие творческих способностей обучающихся. 

Задачи: 

- формировать навыки киновосприятия; 

- расширить кругозор обучающихся в области кино - искусства, развивать память, 

фантазию, художественный вкус; 

- развивать творческую активность обучающихся. 

Ход занятия. 
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Для формирования бесконфликтного общения, позитивного настроя по отношению к 

другим людям и самим себе  начнем свое занятие с приветствия.  

Одной из форм приветствия может служить игра  «Приветствие иностранцев».  

Участникам  предлагается поздороваться друг с другом разными способами: как 

«эскимосы», «японцы». Например, «японцы» кланяются , «эскимосы» трутся носами. 

Упражнение проходит весело и эмоционально, заряжает энергией. 

У ребят можно спросить: 

- Какие чувства вызвало у Вас это приветствие? 

Теперь ты готов к тому, чтобы запустить камеру. Вся работа, проделанная ранее, поможет 

сделать именно то, что ты хочешь. 

Не секрет, что, впервые оказавшись пред камерой, люди ведут себя по-разному. 

Некоторые из них – прирожденные актеры, а кто-то, наоборот, начинает смущаться. Но 

даже профессионалы иногда нервничают. Вот несколько советов, как подготовиться к 

работе перед камерой. 

Они пригодятся и тем, кто пробует себя в документальном кино, и тем, кто мечтает о 

карьере киноартиста. 

Запоминание 

Если ты решаешь подготовиться к съемке, выучив свою роль, практикуй не только 

слова, но и тон голоса. Если ты говоришь о серьезных, смешных или грустных вещах, тон 

должен соответствовать твоему рассказу. Нужно понять тему для того, чтобы не звучать 

невыразительно или неубедительно. Когда ты понимаешь тему, ты можешь 

импровизировать, если забудешь какие-нибудь слова 

Перевоплощение 

Чтобы сыграть роль, мало только представлять внешность своего героя в деталях. 

Важно знать, что у него на душе. Работая над ролью, составь перечень вопросов, 

касающихся всех сторон жизни своего героя. Узнай, какой он и почему стал именно 

таким? Какое у него было детство? Где он родился и кто его родители? Что он любит? 

Постарайся подробно ответить на них, причем так, чтобы все ответы были убедительны. 

Изучи его, и тебе станет легко встать на его место. 

Во время репетиции 

Обязательно запоминай не только свои слова, но и реплики, предшествующие им и 

продолжающие их. Это придаст тебе уверенность, и в случае запинки партнера ты не 

растеряешься. А во-вторых, это поможет тебе еще лучше понять весь сюжет, «включиться 

в него». 

Импровизация 
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Вероятно, при подготовке документального кино кому-то больше подойдет 

составление общего плана того, о чем он собирается говорить перед камерой, и 

добавление деталей к нему по ходу выступления. Один из приемов – излагать сюжет так, 

как будто ты кратко рассказываешь обо всем другу по телефону. 

Игра «Сценическая импровизация». 

 

Импровизация  — это такая игра, которая включает в себя разнообразное множество игр, 

и каждая из них никогда не имеет однозначного решения. Все зависит от воображения и 

фантазии играющих. 

 

Задание 1. 

 Разыграть ситуацию знакомства двух своих сверстников, встретившихся... на именинах у 

Мухи-Цокотухи. 

 

Задание 2.  

Представить, что палка — это тяжелая гиря. Продемонстрировать действия с палкой-

«гирей». Можно взять книгу, мяч и т. п. и представить их себе совсем в другом качестве. 

Например, с мячом обращаться, как с букетом цветов. Остальные участники игры должны 

угадать по действиям ребят, какой именно это предмет. 

 

Задание 3.  

Инсценировать басню И. А. Крылова «Зеркало и Обезьяна», в которой участвуют не три 

исполнителя (Чтец, Обезьяна и Медведь), а пять (две Обезьяны, два Медведя и Чтец). 

Никакого зеркала в басне быть не должно: им будут «отражения» — двойники Обезьяны и 

Медведя.  

Чтение с листа 

Если ты редко появляешься в камере на протяжении своего выступления, легче всего 

читать сценарий с листа. 

Удержание зрительного контакта 

Зрительный контакт – ключевая часть эффективного выступления перед аудиторией. 

Смотри в объектив камеры, когда говоришь, и не отводи глаза в сторону, потому что, если 

ты это сделаешь, так же поступят и твои зрители. 

Темп и самообладание 

Запомни – говорить надо чуть медленнее, чем в обычной жизни. Когда ты говоришь 

быстро, ты рискуешь запнуться, неправильно произнести слова, сбиться или вообще 

забыть свою роль. Потренируйся в произнесении трудных слов, говоря четко и 

равномерно. 

Рефлексия. 

Закончить работу можно, используя метод «Незаконченные предложения » 

« Обсуждение данной темы  позволило мне…»  

 «Для меня было новым…» 
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Приложение V.. 

Профессия оператора и фотографа 

Цель: развитие творческих способностей обучающихся. 

Задачи: Познакомить с особенностями профессии, привить интерес к фотографии и кино. 

Ход занятия. 

Нелегко снимать зверей. 

Заяц просит: «Поскорей!» 

Мышь пищит: «Боюсь немножко, 

Что увидит снимок кошка». 

«Уколю, – грозится ёж, – 

Если снимка не пришлешь!» 

В. Берестов 

Словарь: 

Фотограф – специалист по фотографии. Фотографы делятся на портретистов, 

анималистов, любителей. 

Фотоаппарат – фотографический аппарат, предназначается для получения снимков – 

фотографий. 

Фотография - (от фото... и ...графия) – теория и методы получения видимого 

изображения объектов на светочувствительных фотографических материалах 

(галогеносеребряных и бессеребряных); различают фотографию черно-белую и цветную, 

художественную и научно-техническую (аэрофотографию, микрофотографию, 

рентгеновскую, инфракрасную и др.). Основоположники фотографии – изобретатели Л. 

Ж. М. Дагер (1839) и Ж. Н. Ньепс (Франция), У. Г. Ф. Толбот (1840-41, Великобритания). 

Цветные фотоизображения впервые получил Л. Дюко дю Орон (1868-69, Франция). 

Развитие фотоискусства 

«Смотри, сейчас отсюда вылетит птичка!» – так нам говорили в детстве, когда 

фотографировали. И вот на детской фотографии мы видим себя с распахнутыми от 

удивления глазами, в ожидании птицы, живущей в темном, скучном гнезде фотоаппарата. 

А может там живут очень умелые человечки, быстро и точно умеющие изобразить вас? 

Сколько лет это любопытство не давало вам покоя. Как хотелось иметь свой фотоаппарат.  

Профессия эта довольно молодая – ведь она появилась не более 150 лет назад – и очень 

интересная. В отличие от обычного человека, фотограф внимательно смотрит на мир и 

снимает самые любопытные моменты. Благодаря фотокарточкам мы знаем, как выглядели 
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знаменитые писатели и учёные, какими были города, в которых мы сегодня живём, мы с 

удовольствием рассматриваем детские фотографии наших родителей – оказывается, они 

тоже были маленькими. 

Разумеется, за многие годы профессия фотографа сильно изменилась. Раньше ему 

приходилось дни на пролёт проводить в тёмной комнате с тусклым красным светом, где в 

ванночках со специальными растворами лежала бумага, на которой загадочно, как по 

волшебству, появлялось фотоизображение. Современному фотографу не нужна тёмная 

комната – её заменил обычный письменный стол и компьютер. Но одно осталось 

неизменным – умение видеть в жизни самые интересные моменты и вовремя заснять их.  

Чтобы научиться этой профессии, надо с детства внимательно рассматривать 

фотографии, ходить на специальные выставки и стараться понять, почему какой-нибудь 

знаменитый фотограф снял именно этот, а не какой-нибудь другой момент. Уметь 

замечать красоту природы и наблюдать за жизнью домашних питомцев. 

Фотографии могут быть цветными или чёрно-белыми, маленькими, как на документах, 

или огромными – во всю стену дома. Обычно фотографы сами выбирают, что им снимать: 

кому-то интересны красивые маленькие улочки, которые вот-вот исчезнут, а на месте 

деревянных домов вырастут кирпичные многоэтажки, другие любят подглядывать сцены 

из жизни знаменитостей (таких фотографов зовут «папарацци»), третьи работают в 

фотоателье и делают снимки для документов, а четвёртым интересны только домашние 

кошки. 

И если ты научишься в одном снимке рассказывать незнакомым людям интересную 

историю, наверняка станешь известным фотографом. 

РАБОТА ЗА КАМЕРОЙ 

Роль тех членов команды, которые не появляются перед камерой, так же важна, как и 

тех, кто работает в кадре – ведь без поддержки умелой команды, работающей над 

постановкой сюжета,  они вряд ли смогут выглядеть и звучать так же хорошо. Ты можешь 

сам работать с видеооборудованием, координировать действия членов команды или же 

выступать в одной из перечисленных ключевых ролей: 

Главный режиссер 

И в игровом, и в документальном кино главный режиссер — ключевая фигура, и от 

того, как он «увидит» каждую сцену, может зависеть судьба всей картины. Режиссер 

вовлечен во все аспекты создания фильма, от поддержания духа команды  и до 

окончательного монтажа. Ему или ей необходимо удостовериться, что оборудование 

работает, и координировать расписание планирования, съемки и монтажа. 

Ассистент (помощник) режиссера 

Ассистенты режиссера выполняют обязанности, похожие на режиссерские, но каждый 

помощник назначается для работы над определенной стороной съемки, например, такой 

как оборудование, монтаж и сценарий. Они также наблюдают за ходом съемки, чтобы 

удостовериться, что все идет правильно. 

Режиссер-постановщик 
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Режиссер-постановщик отвечает за проведение съемок. Причем за съемки на месте 

событий или в студии могут отвечать разные режиссеры-постановщики. Режиссер-

постановщик говорит, когда надо начинать съемку (Начали!), когда заканчивать (Стоп!) и 

поддерживает порядок на съемочной площадке. 

Монтажер 

Монтажер – это тот человек, который берет сырой отснятый материал и превращает его в 

плавный видеоряд, на котором представлен твой сюжет. Монтажеры тесно работают с 

режиссерами, звукооператорами и координаторами музыкального сопровождения. 

Координатор съемок 

Координатор съемок ведет список всех ролей и обязанностей, порученных членам 

съемочной группы. Координатор также должен удостовериться, что аккумуляторы камеры 

заражены и что на диске (видеопленке) достаточно места. 

Оператор 

Оператор работает с камерой во время съемки. При создании фильма операторскому 

«почерку» придается важное значение. Оператор также отвечает за то, сколько времени 

записи осталось на диске (ленте) и проверяет, хорошо ли подключены микрофон и 

видеомониторы. 

Сценарист 

Сценарист перерабатывает идеи и темы сюжетов в сценарии. Он может создать сценарий 

художественного фильма на основе известной повести или романа. Во многих командах 

есть несколько сценаристов, каждый из которых отвечает за разные части сюжета. 

Редактор монтажа 

Редактор монтажа записывает перечень всех отснятых отрывков, количество дублей, 

имена людей, которые появляются перед камерой в каждом отрывке, и порядок, в котором 

отрывки располагаются. Списки редактора монтажа должны сопровождаться записями о 

том, в каких видеосюжетах отснят лучший материал и где меньше ошибок. Это поможет 

сэкономить время при монтаже, так как не придется пересматривать весь отснятый 

материал. 

Координатор музыкального сопровождения (музыкальный редактор) 

Этот член команды помогает отобрать музыкальное сопровождение для фильма — 

пластинки, пленки или компакт-диски. Координатор музыкального сопровождения также 

помогает редактору работать со звуковым оборудованием, требующимся для того, чтобы 

перенести записанную музыку в картину. 

И в конце нашего занятия проведем игру. 

Вопрос-ответ 

Какой самый маленький фотоаппарат? 
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Можете ли вы представить себе фотоаппарат, который в 80 раз меньше макового 

зернышка? Наверное нет. А вот мастер из Жмеринки Михаил Маслюк не только 

представил себе такой микроаппарат, но и смог изготовить его. Фотография, которую 

Маслюк сделал им, демонстрировалась на выставке в Политехническом музее в Москве. 

Посетителям без микроскопа такую фотографию не разглядеть.  

А самая большая фотокамера? 

Самая большая фотокамера изготовлена фирмой «Роллс-Ройс». Рост ее – 14 метров, а вес 

– 27 тонн! 

Связан ли кинематограф с фотографией? 

Из фотографии вырос кинематограф, превратившейся к концу XX века в огромную 

«фабрику грез», в новое искусство. Лишь к началу второй мировой войны стало на ноги 

телевидение, доносящее до нас теперь любую информацию со всех концов Земли. А в 

середине 50-х годов XX века появился видеомагнитофон.  

Рефлексия. 

При подведении итогов можно использовать упражнение: «Плюс – минус - интересно». 

Это упражнение можно выполнять как устно, так и письменно, в зависимости от наличия 

времени. 

Для письменного заполняется таблица из 3-х граф, 

+  

-  

и  

 

где записываются всё что понравилось на занятии, информация которая полезна для 

ученика, (-) – всё что не понравилось, (И) – все любопытные факты. 

Это упражнение позволяет педагогу взглянуть на занятие глазами учеников, 

проанализировать его с точки зрения ценности для каждого ученика. 

Приложение VI. 

Подготовка съемок:  

сбор информации; подготовка объекта; подготовка участников. 

Цель: развитие творческих способностей обучающихся. 

Задачи: расширить кругозор обучающихся в области кино - искусства, развивать память, 

фантазию, художественный вкус; 

- развивать творческую активность обучающихся. 
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Ход занятия. 

Что нужно для правильной съемки видео? Подходящее оборудование: 

1.Видеокамера. 

2.Штатив. Использование хорошего видеоштатива позволяет значительно снизить или 

полностью убрать тряску камеры во время записи. Желательно, чтобы у штатива была 

плавающая головка, позволяющая не только вращать его, но и менять угол наклона. 

Идеально также наличие встроенного уровня, который поможет выровнять камеру и 

избежать "заваливания" кадра при съемке панорамы. 

3. Внешний микрофон для записи звука, так как встроенный микрофон, как правило, 

дает звук более низкого качества и может захватить посторонние шумы от нажатия 

кнопок или ветра. Кроме того, вы можете направить или переместить внешний микрофон 

ближе к источнику звука, чтобы добиться более четкой записи. При съемке на улице или 

на природе рекомендуется также использовать ветрозащиту, чтобы уменьшить шумы. 

4. Заранее позаботьтесь об освещении. Если часть записи будет проходить в темноте, 

возможно, потребуется также обзавестись накамерными лампами, обеспечить хороший 

постановочный свет и настроить выдержку вручную. 

5.Если вы планируете снимать в студии, вы также можете заранее подготовить зеленый 

фон для съемки, чтобы потом поместить объекты на любой другой фон при 

редактировании в видео редакторе. 

Подготовка к съемке 

Ничего так не угрожает будущему вашего фильма, как плохая подготовка перед стартом. Потому 

сегодня мы вновь вернемся к тому, о чем нужно подумать прежде, чем дать команду «Мотор!» 

Подготовка к съёмкам — естественный и очень важный этап в производстве любого видеоролика. 

Среди профессионалов этот этап называется «Препродакшн». Препродакшн — это ряд 

действий, направленных на согласование, подготовку и утверждение проекта в 

определенном виде. 

Еще перед тем как вы отправитесь на место съемки, желательно продумать идею и 

формат клипа. Хотите, чтобы видео было смешным, романтичным или серьезным? 

Планируете короткую зарисовку или целый фильм? Даже если вы не сможете 

сформулировать конкретный сюжет или написать сценарий, подобная подготовка 

поможет вам легче определиться с выбором планов и сюжетов для съемки. 

Убедитесь, что батарея камеры полностью заряжена, а также что у вас будет 

возможность зарядить камеру в процессе съемки. Если вы планируете долгую запись без 

подзарядки, желательно иметь запасные носители информации и батареи для устройств. 

Если вы используете штатив и другие приспособления, не забудьте проверить их 

исправность. 

Качественный видеоролик – результат хорошей режиссерской, операторской, 

актерской работы и многих других факторов. Но любой ролик начинается со сценария.  

Первое, что вам необходимо сделать – определиться со зрителем, к которому вы 

обращаетесь: кому и какую информацию вы хотите предоставить, для решения какой 

проблемы ее можно использовать. 
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Ответив на эти вопросы, вы можете приступать к подготовке сценария ролика. 

Последовательность действий и структура сценария видеоролика будут значительно различаться в 

зависимости от выбранных целей и формата клипа.  

 

Как написать сценарий к любительскому ролику 

Для начала определитесь с темой ролика. Что это будет: поздравительное видео, 

самопрезентация, видеоотчет о поездке или короткометражный фильм на отвлеченную 

тему? Второй этап подготовки сценария – определение идеи. Третий шаг – проработка 

завязки, кульминации и развязки. 

Этапы написания киносценария 

Если вы хотите снять художественный или документальный фильм, вам подойдет 

следующий алгоритм создания сценария: 

1. Разработка идеи и ее критическая оценка. Изложение замысла фильма: сформулируйте 

содержание в одном предложении (примерно 20-25 слов). Это краткое изложение смысла 

фильма – логлайн – должно сводиться к простой схеме: Герой для достижения Цели 

преодолевает Препятствие и совершает Поступок. Постарайтесь сделать логлайн 

драматичным, интригующим. 

2. Составление структуры сценария: разбейте идею на сюжетные точки. 

3. Проработка персонажей: перечислите достоинства и недостатки персонажей. 

Проследите изменения в характере главного героя в ходе истории. Чему должны научить 

его события фильма? 

4. Поэтапное написание: не торопитесь сразу приступать к сценарию, добавляйте детали 

постепенно: сначала напишите синопсис (сюжет на двух-трех страницах), затем тритмент 

(короткий поэпизодный рассказ с основными диалогами) и только потом сценарий. 

Синопсис, сценарий и тритмент пишутся в настоящем времени. 

5. Редактирование текста. Проработать рукопись желательно несколько раз, поэтапно: 

убедитесь, что результат соответствует первоначальному замыслу; проверьте логику 

повествования, диалогов, поступков персонажей; исправьте языковые недочеты. После 

этого покажите сценарий друзьям – мнение со стороны всегда более объективно. 

Алгоритм написания сценария 

1. Генерация идей. Записываете все идеи, что приходят в голову. Чем больше, тем лучше. 

Всё, о чём хотите написать; всё, что волнует. Не обращайте внимания на качество идей. 

Главное — количество.2. Фильтрация. Стадия критического подхода к идеям. 

Отбрасываете слабые идеи, оставляете сильные, стоящие того, чтобы снять фильм. 

3. Селекция. Рассматриваете выбранные вами идеи. Какие из них являются 

оригинальными? Как их можно улучшить? В результате отбираете одну идею, которая 

послужит основой для будущего сценария. 

4. Логлайн, разработка концепции. Описываете ваш замысел (идею, историю) одним 

предложением. Попытайтесь усилить драматизм истории, добавьте в логлайн 

оригинальность, конфликт, интригу. 

https://www.movavi.ru/support/how-to/10-holiday-greeting-video-ideas.html
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5. Название. Придумываете рабочее название для вашей истории. 

6. Сравнение. Подберите 1-2 любимых фильмов в том жанре, в котором вы пишите свой 

сценарий. Вы будете использовать их как ориентир, сравнивая свою работу с образцом. 

7. Структура. Составляете структуру сценария. Когда структура будет готова, спросите 

себя, каков второй слой вашей истории? О чём она на самом деле? Иными словами, 

определите тему. 

8. Разработка персонажей. Какие у них достоинства и недостатки? Как изменится 

главный герой к концу истории? Чему он должен научиться? Как характер и поступки 

персонажей отражают тему вашей истории? 

9. Синопсис. Описываете историю на двух-трёх листах. (Мне хватает листа). 

10. Тритмент. Более подробное описание истории с включением диалогов (наиболее 

важных фраз). Записываете историю от начала и до конца. В настоящем времени, так же 

как синопсис и сценарий. (Для тех, кто не знает: сценарии пишутся в настоящем времени, 

а не прошлом. Т.е. не «Вася Пупкин ковылял по бульвару», а «Вася Пупкин ковыляет по 

бульвару»). 

11. Карточки. Записываете всю историю на карточках. На каждой карточке — по одной 

сцене.  

12. Сценарий. Приступаете к написанию сценария. Пишите как можно больше, ничего не 

редактируйте. На этом этапе важно записать сценарий.  

13. Первый вариант. Заканчиваете черновик. Откладываете рукопись на неделю-две. 

14. Редактирование. Желательно переписать рукопись не менее шести раз. 

а) Итак, это уже второй вариант сценария. Исправляете нестыковки, неправдоподобные 

моменты и дыры в сюжете. Удаляете всех «блох». Проверяете, отвечает ли идея и тема 

сценария первоначальному замыслу? 

б) Третий «заход». Проверяете структуру сценария. Все ли сюжетные точки на своём 

месте? Что можно выбросить без потерь для смысла? 

в) Четвёртый. Уделяете внимание персонажам. Все ли они нужны? Кто из них ведёт себя 

несоответственно своему характеру? 

г) Пятый. Редактируете диалоги. Проверьте, чтобы манера разговаривать каждого 

персонажа была уникальной, соответствующей его натуре. 

д) Шестой. Исправляете стилистические и грамматические ошибки. 

е) Седьмой. «Шлифовка». Внимательно смотрите, что можно улучшить? Где нужно 

поставить пробел, запятую, точку? Какое слово лучше заменить другим? 

15. Если вас всё устраивает, определитесь с названием вашего произведения и… сценарий 

готов. Можете передать его друзьям. Пусть читаю, критикуют, высказывают своё мнение. 

Если согласны с замечаниями, исправьте все недочёты. 
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Когда написан сценарий, всё равно остаётся актуальным вопрос, как будет выглядеть 

видеоролик. Для первичной визуализации сценария нужны раскадровка и аниматик. 

Раскадровка — это последовательное схематичное изображение объектов в кадре. Она 

напоминает комикс. 

Аниматик — это видео, в котором анимируется раскадровка. В него можно добавить 

черновую музыку, звуки, озвучку, субтитры. Аниматик создаёт наиболее полное 

представление о том, как будет выглядеть будущий видеоролик. 

Локации 

Локации — это места, где будут проходить съёмки. Локации подбираются в соответствии 

со сценарием. Это могут быть как помещения, так и натурные места. 

Поиском локаций и переговорами об аренде занимается менеджер по локациям. 

Производится фотосъёмка. На основе фото вносятся пояснения в раскадровку и аниматик. 

Режиссёр и оператор-постановщик получают возможность заранее спланировать, как 

поставить свет, где будут находиться актёры, какие выбрать ракурсы для съемки. 

Кастинг 

Актеров и статистов мы ищем индивидуально под проект. Под каждую роль необходимо 

найти как минимум одну кандидатуру актера, подходящего по типажу и возрасту. Этим 

занимается кастинг-менеджер. Он собирает, систематизирует и хранит анкеты актеров. 

При необходимости организуется открытая встреча, где происходит знакомство и 

общение с актерами, объяснение предстоящей работы и задач. Без кастинга невозможно 

найти актеров и организовать их работу. 

И ЕЩЕ НЕСКОЛЬКО ПОЛЕЗНЫХ СОВЕТОВ 

Сценарий 

• Реши, с чьей точки зрения будет вестись повествование (кто рассказывает и что 

собирается рассказать). 

• Не пользуйся словами, если историю можно рассказать при помощи картинки. 

• Приведи своих зрителей на место действия. 

• Диалог должен быть реалистичным (таким, как люди говорят в жизни). 

• Диалоги и повествование должны способствовать развитию действия. 

• Используй глаголы, обозначающие действие. 

• Используй реалистичные детали (одежду, которая подходит для этого времени, 

места действия, персонажа). 

• Сценарий должен включать описание места действия, декораций, костюмов. 

• Голос за кадром обозначает место действия, описывает, что произошло или скоро 

произойдет, объясняет, как события связаны друг с другом. 

• Вовлекаешь ли ты зрителя в сюжет? Разжигаешь ли его интерес так, чтобы ему 

захотелось смотреть дальше? 

• Есть ли четко обозначенная концовка, в которой разрешается проблема? 

Рефлексия (прием незаконченного предложения, тезиса). 
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Высказывания… 

1. Сегодня я узнал… 

2. было интересно… 

3. было трудно… 

4. Я выполнял задания… 

5. Я понял, что…  

6. Теперь я могу…  

7. Я почувствовал, что…  

8. Я приобрёл…  

9. Я научился…  

10. У меня получилось…  

11. Я смог…  

12. Я попробую…  

13. Меня удивило…  

14. Урок дал мне для жизни…  

15. Мне захотелось… 

 

Язык экрана (кадр, план, ракурс, монтаж, его виды). 

Цель: развитие творческих способностей обучающихся. 

Задачи: 

- расширить кругозор обучающихся в области фото – искусства; 

- развивать творческую активность обучающихся. 

Ход занятия. 

Известно, что язык экрана создан кинематографом: телевидение возникло, когда язык этот 

был уже развит мастерами кино и освоен зрителями, научившимися его понимать. 

Изображение части пространства, заключенное в рамку экрана, видимое в каждый данный 

момент, называют КАДРОМ. 
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Экранные средства выражения – кино и телевидение – обладают не только 

пространственными, но и временными качествами. Поэтому  

понятие «кадр» охватывает и еще один признак – протяженность во времени, т. е. 

длительность пребывания изображения на экране. 

Кадром называют также часть фильма (или телепередачи), снятую «одним взглядом» 

камеры, т. е. во время непрерывной работы  

камеры, иными словами – в отрезок времени от начала до конца движения пленки в 

кинокамере (или в отрезок времени от момента включения телекамеры в эфир и до 

момента ее отключения от эфира). 

КАДР состоит из определенного количества моментальных фотографий, каждая из них 

называется кадриком. В результате того, что в кинопроекторе кадрики меняются (со 

скоростью 24 в секунду), на экране и возникает движущееся изображение. Кадр, 

содержащий большое количество кадриков, виден на экране долго; это длинный (или 

медленный) кадр. Кадр, содержащий меньшее количество кадриков, занимает на экране 

меньше времени; это короткий (или быстрый) кадр. 

ПЛАНОМ называют масштаб изображения, содержащегося в кадре. Понятие «план» 

выражает степень крупности изображаемой фигуры или предмета, зависит от дистанции 

между камерой и снимаемой фигурой и от фокусного расстояния объектива. 

Наиболее употребительное деление планов – на три вида: общий, средний и крупный. 

Наиболее точное – на шесть видов: 

1) дальний план (человек и окружающая его обстановка), 

2) общий план (человек во весь рост), 

3) средний план (человек до колен), 

4) поясной план (человек до пояса), 

5) крупный план (голова человека), 

6) макроплан (деталь, например глаз). 

Здесь необходимо заметить, что на некоторых телестудиях слово «план» употребляется 

как понятие, выражающее протяженность во времени, которое следовало бы выражать 

словом «кадр» в его втором значении (т. е. часть фильма или передачи, снятая «одним 

взглядом» камеры). Так, говорят о «длинном (или коротком) плане», тогда как следует 

говорить о длинном (или коротком) кадре. План же может быть более или менее крупным, 

но не может быть более или менее длинным. 

Еще один важный элемент языка экрана – РАКУРС. Термин этот заимствован из 

изобразительного искусства: первоначально он обозначал всякое сокращение, укорочение 

фигур, изображаемых в перспективе. Возник он в те времена, когда живопись переходила 

от плоскостного изображения к перспективному. Со временем ракурсом стали называть 

только особенно сильные сокращения, возникающие при изображении фигур и предметов 

с необычных точек зрения (сверху, снизу и т. п.).  
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Сегодня термин «ракурс» обозначает любой угол, образуемый оптической осью объектива 

и плоскостью предмета, в том числе и прямой. Теперь говорят уже об обычном и 

необычном ракурсе, тогда как на заре кино и телевидения ракурс предполагал только 

необычную точку зрения, при которой обнаруживалось перспективное искажение фигуры 

или предмета. Переосмысление понятия «ракурс» объясняется тем, что современная 

оптика передает объем фигуры или предмета, перспективно искажая линии даже при 

фронтальной съемке. 

Расстановка кадров в определенном порядке и называется МОНТАЖОМ. Основы 

монтажа были заложены в работах первых кинематографистов в самом начале XX в. 

пример конструктивного монтажа (про машину) в чередовании кадров, движение 

воспроизведено верно и логическая связь между кадрами очевидна. Совершенно 

очевидно, что эти кадры нельзя поменять местами.  

НО, можно «сжимать» время и пространство на киноэкране как бы изъять из 

повествования куски времени и пространства, НЕ нарушая при этом логики.  

Также кадры могут быть соединены между собой и таким образом, что связь между ними 

будет образная. Она выражается в художественном монтаже. Эйзенштейн: 1 кадр + 1 кадр 

= не два, а... нечто большее. 

В теленовостях этим приемом надо пользоваться осторожно, чтобы не подменить 

авторской трактовкой подлинное развитие событий. В публицистических и 

художественных фильмах, пользуясь им, можно выражать на экране сложные, 

отвлеченные понятия и идеи, углублять и усиливать эмоции, придавать динамизм и 

напряженность развитию сюжета.  

Параллельный монтаж, используемый для выявления внутренних субъективных связей, 

называют ассоциативным монтажом. Такой монтаж в руках советских режиссеров стал 

средством раскрытия идеологической концепции законов киномонтажа и законов 

литературы.  

съемка с движения - средство экранной выразительности имеет особое значение для 

телевизионной журналистики. Для ясного понимания возможностей этого средства 

необходимо различать виды съемки движущейся камерой. Первый из них – 

панорамирование (съемка камерой, поворачивающейся вокруг своей вертикальной или 

горизонтальной оси1. Камера остается на месте, она лишь поворачивается: вверх или 

вниз, вправо или влево. Панорамирование не что иное, как воспроизведение движения 

глаз или головы человека, стоящего на месте. Панорамную съемку мы видим часто, 

например, при телепередачах со стадионов, когда камера, оставаясь в одной точке, 

панорамирует в горизонтальной плоскости, следя за футбольным мячом. 

Второй вид съемки с движения – проезд, или тревеллинг – такое передвижение камеры, 

снимающей фигуру или предмет, когда угол между оптической осью объектива и 

плоскостью предмета остается во время съемки неизменным. Сюда относятся такие, 

например, съемки, как проезд камеры вдоль улицы (горизонтальный тревеллинг) или от 

земли до крыши дома (вертикальный тревеллинг), движение камеры рядом с движущимся 

автомобилем 

Особая разновидность тревеллинга – отъезд и наезд (иначе – тревеллинг назад и 

тревеллинг вперед). При наезде и отъезде непрерывно (иногда очень быстро) меняется 
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угол зрения объектива и зависящая от него крупность изображения. В последние 

десятилетия вместо реального наезда камеры используют оптический – смену угла 

изображения специальным объективом. 

Третий вид съемки с движения – траекторная съемка. Так называют различные сочетания 

тревеллингов с панорамированием. Это очень сложный вид движения камеры, для 

осуществления которого применяются операторские краны с выносными стрелами, 

способными одновременно подниматься, поворачиваться и передвигаться в любую 

сторону, и другие механизмы и приспособления.  

Программное обеспечение для обработки цифровых фотографий 

Персональный компьютер можно сравнить с фотолабораторией по обработке обычных 

фотоснимков. При этом компьютер заменяет и проявочную машину, и кюветы с 

растворами, и увеличитель, и коробки с негативами, и альбомы для готовых отпечатков. 

Пожалуй, увеличитель в первую очередь, поскольку львиная доля работы с цифровым 

изображением приходится на графический редактор, в котором фотограф подготавливает 

снимок для последующей печати на принтере или для сохранения на каком-либо 

носителе. Именно в графическом редакторе производятся манипуляции со снимком, 

призванные исправить экспозиционные и композиционные ошибки, придать снимку 

особую выразительность, подчеркнуть одни детали и устранить другие. 

Кроме собственно операционной системы, без которой персональный компьютер работать 

просто не будет, существует множество прикладных программ, в той или иной степени 

пригодных для работы с цифровыми снимками. Нас, прежде всего, интересуют 

программы, облегчающие перезапись фотографий из памяти фотоаппарата на винчестер 

компьютера, программы просмотра изображений, графические редакторы, 

каталогизаторы, архиваторы и прочие полезные утилиты. 

В большинстве случаев для перезаписи снимков из памяти цифрового фотоаппарата 

никакого дополнительного программного обеспечения не потребуется. Операционные 

системы Windows и Mac OS опознают подключенный к порту USB фотоаппарат как 

внешний дисковый накопитель. Открыв папку (она может называться по-разному) на 

картефлэш-памяти в штатном Проводнике Windows, мы перетаскиваем графические 

файлы в определенную нами для хранения снимков папку на винчестере. Тут же 

запускается процесс копирования. По окончании копирования и дезактивации внешнего 

устройства (для этого следует щелкнуть мышью на появившемся в системной панели 

инструментов Windows значке и выбрать команду «Отключить устройство», отсоединяем 

камеру от кабеля USB, а сам кабель — от разъема на системном блоке компьютера. 

Рефлексия. 

Продолжи фразу: «Сегодня я узнал…» 

 

 

 

 



 

68 
 

Приложение VII. 

 «Ах, синема, синема!» (конкурсно-игровая программа о кино) 

Цель: 

• воспитание духовно-нравственных качеств школьников и потребности в правильной 

организации культурного досуга. 

Оборудование: подбор аудиозаписей с музыкой из различных кинофильмов: «Человек с 

бульвара Капуцинов»; «Берегись автомобиля»; «Ирония судьбы, или С легким паром»; 

«Кавказская пленница» и т.д; таблички с надписями: «Мелодрама»; «Трагедия»; 

«Комедия»; «Фильм ужасов»; «Сказка»; текст теста «Телевидение — ваш друг или враг?». 

Ход занятия 

Приглашаю всех окунуться в волшебный мир кино и поучаствовать в конкурсно-игровой 

программе «Ах, синема, синема!». 

Звучит музыкальная заставка «Синема, синема, синема!» (из кинофильма «Человек с 

бульвара Капуцинов»). 

Ведущий: Дорогие друзья, сегодня я предлагаю вам окунуться в волшебный мир кино. Я 

уверен, что в нашем зале собрались настоящие знатоки этого удивительного искусства. 

Команды на месте, зрители, они же болельщики, с нетерпением ждут киностарта. Дело за 

жюри. И пока мы выбираем из зрителей жюри, командам предлагается определиться с 

названиями. 

Звучит музыкальная заставка. Это может быть любая музыка из кинофильма, например 

«Вальс» из кинофильма «Берегись автомобиля». 

Выбирается жюри, команды совещаются по поводу названия своих команд. 

Ведущий: Жюри готово, команды тоже. Представьтесь! 

Ну что ж, сегодня соревнуются между собой три замечательные команды: «Веселые 

ребята», «Пятый элемент» и «Джентльмены удачи» (Названия команд могут быть и 

другими.) 

И я объявляю киностарт! Поехали! 

Первый тур: «Знаменитые "киношные" фразы» 

Не секрет, что многие фразы, сказанные героями фильмов, стали поистине крылатыми. 

Услышав ту или иную фразу, мы с легкостью можем вспомнить и фильм, в котором она 

была сказана. Попробуем? 

Ведущий называет каждой команде знаменитую фразу, та угадывает. Времени на 

раздумье не дается. Каждый угаданный по фразе фильм — очко команде. 
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1. «Наши люди в булочную на такси не ездят». (К/ф «Бриллиантовая рука») 

2. «А вдоль дороги мертвые с косами стоят ... и тишина». (К/ф «Неуловимые мстители») 

3. «Лед тронулся, господа присяжные заседатели!» (К/ф «Двенадцать стульев») 

4. «Ларису Ивановну хочу». (К/ф «Мимино») 

5. «Слушай, и чего я в тебя такой влюбленный?» (К/ф «Свадьба в Малиновке») 

6. «А в тюрьме сейчас ужин — макароны». (К/ф «Джентльмены удачи») 

7. «Муля, не нервируй меня!» (К/ф «Подкидыш») 

8. «Какая гадость эта ваша заливная рыба». (К/ф «Ирония судьбы») 

9. «Кто возьмет билетов пачку, тот получит водокачку». (К/ф «Бриллиантовая рука») 

В конце первого тура снова звучит музыкальная заставка и объявляется второй тур: 

«Угадай мелодию из кинофильма». 

Второй тур: «Угадай мелодию из кинофильма» 

Ведущий: Часто в кинофильмах звучат песни. Многие из них мы знаем практически 

наизусть. Предлагаю нашим участникам блеснуть своим исполнительским мастерством. Я 

дам в нескольких словах командам подсказку, а вы должны спеть куплет из песни и 

назвать кинофильм. 

1. Песня о животных, благодаря которым наша планета совершает движение вокруг своей 

оси. («Где-то на белом свете», к/ф «Кавказская пленница») 

2. Песня о животных с длинными ушами, работающих косилыциками лужаек. («Песня про 

зайцев», к/ф «Бриллиантовая рука») 

3. Песня четырех друзей, которые любят многое: и женщин, и кубок с вином, и 

счастливый исход в драке. («Песня мушкетеров», к/ф «Д'Артаньян и три мушкетера») 

4. Песня о загорелой девушке, собирающей виноград в соседнем саду. («Смуглянка», к/ф 

«В бой идут одни старики») 

5. Песня о первостепенности авиации. («Песня летчиков», к/ф «Небесный тихоход») 

6. Песня о будущем, которое не должно быть жестоко к нашим современникам. 

(«Прекрасное далеко», к/ф «Гостья из будущего») 

7. Песня о счастье, которое неизвестно где носило. («Разговор со счастьем», к/ф «Иван 

Васильевич меняет профессию») 

8. Песня об атмосферных осадках, которые надо принимать в любое время года как 

благодать. («У природы нет плохой погоды», к/ф «Служебный роман») 
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9. Песня про участок суши, на котором живут безобразные, но добрые люди. («Остров 

невезения», к/ф «Бриллиантовая рука») 

Третий тур: «Я тебя знаю» 

Звучит музыкальная заставка, объявляя начало третьего тура: «Я тебя знаю». На заранее 

записанной аудиокассете звучат отрывки из песен. 

Каждый отрывок не более 30 с. 

Задача участников: назвать кинофильм и исполнителя песни. Игрокам надо быть 

внимательными, так как не всегда песню исполняет тот, кто играет эту роль. 

Возможные аудиозаписи: 

1. «Мне нравится», к/ф «Ирония судьбы», исполняет А. Пугачева. 

2. «Песня о медведях», к/ф «Кавказская пленница», исполняет А. Ведищева. 

3. «Ищу тебя», к/ф «31 июня», исполняет Т. Анциферова. 

4. «Черное и белое», к/ф «Большая перемена», исполняет С. Крючкова, и т. д. 

Четвертый тур: «Жанровое кино» 

В этом конкурсе участникам дается 30 секунд на размышление, если сразу они 

затрудняются ответить. 

Музыкальная заставка оповещает о начале четвертого тура. 

Ведущий: Вам предлагается за пять минут «снять» фильм в определенном жанре. В каком 

— определит жребий. 

У ведущего несколько карточек с надписями: «Мелодрама», «Трагедия», «Комедия», 

«Фильм ужасов» и т. п. 

Каждый представитель выбирает себе одну из карточек. Задание всем командам дается 

одно: в том жанре, который они выбрали, изобразить сказку, например «Маша и медведь». 

Пока команды готовятся, можно показать концертный номер или провести игру со 

зрителями. 

Игра со зрителями 

1. Назвать киноактеров, фамилии которых начинаются на букву «Я». 

2. Назвать фильмы, в которых снимался А. Миронов. 

Ведущий приглашает команды показать свое «кино». Жюри оценивает конкурс по 

пятибалльной системе. Звучит музыкальная заставка «Синема». 

Пятый тур: викторина «Чудо из чудес — кино» 
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Ведущий: Ну что ж, команды порадовали нас своими «фильмами». Как, оказывается, по-

разному можно изобразить один и тот же сюжет в разных жанрах. Кино — это великое 

искусство! 

Но, дорогие друзья, прозвучала наша музыкальная заставка, а это значит: настало время 

пятого тура — викторины «Чудо из чудес — кино». Здесь командам нужно проявить свое 

знание отечественного и зарубежного кинематографа. 

Вопросы задаются поочередно каждой команде. Если игроки затрудняются с ответом, то 

им могут помогать зрители — болельщики команд. 

1. Назовите фильм, в котором В. Высоцкий сыграл роль белогвардейского офицера 

Брусенцова. («Служили два товарища») 

2. Кто из советских кинорежиссеров догадался соединить в творческое трио Никулина, 

Вицина и Моргунова? (Леонид Гайдай) 

3. Назовите создателя любимого детьми всего мира полнометражного мультфильма 

«Белоснежка и семь гномов». (Уолт Дисней) 

4. В каком фильме впервые запел Никита Михалков? («Я шагаю по Москве») 

5. Какой советский фильм впервые получил приз на Международном кинофестивале в 

Венеции (1934 г.) и кто режиссер этого фильма? (Фильм Григория Александрова 

«Веселые ребята») 

6. Назовите фамилии двух известных режиссеров, снявших в 60—70-е годы комедии: 

«Афоня», «Джентльмены удачи», «Бриллиантовая рука», «Кавказская пленница». 

(Георгий Данелия, Леонид Гайдай) 

7. Какой фильм о встрече с инопланетным разумом снял Андрей Тарковский по роману 

Аркадия и Бориса Стругацких? («Сталкер») 

8. Назовите первый фильм, в основу которого был положен сюжет. («Политый 

поливальщик», братья Люмьер) 

9. Кто первый снял кино? (Луи и Огюст Люмьер) 

10. Назовите фильм, который ознаменовал начало русского кинематографа. В каком году 

он вышел на экран? (15 октября 1908 года, фильм режиссера Ромашкова «Понизовая 

вольница») 

11. Какова была продолжительность первых кинофильмов? (1—2 минуты) 

12. Каков сюжет первого фильма? (Прибытие поезда на вокзал) 

13. В каком фильме впервые появилась цветная деталь? («Броненосец Потемкин», реж. С. 

Эйзенштейн. На мачте взвивался красный флаг, который режиссер закрасил кисточкой на 

кинопленке красной тушью) 

14. Назовите самую престижную премию в американском кинематографе. («Оскар») 
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15. Кем по профессии был Андрей Миронов в фильме «Три плюс два»? (Ветеринаром) 

16. Какой фильм японского режиссера Акиры Кура- савы получил «Оскара» в 1965 году? 

(«Семь самураев») 

17. Как назывался музыкальный фильм Г. Александрова, в котором впервые прозвучала 

известная песня, начинающаяся со слов «Широка страна моя родная...»? («Цирк») 

18. Как назывался первый фантастический фильм? («Путешествие на Луну», 1902 г., Ж. 

Мельес, Франция) 

19. Сколько стоил самый дешевый фильм? (В 1903 г. создание фильма «Большое 

ограбление поезда» стоило 100 долларов. Фильм принес прибыль 20 000 долларов) 

20. Как назывался первый звуковой фильм? («Дон Жуан», 1926 г., США) 

21. Кто в кино считается «автором» фильма? (Режиссер) 

22. Когда появилась кинохроника? (В годы первой мировой войны) 

23. Когда был установлен 35-миллиметровый стандарт кинопленки? (В 1917 г.) 

Блиц-турнир «Шуточный киносеанс» 

Звучит музыкальная заставка. 

Ведущий: Мне кажется, вам понравилось участвовать в викторине. Жюри подсчитывает 

очки, а у нас незаметно подошло время последнего тура. 

И я приглашаю вас на «Шуточный киносеанс». 

Конкурс проводится по типу блиц-турнира. 

Ведущий читает вопросы «Киносеанса» сразу всем командам. Жюри внимательно следит 

за ответами, присуждая очко за ответ той команде, которая первой отвечает на заданный 

вопрос. 

От участников в этом конкурсе требуется не только знание кинофильмов и киноактеров, 

но и умение молниеносно отвечать. 

Вопросы «Киносеанса»: 

1. Артист, герой которого грозился всем «пасть порвать». (Е. Леонов) 

2. Аппарат, разыскиваемый героями фильма «Где находится нофелет». (Телефон) 

3. Любимая река письмоносицы Стрелки. (Волга) 

4. Детское имя гиганта мысли и отца русской демократии в фильме «Двенадцать стульев». 

(Киса) 

5. Кличка героя Ю. Никулина в знаменитой тройке. (Балбес) 
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6. Насекомое, которое, по мнению директора МТС, «может бодаться». (Комар, к/ф 

«Трактористы») 

7. Слуга двух господ из Бергамо. (Труффальдино) 

8. Объект распила Балаганова и Паниковского. (Гиря, к/ф «Золотой теленок») 

9. Танец, в котором преуспел герой Е. Евстигнеева в «Зимнем вечере в Гаграх». (Степ) 

10. Профессия персонажа Н.Крючкова, для которого «девушки — потом». (Пилот, к/ф 

«Небесный тихоход») 

11. Аксессуар Шерлока Холмса. (Трубка) 

12. Объект, для взятия которого разрабатывалась операция «Ы». (Склад) 

13. Роль А. Баталова в фильме «Три толстяка». (Тибул) 

14. Кличка героя Е. Моргунова в знаменитой тройке. (Бывалый) 

15. Цветок, распустившийся на плече у Миледи. (Лилия, к/ф «Д'Артаньян и три 

мушкетера») 

16. Инструмент, на языке которого Сухов говорил с басмачами. (Пулемет, к/ф «Белое 

солнце пустыни») 

17. Что искал Бендер у Грицацуевой. (Стул) 

18. Режиссер, в фильме у которого похищали студентку, комсомолку, спортсменку и 

просто красавицу. (Л. Гайдай, к/ф «Кавказская пленница») 

19. Средство передвижения Мэри Поппинс. (Зонтик) 

20. То, что мешало Калягину выдавать себя за тетушку из Бразилии, а у Папанова все 

время отклеивалось. (Усы) 

21. Место, где Марион Диксон «летела из пушки на Луну». (Цирк) 

Ведущий: Закончился последний тур, и, следовательно, подошла к концу наша игровая 

программа. Мы благодарим вас за участие. А сейчас — слово жюри. 

Жюри после подсчета очков объявляет победителя. Вручаются призы. 

 

 

 

 


