Авторизированное  дидактическое пособие  «Протяни дорожки»
 для детей дошкольного возраста  с ограниченными возможностями здоровья

  Выполнила: Шарутина Ольга Мидхатовна, учитель – логопед
МБДОУ «Детский сад №5» корпус по ул. Розы Люксембург, 28а
Пермский край, пос. Куеда

Пояснительная записка
«…Именно в игре ребенок свободно владеет речью,
 говорит то, что думает, а не то, что надо…». 
Джанни Родари.

     На сегодняшний день среди общего числа дошкольников с ОВЗ самую значительную группу составляют дети с отклонениями в речевом развитии. 
 Работая на логопункте ДОО, нельзя не заметить, что у детей с ОВЗ при задержке и недоразвитии речи наблюдается и значительное снижение познавательной деятельности, логических и мыслительных операций, большие сложности с устойчивостью и объемом внимания, такие дети быстро устают, они малоактивны, инициативы в общении обычно не проявляют. Как правило, нарушены все виды моторики – общая, мимическая, мелкая и артикуляционная. 
      Какую же  выбрать эффективную форму работы, чтобы помочь  справиться  ребенку с возникшей речевой проблемой,  в соответствии с ФГОС ДО  п.2.11.2.: 

  Коррекционная работа и/или инклюзивное образование должны быть направлены на:  
- выбор тех парциальных образовательных программ и форм  работы с детьми, которые в наибольшей степени соответствуют потребностям и интересам детей…

       Особая значимость изложенной проблемы подталкивает нас к поиску новых идей и технологий, позволяющих оптимизировать коррекционную логопедическую работу. 
В настоящее время в дошкольном образовании широко применяются игровые технологии.  В  ФГОС ДО п.1. 2. прописаны следующие основные принципы: 

- реализация Программы в формах, специфических для детей данной возрастной группы, прежде всего в форме игры.

Такой выбор не случаен, поскольку игра является ведущим видом деятельности дошкольников. 

Проблема применения игровых технологий в образовательном процессе в педагогической теории и практике не нова. Особенность игровой деятельности детей с нарушениями речи, разработка научно-методических аспектов применения игры как коррекционного средства отражены в трудах С.А.Мироновой, В.И.Селиверстова, Т.Б.Филичевой, Т.А.Ткаченко, Е.А.Пожиленко и др.

К числу бесспорных преимуществ использования игровых технологий в образовательном процессе можно отнести следующие ключевые моменты:

- игра является для ребенка яркой, эмоциональной, образной деятельностью, в которой ребенок чувствует себя свободно и уверенно, что как нельзя лучше подготавливает его к усвоению новых знаний;

- игра практически сводит на нет пассивность ребенка;

- занимательный сюжет игры, использование дидактического материала, оборудования является дополнительным стимулом для включения в игру;

Психолого-педагогические исследования убедительно доказали позитивную роль игры в развитии и обучении детей. Мы уверены, что и в нашей работе по речевому развитию с  детьми  ОВЗ использование игровых технологий оптимизирует коррекционное воздействие, сделает процесс обучения более привлекательным для детей, а, следовательно, и более результативным.
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      Авторизированное  дидактическое пособие «Протяни дорожки»  представляет собой демонстрационное поле - планшетка, на которой имеются приспособления  - для крепления картинок, с магнитной поверхностью  и натягивания резинок.  Пособие состоит из множества вариантов игр, может применяться  в совместной  и  самостоятельной деятельности, так и в индивидуальной работе с детьми дошкольного возраста с ограниченными возможностями здоровья.  Игровое пособие будет актуально для  учителей-дефектологов, учителей-логопедов, педагогов-психологов, воспитателей и родителей.                                                                                                                       
В основе пособия лежит комплексный подход, направленный на решение взаимосвязанных задач, охватывающих разные стороны познавательно - речевого развития:
- развитие речевых компонентов: развитие графических навыков, развитие фонематического слуха,  уточнение и дифференциация словаря по лексическим темам, развитие грамматического строя и связной речи, формирование элементарных представлений о грамоте; 

- развитие мелкой моторики, целенаправленности действий;
- развитие психических процессов: мышление, воображение, зрительное восприятие, внимание, мышление;
- формирование зрительно-двигательной координации;

- развитие прослеживающей функции глаз;

- формирование чувства пространства на микроплоскости;

Данное пособие  соответствует  принципам  РППС (ФГОС п.3.3.4.)

 - содержательно-насыщенный, состоит из множества вариантов игр, можно использовать в разных возрастных группах,  решаются множество задач познавательно - речевого характера;
 - трансформируемый,  в зависимости от образовательной ситуации, от интересов, желаний детей и их возможностей, пособие удобно в использовании, легко переносится, задания выполнять может как один ребёнок, так и в паре;
- полифункциональный,   имеет  вариативность игровых заданий, можно играть бесконечно, придумывая всё новые варианты;
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1 Вариант игры: «Чья песенка?»
Цель: развитие фонематического слуха, умения различать оппозиционные звуки.

Предварительная работа: Перед игрой можно систематизировать знания детей о песенке звуков: «Произнеси песенку жука?» ...

Оборудование игры: Дети сами готовят рабочее поле планшетки. На левой панели   прикрепляются символы звуков («песенка змеи», «песенка водички», «песенка жука» - и т.д.)  На правой панели предметные картинки, в названии которых слышатся данные звуки.

Правило игры: 

1 вариант: Произнеси слово и определи, чью песенку ты слышишь «комарика, змеи или водички»?  Соедини дорожками картинки с символами.

2 вариант: Ребята, договоритесь в своей паре,  кто будет произносить названия картинок, выделяя  звук, а кто будет внимательно слушать и определять, чья песенка слышится «комарика, змеи или водички»? При этом дети стараются отвечать   полным ответом - предложением.  Соедините дорожками картинки с символами.

2 Вариант игры: «Гласные и согласные звуки» 
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Цель:  развитие фонематический слух, умения различать гласные и согласные звуки. Предварительная работа: Перед игрой можно систематизировать знания детей, чем отличаются гласный и согласный  звуки (Гласные звуки поются, а согласные не поются и встречают преграду). 
Оборудование игры: Дети сами готовят рабочее поле планшетки. На левой панели   прикрепляются символы звуков (красный и синий квадраты). На правой панели предметные картинки, в названии которых слышатся данные звуки.

Правило игры: 

1 вариант: Произнеси слово и определи, какой звук ты слышишь гласный или согласный, Соедини дорожками картинки с символами.

2 вариант: Ребята, договоритесь в своей паре,  кто будет произносить названия картинок, выделяя  звук, а кто будет внимательно слушать и определять, какой звук слышится? Соедините дорожками картинки с символами.

3 Вариант игры: «Определи звуки»
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Цель:  развитие фонематический слух, умения различать твердые и мягкие согласные  звуки. 
Предварительная работа: Перед игрой можно систематизировать знания детей о твердых и мягких согласных  звуках ( Сказка о двух братьях Том и Тим).
Оборудование игры: Дети сами готовят рабочее поле планшетки. На левой панели   прикрепляются символы звуков (синий  и зеленый квадраты). На правой панели предметные картинки, в названии которых слышатся данные звуки.

Правило игры: 

1 вариант: Произнеси слово и определи, какой звук ты слышишь твердый или мягкий согласный. Соедини дорожками картинки с символами.

2 вариант: Ребята, договоритесь в своей паре,  кто будет произносить названия картинок, выделяя  звук, а кто будет внимательно слушать и определять, какой звук слышится? При этом дети стараются отвечать   полным ответом - предложением. Соедините дорожками картинки с символами.
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4 Вариант игры: «Раздели на слоги»

Цель:  закрепить навык слогоделения. 
Предварительная работа: Перед игрой можно систематизировать знания детей, какими способами мы сможем разделить слова на слоги, слово можно прохлопать, протопать, прошагать, посчитать на пальчиках... 
Оборудование игры: Дети сами готовят рабочее поле планшетки. На левой панели   прикрепляются слоговые схемы. На правой панели предметные картинки, с разным количеством слогов.

Правило игры: 

1 вариант: Раздели слово на слоги, любым способом, который тебе нравится, сосчитай, сколько слогов в слове. Соедини дорожками картинки со схемами.

2 вариант: Ребята, договоритесь в своей паре, 

- Каким способом вы будете делить слова на слоги?

- Кто будет делить слова на слоги?

- Кто будет внимательно считать количество слогов в слове? При этом дети стараются отвечать   полным ответом - предложением.
Соедините дорожками картинки с символами.
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5 Вариант игры: «Где спрятался звук»

Цель:  закрепить умение определить позицию звука в слове.

Предварительная работа: Перед игрой можно систематизировать знания детей, с помощью чего мы сможем определить, где слышится звук, с помощью ленточки, карандаша…
Оборудование игры: Дети сами готовят рабочее поле планшетки. На левой панели   прикрепляются схемы  место - звука. На правой панели предметные картинки. 
Правило игры: 

1 вариант: Выбери, с помощью чего ты будешь определять место звука в слове. Медленно проговори слово, проведи пальчиком по предмету  и определи где слышался нужный звук, в начале, в середине или в конце слова. Соедини дорожками картинки со схемами.

2 вариант: Ребята, договоритесь в своей паре, 

- С помощью чего вы будете определять место звука в слове?

- Кто будет проговаривать слово, проведи пальчиком по предмету, а кто будет определять, где слышался  данный звук в начале, в середине или в конце слова? При этом дети стараются отвечать   полным ответом - предложением.
Соедините дорожками картинки с символами.

6 Вариант игры: «Чья тень?»
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Цель: Учить детей находить заданные силуэты, развивать зрительное восприятие, внимание, мышление. 
Оборудование игры: Ребенок сам готовит рабочее поле планшетки. На левой панели   выбирает и прикрепляет силуэты предметов. На правой панели предметные картинки, от желания ребенка место положения картинок может меняться.
Правило игры: 

Ребенок произносит названия предметных картинок. Затем определяет и соединяет силуэты предметов с соответствующими картинками, пытаясь  сопровождать свои действия речью, стараются отвечать   полным ответом - предложением
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7 Вариант игры: «Вершки и корешки»

Цель: Закреплять знания о том, что в овощах есть съедобные корни - корешки и плоды - вершки, у некоторых овощей съедобны и вершки и корешки; упражнять в составлении целого растения из его частей. 
Оборудование игры: Ребенок сам готовит рабочее поле планшетки. На левой панели   выбирает и прикрепляет картинки овощей - вершки. На правой панели картинки овощей – корешки.
Правило игры: 

Ребенок произносит названия картинок - овощей. Затем определяет и соединяет вершки и корешки, тем самым получается  целый овощ, Ребенок пытается  сопровождать свои действия речью, стараются отвечать   полным ответом – предложением.
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8 Вариант игры: «С какого дерева лист?»

Цель:  упражнять детей в нахождении листьев по сходству, закреплять знания детей о деревьях, активизировать словарь.

Оборудование игры: Ребенок сам готовит рабочее поле планшетки. На левой панели   выбирает и прикрепляет картинки листьев. На правой панели картинки деревьев.
Правило игры: 

Ребенок произносит названия картинок деревьев. Затем ребенок определяет и соединяет изображение листа с определенным изображением дерева. При этом ребенок составляет предложения «Это березовый лист. Этот лист с березы».
Перспективы на будущее: В дальнейшем  имеется  желание разнообразить варианты игр, например:  «Кто,  где живет?»,  «Что было – что будет?»,  «Кому, что нужно для работы?»,  «Угости зверей», «Определи форму предмета»,  «Наоборот», «Уточним цвет предметов», «Найди маму детенышам»,  «Соедини два предмета, который начинаются с одного звука» и т.д.

  Вывод: Данное пособие помогает  поддерживать  детскую инициативу в дидактических играх, совершенствует речевые возможности дошкольников с ОВЗ, активизирует  и обогащает  словарь детей,  развивает познавательный интерес ребенка,  закрепляет знания детей об окружающем мире, развивает  память, внимание и наблюдательность.  Помогает организовывать коррекционную работу интереснее и разнообразнее, поддерживает  интерес ребенка на протяжении всего обучения, оказывает влияние на быстроту запоминания, понимания и усвоения программного материала в полном объеме, оптимизирует процесс коррекции речи. Кроме того, данное пособие, способствует развитию у детей умения выстраивать взаимодействие и взаимообщение детей со сверстниками в форме сотрудничества.
Данное пособие транслировалось на муниципальном и на краевом уровне, в качестве дидактического пособия  в проведении  мастер - класса: 
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