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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
 Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами внеурочной деятельности "Основы программирования" на базовом уровне; устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает его
структурирование по разделам и темам курса; даёт распределение учебных часов по тематическим разделам курса и последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутри предметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся.
Рабочая программа определяет количественные и качественные характеристики учебного материала для первого года изучения, в том числе для содержательного наполнения разного вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских проверочных работ,
государственной итоговой аттестации).
ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
- раскрытие значения программирования и сути профессии программиста;
- ознакомление со средой Кумир и основами программирования;
- подготовка к практическому использованию полученных знаний при решении учебных задач, а затем – в профессиональной деятельности.
МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ "Практическая информатика" В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ  
Изучение данного курса имеет важное значение для развития мышления. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие теоретического, творческого мышления, а также формирование нового типа мышления, так называемого операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений; открывает новые возможности для овладения такими современными методами научного познания, как формализация, моделирование, компьютерный эксперимент и т.д.
«Практическая информатика» для обучающихся 7-9 классов рассчитана на 34 часа, ориентирован на непрофильную подготовку учащихся по предмету информатика. Учебным планом на изучение курса "Практическая информатика" в 7 классе на базовом уровне отведено 34 учебных часа — по 1 часу в неделю, в 8 классе на базовом уровне отведено 17 учебных часа — по 0,5 часу в неделю, в 9 классе на базовом уровне отведено 34 учебных часа — по 1 часу в неделю.
ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
-практическая работа, 
-зачеты
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ "Практическая информатика"
7 КЛАСС
Раздел 1. Алгоритмы и исполнители (4 часа)Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя. Понятие алгоритма Способы записи алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции. Понятие оптимизации алгоритмов. Программа, ошибки. Выбор необходимой алгоритмической конструкции для решения поставленной задачи. 

Раздел 2. Программирование. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлением. Циклические алгоритмы. Графика. Анимация.
Раздел 3. Свободное проектирование. Итоговое повторение (2 часа)
Итоговое повторение. Интеллектуальный марафон «Азы программирования». Компьютерный практикум. Практические работы на каждом уроке по соответствующей теме.
8 КЛАСС
Раздел 1. «Математические основы информатики» 
 Общие сведения о системах счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика; Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Компьютерные системы счисления Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. Представление целых чисел. Представление вещественных чисел. Высказывание. Логические операции. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач. Логические элементы. Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики».
Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024 . Перевод небольших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика .Логика высказываний (элементы алгебры логики) .Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.
Раздел 2. «Основы алгоритмизации» 
Алгоритмы и исполнители. Способы записи алгоритмов. Объекты алгоритмов. Алгоритмическая конструкция «следование». Алгоритмическая конструкция «ветвление. Полная форма ветвления. Сокращенная форма ветвления. Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы. Цикл с заданным условием продолжения работы. Цикл с заданным условием окончания работы. Цикл с заданным числом повторений. Учебные исполнители. Робот, Удвоитель и др. как примеры формальных исполнителей .
Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Алгоритмический язык - формальный язык для записи алгоритмов. Программа - запись алгоритма на алгоритмическом языке. Не посредственное и программное управление исполнителем. Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Понятие простой величины . Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Алгоритм работы с величинами - план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов.
Раздел 3. «Начала программирования» 
Общие сведения о языке программирования Паскаль. Организация ввода и вывода данных. Программирование линейных алгоритмов. Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор. Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. Программирование циклов с заданным условием окончания работы. Программирование циклов с заданным числом повторений. Различные варианты программирования циклического алгоритма.
Язык программирования. Основные правила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования Паскаль
9 КЛАСС
Раздел 1. «Контрольно-измерительные материалы ГИА по информатике»
 Основные подходы к разработке контрольных измерительных материалов ГИА по информатике.
 ГИА как форма независимой оценки уровня учебных достижений выпускников 9 класса. Особенности проведения ГИА по информатике. Специфика тестовой формы контроля. Виды тестовых заданий. Структура и содержание КИМов по информатике. Основные термины ГИА.
Раздел 2 «Тематические блоки и тренинг по заданиям и вариантам»
2.1 «Информационные процессы»
Передачи информации: естественные и формальные языки. Формализация описания реальных объектов и процессов, моделирование объектов и процессов. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения количества информации. Процесс передачи информации, сигнал, скорость передачи информации. Кодирование и декодирование информации.
Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест.
2.2 «Обработка информации»
Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Основные компоненты компьютера и их функции. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения.
Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест.
2.3 «Основные устройства ИКТ»
Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ. Файлы и файловая система. Оценка количественных параметров информационных объектов. Объем памяти, необходимый для хранения объектов. Оценка количественных параметров информационных процессов. Скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи.
Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест.
2.4 «Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах, создание и обработка информационных объектов»
Запись изображений, звука и текстовой информации с использованием различных устройств. Запись таблиц результатов измерений и опросов с использованием различных устройств. Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов.
Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест.
2.5 «Проектирование и моделирование» 
Чертежи. Двумерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов. Простейшие управляемые компьютерные модели.
Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест.
2.6 «Математические инструменты, электронные таблицы» 
Таблица как средство моделирования. Математические формулы и вычисления по ним. Представление формульной зависимости в графическом виде.
Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест
2.7 «Организация информационной среды, поиск информации»
Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Сохранение информационных объектов из компьютерных сетей и ссылок на них для индивидуального использования (в том числе из Интернета). Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей демонстрационных версий. Контрольный тест
2.8. Тематический блок «Алгоритмизация и программирование»
Основные понятия, связанные с использованием основных алгоритмических конструкций. Решение задач на исполнение и анализ отдельных алгоритмов, записанных в виде блок-схемы, на алгоритмическом языке или на языках программирования. Повторение методов решения задач на составление алгоритмов для конкретного исполнителя (задание с кратким ответом) и анализ дерева игры.
2.9.Тематический блок «Телекоммуникационные технологии»
Технология адресации и поиска информации в Интернете.
3.  Итоговый контроль
Осуществляется по материалам ФИПИ http://www.fipi.ru/ Федеральный институт педагогических измерений.
ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
· развитие логического, алгоритмического и математического мышления;
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития информатики;
· формирование осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, взрослыми в процессе образовательной деятельности
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение, умение находить в тексте важные для решения задачи параметры;
· умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 7 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	Раздел 1. Алгоритмы и исполнители

	Раздел 1.Раздел 1. Алгоритмы и исполнители

	1.1
	Алгоритмы
	 2 
	
	
	

	1.2
	Исполнители
	 1 
	
	
	

	Итого
	 3 
	

	Раздел 2.Раздел 2. Компьютерные исполнители в среде КуМир

	2.1
	Линейные алгоритмы
	 5 
	
	
	

	2.2
	Алгоритмы «Ветвление»
	 6 
	
	
	

	2.3
	Циклические алгоритмы
	 10 
	
	
	

	2.4
	Графика
	 3 
	
	
	

	2.5
	Вспомогательные алгоритмы
	 2 
	
	
	

	2.6
	Анимация
	 3 
	
	
	

	Итого
	 29 
	

	Раздел 3.Раздел 3. Свободное проектирование. Итоговое повторение

	3.1
	Интеллектуальный марафон
	 1 
	
	
	

	3.2
	Итоговое занятие
	 1 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	


 8 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	Раздел 1.«Математические основы информатики»

	1.1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	 1 
	
	
	

	1.2
	Математические основы информатики» .
	 5.5 
	
	
	

	Итого
	 6.5 
	

	Раздел 2. **«Основы алгоритмизации» **

	2.1
	Алгоритмы и исполнители
	 6 
	
	
	

	Итого
	 6 
	

	Раздел 3. **«Начала программирования» **

	3.1
	Общие сведения о языке программирования Python. Организация ввода и вывода данных.
	 3.5 
	
	
	

	Итого
	 3.5 
	

	Раздел 4.Итоговое. Повторение. Резерв. (1).

	4.1
	Итоговое. Повторение. Резерв. (1).
	 1 
	
	
	

	Итоговое. Повторение. Резерв. (1).
	 1 
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 17 
	


 9 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	Раздел 1.Контрольно-измерительные материалы ГИА по информатике

	1.1
	Контрольно-измерительные материалы ГИА по информатике
	 1 
	
	
	

	Итого
	 1 
	

	Раздел 2.Тематические блоки и тренинг по заданиям и вариантам

	2.1
	«Представление и передача информации»
	 3 
	
	
	

	2.2
	«Обработка информации»
	 3 
	
	
	

	2.3
	«Основные устройства ИКТ»
	 2 
	
	
	

	2.4
	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах, создание и обработка информационных объектов»
	 2 
	
	
	

	2.5
	«Проектирование и моделирование
	 4 
	
	
	

	2.6
	«Математические инструменты, электронные таб-лицы»
	 3 
	
	
	

	2.7
	«Организация информационной среды, поиск информации»
	 2 
	
	
	

	2.8
	Алгоритмизация и программирование»
	 8 
	
	
	

	2.9
	Телекоммуникационные технологии»
	 4 
	
	
	

	2.10
	
	 0 
	
	
	

	Итого
	 31 
	

	Раздел 3. **Итоговый контроль **

	3.1
	Итоговый контроль
	 2 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	


 ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 7 КЛАСС 
	№ п/п 

	Тема урока 

	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы 


	
	
	Всего 

	Контрольные работы 

	Практические работы 

	

	1
	Вводный урок. Инструктаж по технике безопасности
	 1 
	
	
	

	2
	Понятие алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов
	 1 
	
	
	

	3
	Исполнитель Кумир. Алгоритмический язык.
	 1 
	
	
	

	4
	Простейшая программа на алгоритмическом языке
	 1 
	
	
	

	5
	Изменение значения переменной. Оператор присваивания
	 1 
	
	
	

	6
	Организация вывода данных
	 1 
	
	
	

	7
	Арифметические операции. Операции div и mod.
	 1 
	
	
	

	8
	Трассировка программы, составление трассировочных таблиц
	 1 
	
	
	

	9
	Алгоритмическая конструкция «Ветвление»
	 1 
	
	
	

	10
	Условный оператор
	 1 
	
	
	

	11
	Условный оператор
	 1 
	
	
	

	12
	Решение задач с использованием условного оператора
	 1 
	
	
	

	13
	Сложные условия
	 1 
	
	
	

	14
	Решение задач с использованием условного оператора
	 1 
	
	
	

	15
	Циклические алгоритмы
	 1 
	
	
	

	16
	Циклические алгоритмы
	 1 
	
	
	

	17
	Циклы с условием
	 1 
	
	
	

	18
	Циклы с условием
	 1 
	
	
	

	19
	Решение задач с использованием циклов с условием
	 1 
	
	
	

	20
	Решение задач с использованием циклов с условием
	 1 
	
	
	

	21
	Циклы с переменной
	 1 
	
	
	

	22
	Циклы с переменной
	 1 
	
	
	

	23
	Решение задач с использованием циклов с переменной
	 1 
	
	
	

	24
	Решение задач с использованием циклов с переменной
	 1 
	
	
	

	25
	Графика
	 1 
	
	
	

	26
	Графика
	 1 
	
	
	

	27
	Графика
	 1 
	
	
	

	28
	Вспомогательные алгоритмы
	 1 
	
	
	

	29
	Вспомогательные алгоритмы
	 1 
	
	
	

	30
	Анимация
	 1 
	
	
	

	31
	Анимация
	 1 
	
	
	

	32
	Анимация
	 1 
	
	
	

	33
	Интеллектуальный марафон "Нескучное программирование"
	 1 
	
	
	

	34
	Итоговое занятие
	 1 
	
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	 0 
	 0 
	


 8 КЛАСС 
	№ п/п 

	Тема урока 

	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы 


	
	
	Всего 

	Контрольные работы 

	Практические работы 

	

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места
	 0.5 
	
	
	

	2
	Общие сведения о системах счисления.
	 0.5 
	
	
	

	3
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика
	 0.5 
	
	
	

	4
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компьютерные системы счисления
	 0.5 
	
	
	

	5
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	 0.5 
	
	
	

	6
	Представление целых чисел
	 0.5 
	
	
	

	7
	Представление вещественных чисел
	 0.5 
	
	
	

	8
	Высказывание. Логические операции. (П.Р.№1)
	 0.5 
	
	
	

	9
	Построение таблиц истинности для логических выражений (П.Р.№2)
	 0.5 
	
	
	

	10
	Свойства логических операций.
	 0.5 
	
	
	

	11
	Решение логических задач. (П.Р.№3)
	 0.5 
	
	
	

	12
	Логические элементы
	 0.5 
	
	
	

	13
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики».
	 0.5 
	
	
	

	14
	Алгоритмы и исполнители
	 0.5 
	
	
	

	15
	Способы записи алгоритмов.
	 0.5 
	
	
	

	16
	Объекты алгоритмов.
	 0.5 
	
	
	

	17
	Алгоритмическая конструкция следование (П.Р.№4)
	 0.5 
	
	
	

	18
	Алгоритмическая конструкция ветвление. Полная форма ветвления. (П.Р.№5)
	 0.5 
	
	
	

	19
	Сокращенная форма ветвления
	 0.5 
	
	
	

	20
	Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с заданным условием продолжения работы. (П.Р.№6)
	 0.5 
	
	
	

	21
	Цикл с заданным условием окончания работы. (П.Р.№7)
	 0.5 
	
	
	

	22
	Цикл с заданным числом повторений
	 0.5 
	
	
	

	23
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации» . Проверочная работа
	 0.5 
	
	
	

	24
	Общие сведения о языке программирования Паскаль. Организация ввода и вывода данных.
	 0.5 
	
	
	

	25
	Организация ввода и вывода данных (П.Р.№8)
	 0.5 
	
	
	

	26
	Программирование линейных алгоритмов (П.Р.№9)
	 0.5 
	
	
	

	27
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.(П.Р.№10)
	 0.5 
	
	
	

	28
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. (П.Р.№11)
	 0.5 
	
	
	

	29
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы
	 0.5 
	
	
	

	30
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы. (П.Р.№12)
	 0.5 
	
	
	

	31
	Программирование циклов с заданным числом повторений. (П.Р.№13-14)
	 0.5 
	
	
	

	32
	Различные варианты программирования циклического алгоритма (П.Р.№15)
	 0.5 
	
	
	

	33
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала программирования» . Итоговый тест.
	 0.5 
	
	
	

	34
	Итоговое повторение. Резерв.
	 0.5 
	
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 17 
	 0 
	 0 
	


 9 КЛАСС 
	№ п/п 

	Тема урока 

	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы 


	
	
	Всего 

	Контрольные работы 

	Практические работы 

	

	1
	Контрольно-измерительные материалы ГИА по информатике
	 1 
	
	
	

	2
	Представление и передача информации»
	 1 
	
	
	

	3
	Представление и передача информации»
	 1 
	
	 1 
	

	4
	Представление и передача информации»
	 1 
	
	 1 
	

	5
	«Обработка информации»
	 1 
	
	
	

	6
	«Обработка информации»
	 1 
	
	 1 
	

	7
	«Обработка информации»
	 1 
	
	 1 
	

	8
	Основные устройства ИКТ»
	 1 
	
	 1 
	

	9
	Основные устройства ИКТ»
	 1 
	
	
	

	10
	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах, создание и обработка информационных объектов»
	 1 
	
	
	

	11
	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах, создание и обработка информационных объектов»
	 1 
	
	 1 
	

	12
	Проектирование и моделирование
	 1 
	
	
	

	13
	Проектирование и моделирование
	 1 
	
	 1 
	

	14
	Проектирование и моделирование
	 1 
	
	 1 
	

	15
	Проектирование и моделирование
	 1 
	
	 1 
	

	16
	«Математические инструменты, электронныетаб-лицы»
	 1 
	
	
	

	17
	«Математические инструменты, электронные таб-лицы»
	 1 
	
	 0 
	

	18
	«Математические инструменты, электронные таб-лицы»
	 1 
	
	
	

	19
	Организация информационной среды, поиск информации»
	 1 
	
	
	

	20
	Организация информационной среды, поиск информации»
	 1 
	
	 1 
	

	21
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	
	

	22
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	23
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	24
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	25
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	26
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	27
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	28
	Алгоритмизация и программирование
	 1 
	
	 1 
	

	29
	Телекоммуникационные технологии
	 1 
	
	 1 
	

	30
	Телекоммуникационные технологии
	 1 
	
	 0 
	

	31
	Телекоммуникационные технологии
	 1 
	
	
	

	32
	Телекоммуникационные технологии
	 1 
	
	 1 
	

	33
	Итоговый контроль
	 1 
	
	
	

	34
	Итоговый контроль
	 1 
	
	
	

	35
	
	 0 
	
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	 0 
	 19 
	


