

Раздел 1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности «Робототехника»
К концу 5-го класса у учащихся должны быть сформированы следующие представления.
Учащиеся должны знать:
· правила безопасной работы;
· основные компоненты конструкторов ЛЕГО;
· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;
· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;
· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;
· основные приемы конструирования роботов;
· конструктивные особенности различных роботов;
· как использовать созданные программы;
Учащиеся научатся:
· определять, различать и называть детали конструктора,
· конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему.
· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного.
Учащиеся получат возможность:
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.);
· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;
· создавать программы на компьютере для различных роботов;
· корректировать программы при необходимости;
· демонстрировать технические возможности роботов.

Раздел 2. Содержание курса внеурочной деятельности «Робототехника»

Курс робототехники является одним из интереснейших способов изучения компьютерных технологий и программирования. Во время занятий обучающиеся собирают и программируют роботов, проектируют и реализуют миссии, осуществляемые роботами - умными машинками. Командная работа при выполнении практических миссий способствует развитию коммуникационных компетенций, а программная среда позволяет легко и эффективно изучать алгоритмизацию и программирование, успешно знакомиться с основами робототехники. 
Программа рассчитана на группу учащихся, в которой каждый участник активно задействован в процессе изучения теоретического и освоения практического материала. 
Данный курс разработан для детей, ранее не занимающихся робототехникой. Основная форма работы – практические занятия, сочетающие в себе как освоение сформулированных в электронной среде знаний, так и элементы творческой исследовательской работы, направленной на преодоление возникших в ходе работы проблемных ситуаций.

Разделы:
1) Знакомство с робототехникой Lego –10 ч.
2) Конструирование и программирование – 48 ч.
Подведение итогов года – 2 ч.

Формы организации внеурочной деятельности:
· групповые учебно-практические и теоретические занятия;
· самостоятельная работа (ученики выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или одного-двух занятий);
· проектная деятельность (получение новых знаний, реализация личных проектов);
· практическое занятие (конструирование элементов конструкций, изготовление моделей роботов, чертежей, полей для испытания роботов, испытание роботов);
· соревнование (участие учащихся в мероприятиях по конструированию роботов, участие в олимпиадах по робототехнике).
Виды деятельности:
· индивидуальная и групповая конструкторская, техническая, исследовательская работа;
· коллективные, парные и индивидуальные творческие, технические проекты;
· индивидуальные и групповые беседы;
· круглый стол, мозговой штурм;
· участие в соревнованиях.

Раздел 3. Тематическое планирование курса внеурочной деятельности «Робототехника»

	№
	Тема занятия
	Кол-во часов

	Раздел 1. Знакомство с робототехникой Lego

	1
	Вводный урок. Что такое «Робототехника»?
	2

	2
	Конструктор EV3, его основные части и их назначение.
	2

	3
	Способы подключения датчиков, моторов и блока управления. 
	2

	4
	Правила программирования роботов. Часть 1.
	2

	5
	Правила программирования роботов. Часть 2.
	2

	Раздел 2. Конструирование и программирование

	6
	Робот – Гимнаст. Конструирование. Часть 1
	2

	7
	Робот – Гимнаст. Конструирование. Часть 2
	2

	8
	Робот – Гимнаст. Программирование.
	2

	9
	Конструирование приводной платформы.
	2

	10
	Движение робота по прямой. 
	2

	11
	Способы поворота робота. 
	2

	12
	Программирование робота для соревнования «Кольцевые автогонки»
	2

	13
	«Кольцевые автогонки»
	2

	14
	Программирование робота для соревнования «Автопробег»
	2

	15
	«Автопробег»
	2

	16
	Использование датчика касания. Обнаружения касания.
	2

	17
	Программирование робота с датчиком касания
	2

	18
	Использование датчика звука.
	2

	19
	Программирование робота с датчиком звука
	2

	20
	Использование датчика цвета. Калибровка датчика.
	2

	21
	Обнаружение черты с помощью датчика цвета
	2

	22
	Движение по линии.
	2

	23
	Составление программ с двумя датчиками цвета. Движение по линии. Часть 1
	2

	24
	Составление программ с двумя датчиками цвета. Движение по линии. Часть 2
	2

	25
	Ультразвуковой датчик.
	2

	26
	Программирование робота с ультразвуковым датчиком. Часть 1
	2

	27
	Программирование робота с ультразвуковым датчиком. Часть 2
	2

	28
	Гироскопический датчик.
	2

	29
	Программирование робота с гироскопическим датчиком
	2

	30
	Подведение итогов года
	2

	
	Итого
	60
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