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1.Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы (общий
1.1. Пояснительная записка
Нормативные правовые основы разработки ДООП: 
· Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ».

· Концепция развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства РФ от 04.09.2014 г. № 1726-р).

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству».

· Приказ Министерства просвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»

· Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)».

· Положение о дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе ОУ (приказ № 137 от 30 августа 2021)

Актуальность: 
Актуальность данного курса заключается в том, что он способствует формированию целостной картины мира у школьников в подростковом возрасте, позволяет им определить свое место в мире для его деятельностного изменения. Решающее значение  имеет способность к пространственному воображению. Пространственное воображение необходимо для чтения чертежей, когда из плоских проекций требуется вообразить пространственное тело со всеми особенностями его устройства и формы. Как и любая способность, пространственное воображение может быть улучшено человеком при помощи практических занятий. Как показывает практика, не все люди могут развить пространственное воображение до необходимой конструктору степени, поэтому освоение 3D-моделирования призвано способствовать приобретению соответствующих навыков. Данный курс посвящен изучению простейших методов 3D-моделирования с помощью3D ручки.
Обучение включает в себя следующие основные предметы:
информатика
Вид программы: 
Модифицированная программа 
Направленность программы: техническая
Адресат программы: Программа направлена  учащимся 16-17 лет
Срок и объем освоения программы:

1 год, 34 педагогических часа, из них:

 «Базовый уровень» - 1год, 34 педагогических часа;
Форма обучения: очная 

Особенности организации образовательной деятельности: группы одновозрастные

Режим занятий:

	Предмет
	Базовый уровень

	Информатика и ИКТ
	1 час в неделю;

34 часа в год.


1.2. Цель, задачи, ожидаемые результаты

Цель программы: развитие творческих способностей и логического мышления средствами моделирования 3Д ручкой.
Задачи программы:

образовательные: 

- формировать навыки создания плоских и объемных предметов при помощи 3Д ручки;

- формировать навыки безопасного использования 3д ручки;

- формировать навыки работы над творческим проектом.
личностные: 

- формировать навык реализации собственных творческих задумок;

- формировать умения работать в коллективе над проектом;

- формировть творческую активность.

метапредметные: 

- научить техническим и художественным приемам 3д моделирования;

- формировать умение разрабатывать схему конструкции и создавать по ней макет;

- развивать навыки выступления перед аудиторией. 
Ожидаемые результаты:
Предметные
Учащиеся будут знать: 

-принципы создания плоских и объемных предметов при помощи 3Д ручки;

- правила безопасного использования 3д ручки;

- этапы  работы над творческим проектом.
- принципы работы с программой видеомонтажа windows live.

Учащиеся будут уметь: 

- создавать с помощью  ручки плоские и объёмные изображения; 

- разрабатывать схему и создавать по ней объект;

- снимать на видеокамеру сюжеты из песка;

- уметь работать с программой видеомонтажа на компьютере;

- выступать перед аудиторией.

Личностные

- учащийся стремиться к повышению своего мастерства;

- умеет сотрудничать в группе.
Метапредметные 

- владеет техническими и художественным приемам рисования 3д ручкой;

- умеет разрабатывать схему и воплощать её в жизнь;

- умеет выступать  перед аудиторией с презентацией своего проекта;

- умеет создавать объект  по собственному замыслу. 
1.3. Содержание программы

«Основы 3D-моделирования»
Базовый уровень (1 год обучения)
Учебный план

	№ 

п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Форма аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	
	
	

	
	
	
	Теория
	Практика
	

	1. 
	Введение. Техника безопасности при работе с 3Д ручкой. 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа

	Первичное знакомство с 3Д ручкой.  (10ч.)

	2. 
	Создание плоскостных изделий.
	5
	1
	4
	Визуаль

ный контроль

	3. 
	Создание 3д изображений.
	5
	1
	4
	Визуаль

ный контроль

	Объемное моделирование объектов  (22ч.)

	4. 
	Объекты природы: растения, животные, птицы, насекомые.
	10
	2
	8
	Выставка

	5. 
	Предметный мир: предметы быта, украшения, транспорт и др.
	12
	3
	9
	Выставка

	6. 
	Итоговое занятие
	1
	
	1
	Выставка

	Итого
	34
	7,5
	26,5
	


Содержание  учебного плана
Тема 1. Введение. Техника безопасности при работе с 3Д ручкой. (1ч.)
Теория: Инструктаж по правилам безопасности при работе с электрическими приборами, правила использования горячей 3д ручки. Правила работы в лаборатории и организация рабочего места. Знакомство с конструкцией горячей 3D ручки. Предохранение от ожогов. Заправка и замена пластика.

Первичное знакомство с 3Д ручкой.  (10ч.)

Тема 3. Создание плоскостных изделий.
Теория: Выполнение плоских рисунков. Выбор трафаретов. Рисование на пластике или стекле. 
Практика: Виды 3Д пластика. Виды 3Д ручек. Эскизная графика и шаблоны при работе с 3D ручкой. Общие понятия и представления о форме. Геометрическая основа строения формы предметов. Выполнение линий разных видов. Способы заполнения межлинейного пространства. 
Тема 4. Создание 3д изображений.
Теория: Объемное рисование моделей. Объемное рисование. 
Практика: 
Объемное моделирование объектов  (22ч.)

Тема 5. Объекты природы: растения, животные, птицы, насекомые.
Теория: Изучение особенностей строения объекта в природе, стилизация форм. Передача природных форм приёмами моделирования 3д ручкой. Значение  чертежа. Техника рисования на плоскости. Техника рисования в пространстве.
Практика: Практическая работа: « Создание объёмной фигуры, состоящей из плоских деталей «Насекомые» и др.

Тема 6. Предметный мир: предметы быта, украшения, транспорт и др.

Теория: Изучение особенностей строения предметов  в реальности, стилизация форм. Передача природных форм приёмами моделирования 3д ручкой.
Практика: Создание трѐхмерных объектов. Практическая работа:  «Велосипед»,  «Ажурный зонтик» и др.
Практика: Оформление выставки творческих работ.
2.Комплекс организационно - педагогических условий
2.1. Календарный учебный график 

(заполнить с учетом срока реализации ДООП)
Таблица 2.1.1. 
	Количество учебных недель
	34

	Количество учебных дней
	34

	Продолжительность каникул
	с 01.06.2022 г. по 31.08.2022 г.

	Даты начала и окончания учебного года
	с 1.09.2021 по 25.05.2022 г.

	Сроки промежуточной аттестации
	Февраль

	Сроки итоговой аттестации (при наличии)
	май


2.2. Условия реализации программы
Таблица 2.2.1.
	Аспекты
	Характеристика 

	Материально-техническое обеспечение
	Кабинет соответствующий нормативам (№7), с мебелью (ученические парты-7шт., стулья -14 шт.

Зд ручки, разноцветный прут  PLA, трафареты для создания рисунков или элементов модели, прозрачные подложки из стекла или пластика, устройство для снятия модели с подложки, кусачки-бокорезы для откусывания прутка.

	Информационное обеспечение
	Компьютер, мультимедийный  проектор, динамики,  экран. Доступ к сети интернет

	Кадровое обеспечение
	Учитель физики и информатики высшей категории


2.3. Формы аттестации

Формами аттестации являются:

Форма отслеживания и фиксации образовательных результатов:  фото, презентация изделий или творческого проекта.

Форма предъявления и демонстрации образовательных результатов: презентация изделия, портфолио,  фото, видео-презентация достижений

2.4. Оценочные материалы
Уровни развития на начало года (октябрь), конец года (май)

Выше среднего <+>          Средний <0>       Низкий  <->  
	№
	Ф.И. ребёнка
	Знание ТБ приработе с горячими 3д ручками
	Умение рисовать плоские изображения
	Умениесоздавать объемные фигуры
	Знание  основ композиции, композиции 
	Умение разрабатывать схему издеия
	Умение работать с программой видеомонтажа windows live

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2.5. Методические материалы
Методы обучения:

· Словесный

· Наглядный

· Объяснительно-иллюстративный

Формы организации образовательной деятельности:

· Индивидуально-групповая

· Групповая

· Практическое занятие

· Беседа

· Выставка

Педагогические технологии:

· Технология группового обучения

2.6. Список литературы

Интернет- ресурсы:

1. https://make-3d.ru/articles/chto-takoe-3d-ruchka/
2. http://3dtoday.ru/wiki/3d_pens/
3. https://mysku.ru/blog/china-stores/30856.html
4. https://geektimes.ru/company/top3dshop/blog/284340/
5. https://habrahabr.ru/company/masterkit/blog/257271/
6. https://www.losprinters.ru/articles/trafarety-dlya-3d-ruchek
12

