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Программно-дидактическое обеспечение: интерактивная доска, мультимедийный проектор, карточки – лото, презентация страны Компьютерия.

В конкурсе участвуют две команды по пять  человек. 

Домашнее задание: эмблема команды и ее название.

Ход игры. 
Ведущий: «Здравствуйте ребята. Сегодня мы с вами будем путешествовать по удивительной стране, которая называется Компьютерия. Чтобы попасть в эту страну, нужно получить разрешение».

Конкурс 1.

Капитаны представляют свои команды и эмблемы команд. В конце конкурса ведущий выдает командам пропуск, с которым они будут путешествовать по стране.
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Конкурс 2. На интерактивной доске слайд города Железяка

Ведущий: «Страна Компьютерия – это большая страна и в ней много городов. Первый город, в котором мы с вами остановимся, называется Железяка. В этом городе живут жители, которые все время что то собирают».

Задание: участники команд должны правильно и быстро  подключить периферийные устройства к системному блоку.

Конкурс 3. На интерактивной доске слайд города Устройщиков
Ведущий: «Следующий город – город Устройщиков. Здесь мы с вами проверим, а хорошо ли вы знаете назначение устройств компьютера»
Задание. Каждой команде выдаются карточки. Необходимо подобрать правильно пары.
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	Это устройство для отображения информации
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	Это устройство вводит текстовую информацию в компьютер
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	Это устройство вводит графическую информацию в компьютер
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	В этом устройстве находится процессор

	КЛАВИАТУРА
	Это устройство выводит текстовую и графическую информацию
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	это устройство любит указывать на все


Конкурс 4. На интерактивной доске слайд города художников
Ведущий: «Следующий город – город  художников. В этом городе все любят рисовать. И мы с вами тоже будем рисовать».

Задание: каждый член команды получает свое задание и создает на компьютере рисунок
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	Колобок
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	цветок
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Конкурс 5. На интерактивной доске слайд города Смышляндия.
Ведущий: «Последний город, где мы с вами побываем – город Смышляндия. В этом городе живут очень смышленые жители».

Задание. В квадрате зашифрованы слова. Разгадай слова, ведя по нему карандашом.
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По окончанию игры жюри подводит итоги.
�    СТРАНА


КОМПЬЮТЕРИЯ


Вход разрешен
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