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Компьютерной анимации

Прорисовка всех фаз движения (кадров) в первых мультфильмах требовала огромных трудозатрат. Так, для мультфильма продолжительностью 5 минут при частоте 24 кадра в секунду необходимо 7200 рисунков. При этом многие кадры содержат повторяющиеся фрагменты, которые приходилось многократно перерисовывать практически без изменений. Поэтому с 20-х годов XX века стали применять упрощенную технологию анимации: на статичный, неизменный рисунок накладывать прозрачные целлулоидные пленки с изменяющимися подвижными элементами. Это был первый шаг в механизации труда художника-аниматора, который получил развитие в компьютерных технологиях[1].

В компьютерной анимации рисуются лишь некоторые опорные кадры (их называют ключевыми), а промежуточные синтезируются (рассчитываются) компьютерными программами. Независимая анимация отдельных элементов изображения обеспечивается созданием графических объектов для каждого персонажа и размещением их на разных слоях (подобно прозрачным пленкам в классической анимации). 


Технологии создания анимации
В настоящее время существует различные технологии создания анимации [6]:

· Классическая (традиционная) анимация представляет собой поочередную смену рисунков, каждый из которых нарисован отдельно. Это очень трудоемкий процесс, так как аниматорам приходится отдельно создавать каждый кадр.

· Стоп-кадровая (кукольная) анимация. Размещенные в пространстве  объекты фиксируются кадром, после чего их положение изменяется и вновь фиксируется.

· Спрайтовая анимация реализуется при помощи языка программирования.

· Морфинг – преобразование одного объекта в другой за счет генерации заданного количества промежуточных кадров.

· Цветовая анимация – при ней изменяется лишь цвет, а не положение объекта.

· 3D-анимация создается при помощи специальных программ (например, 3D MAX). Картинки получаются путем визуализации сцены, а каждая сцена представляет собой набор объектов, источников света, текстур.

· Захват движения (Motion Capture) – первое направление анимации, которое дает возможность передавать естественные, реалистичные движения в реальном времени. Датчики прикрепляются на живого актера в тех местах, которые будут приведены в соответствие с контрольными точками компьютерной модели для ввода и оцифровки движения. Координаты актера и его ориентация в пространстве  передаются графической станции, и анимационные модели оживают.

Программы компьютерной анимации.
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Adobe Flash CS5 Professional
Adobe Flash CS5 Professional  – это одна из самых мощных и популярных программ, которая предназначена для профессиональной разработки интерактивных флэш-роликов или интерактивного содержимого веб-страничек, а также для создания видео-флешроликов. Широко используется для создания рекламных баннеров, анимации, игр, а также воспроизведения на веб-страницах видео- и аудиозаписей[3]. 
Разработчик - Adobe Systems, ранее Macromedia
Операционная система: Windows, OS X Linux, Solaris, BlackBerry Tablet OS, Android (только player)

Лицензионная -Trialware
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Easy GIF Animator
Программа Easy GIF Animator предназначена для создания анимированных изображений формата GIF, дополняя их при этом разного рода спецэффектами.

Easy GIF Animator имеет много настроек, при помощи которых можно изменять практически все характеристики GIF-файла: цветовую гамму ролика,  его продолжительность. Программа позволяет добавлять тексты на изображение, осуществлять предварительный просмотр проекта в браузере, преобразовывать GIF-анимацию в AVI-файлы, добавлять в создаваемую анимацию звуковое сопровождение и сохранять результат в формате SWF.

Easy Gif Animator Rus часто используется веб-разработчикам. Программа автоматически создает HTML-код, готовый для размещения на сайте. Для создания анимации могут использоваться почти все популярные графические форматы: JPG, PNG, BMP и GIF.

Easy Gif Animator так же идеально подходит и для разработчиков рекламной продукции. Можно создавать кнопки с изображениями и анимированные баннеры, что привлечет внимание потенциальных клиентов. К тому же, программа позволяет изменять готовые GIF-файлы, разработанные в других приложениях[3].

Разработчик - Karlis Blumentals

Операционная система: Windows XP / Vista / 7 / 8
Лицензионная - Trialware
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Pivot Stickfigure Animator
   Pivot Stickfigure Animator - это небольшое приложение, которое предназначено для создания простой анимации с использованием схематичной фигуры человечка. При открытии нового документа, в главном окне программы появляется модель палочного человечка, положение которого можно менять от слайда к слайду Программа позволяет добавлять неограниченное количество слайдов. Сохранить готовую анимацию можно только в формате GIF[3].

Разработчик - Pivot Downloads

Операционная система: Windows XP / Vista / 7 / 8
Лицензионная -Freeware

[image: image4.png]


 Blender
Blender - это совершенно бесплатный пакет для 3D моделирования, создания анимации, визуального воспроизведения, а также создания интерактивных игр. С помощью большого разнообразия инструментов, программа позволяет осуществлять детальное моделирование объектов, выполнять проработку объемных моделей[3].  

Разработчик - Blender3D
Операционная система: Windows XP / Vista / 7 / 8
Лицензионная - GPL
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Falco GIF Animator
Falco GIF Animator - бесплатная программа для создания GIF анимации. Редактор позволяет создавать анимации, как из готовых изображений, так и созданных вручную. Falco GIF Animator можно использовать и как мощный графический редактор. Программа ориентирована на профессиональное использование, и дает возможность создавать высококачественные анимации. Можно импортировать изображение многих форматов[3].
Разработчик - Falco Software Company
Операционная система: Windows XP / Vista / 7 / 8
Лицензионная - Freeware
Aleo Flash Intro Banner Maker
Aleo Flash Intro Banner Maker - программа для создания flash анимации. Имеет простым и многофункциональным интерфейсом в стиле мастера, который помогает создать баннеры, кнопки, ролики или просто надписи. В программу можно встраивать различные ссылки на файлы и ресурсы в сети. Файлы, созданные в программе Aleo Flash Intro Banner Maker,  сохраняются в формате SWF,GIF, AVI.
Разработчик - Aleo Software Inc
Операционная система: Windows XP / Vista / 7 / 8
Лицензионная - Shareware
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Рисунок 1
Практическая работа
"Новогодняя открытка"
Цель: Закрепить навыки работы в программе Aleo Flash Intro Banner Maker
Задачи: 

· создать новогоднюю открытку, используя для фона рисунок из файла:
· добавить анимацию и динамичный текст.

Этапы выполнения работы
Шаг  1: Установка размеров ролика, цвета, границ
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Шаг 2: Установка фонового рисунка.
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Шаг 3: Добавление эффектов.
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Используемые  эффекты: Firefly Shining Start 1 и Snow.  Для Firefly параметры: alpha – 100, number – 20, 
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Шаг 4: Добавление текста.

Шаг 5: Форматирование текста.



Шаг 6: Добавление динамичного текста "2015" с эффектом Blow up.
Заключение

Мир программ компьютерной анимации достаточно большой и разнообразный. Есть программы как для профессионалов, так и для начинающих любителей анимации.

Программа  Aleo Flash Intro Banner Maker не обладает таким набором инструментов и возможностей, как, например, Adobe Flash CS5 Professional, однако она позволяет создавать достаточно яркие анимированные изображения и  баннеры. Программа обладает простым и понятным интерфейсом, что позволяет пользователю легко освоить все ее возможности. В арсенале Adobe Flash CS5 Professional имеется библиотека клипов и большое количество эффектов, которые пользователь может настраивать. Импорт изображений и музыки из файла еще более расширяет возможности программы.
Список Интернет-ресурсов.

1) http://gospodaretsva.com/urok-1-vidy-animacii.html 

2) http://cgm.computergraphics.ru/issues/issue19/animhist

3) http://soft.mydiv.net/win/cname7/cname38/flash/ 

4) http://www.myltik.ru/index.php?topic=interes/history 

5) http://www.astro.tsu.ru/MT/text/4.html

6) http://gimn6.ru/sites/kids/dolina/teshnol.htm
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