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Цель: познакомить учащихся с созданием анимации во Flash МХ.

Требования к знаниям и умениям:

Учащийся должен знать:

1. Виды анимации

2. Назначение и элементы временной диаграммы

3. Типы кадров

4. Назначение и элементы инспектора свойств

Учащийся должен уметь:

1. Выполнять операции с кадрами

2. Создавать различные виды анимации

3. Настраивать элементы анимации
Программно-дидактический материал: ПК, программа Flash МХ, презентация (содержит теоретический материал), бланки заданий.

Ход урока

Мотивационная беседа. Формулировка интегрирующей цели.

На предыдущих уроках мы рассмотрели с вами интерфейс программы, инструменты рисования, отработали приемы работы с данными инструментами. Сегодня мы познакомимся с возможностью создания анимации во Flash МХ. Слово «анимация» означает изменяющийся, т.е. мы переходим  к созданию роликов, в которых изображений изменяют свое положение и форму.

Чтобы перейти к данной теме вам необходимо ответить на несколько вопросов:

· Какие существуют виды анимации

· Назначение временной диаграммы

· Элементы временной диаграммы

· Форматы кадров и операции над ними

· Элементы  и настройки инспектора свойств.

В процессе изучения темы вам предстоит развивать:

· умение самостоятельной работы с литературой;

· обобщать материал и делать выводы;

· работать индивидуально;

· правильно распределить время 

· оценивать свою работу.

Источник информации – презентация (файл – FlashMX.pptx)
Входной контроль.

Цель: Проверить знания учащихся. Повторить вопрос об элементах окна программы.

Виды анимации.
Цель: на этом этапе работы вы должны рассмотреть  виды анимации и их отличия.

Ответьте на вопросы (запись в тетрадь).

· Какие виды анимации вы знаете?

· Чем отличается покадровая и Tween анимация?

· Что означает слова Motion и Shape?

Назначение временной диаграммы. Элементы временной диаграммы.

Цель: познакомится с элементами  временной диаграммы, разобрать их назначение.

Ответьте на вопросы (запись в тетрадь).

· Функции временной диаграммы?

· Элементы временной диаграммы?

· Как изменить размер отображения кадров?

Форматы кадров и операции над ними

Цель: рассмотреть форматы кадров и операции над ними.

Ответьте на вопросы (запись в тетрадь).
· Какие бывают кадры?

· Чем они отличаются друг от друга?

· Какие действия допустимы над кадрами?

.

Выполните задание 3. Создайте анимацию улыбки.
Выполните задание 4. Создайте анимацию растущей / убывающей луны.
Элементы и настройки инспектора свойств.

Цель: рассмотреть элементы инспектора свойств, разобрать их назначение и использование.

Ответьте на вопросы (запись в тетрадь).

· Как изменить фон и размер  сцены?

· Как изменить скорость просмотра кадров?

· Изменяется ли  панель инспектора при выборе инструментов?

Выполните задание 5.
Выполните задание 6.

Выполните задание 7. Создайте анимацию улетающего шарика, едущей машины.
Выполните задание 8.
Итог: обсуждение урока

· Как вы оцениваете вашу работу?

· Весь ли материал понятен? 

· В чем были затруднения?

Домашнее задание: мини проект – создайте ролик, включающий анимацию формы и движения.

