
Игра: «Заколдованная картина» 

Цель игры: развитие навыков  творческого воображения и 

фантазии, образного мышления. 

Ход: Игра проводится в форме соревнования: «Кто больше 

и быстрее найдет животных на рисунке. Чтобы не 

запутаться, можно обводить уже найденных животных 

фломастером. 



 

 


