Сценарий игрового шоу «Дорожная азбука»

Цель – формировать у дошкольников знания о безопасном поведении на улицах и дорогах.

Задачи:
1. Совершенствовать знания детей о правилах безопасного поведения человека на дороге.

2. Совершенствовать представление о ПДД и о информационно-указательных дорожных знаках особых предписаний «Пешеходный переход», «Место остановки автобуса».

3. Закрепить умение применять полученные знания в играх и повседневной жизни.

4. Привлечь родителей к совместной деятельности с детьми.

5. Воспитывать сознательное выполнение ПДД.

6. Способствовать созданию положительного эмоционального настроя.

Ход игрового шоу

Здравствуйте, уважаемые взрослые! Мы рады приветствовать Вас на новом игровом шоу «Дорожная азбука». (СЛАЙД 1).
С минуты на минуту появятся две замечательные команды, готовые сразиться в увлекательном поединке. А нам предстоит выяснить кто из них самый быстрый, внимательный и дисциплинированный. 

Давайте поприветствуем наши команды (выходят). Слева от меня команда «Огоньки». Состав команды: 

Максим Куцов (СЛАЙДЫ 2); Лиза Юдина (СЛАЙД 3); Вика Шевченко (СЛАЙД 4); Эльвира Игоревна, мама Максима (СЛАЙД 5); Нина Александровна, мама Лизы (СЛАЙД 6)

(СЛАЙД 7 «ДОРОЖНАЯ АЗБУКА»)

Команда не сомневается, сегодня победа будет на их стороне. Кто может рассказать, чем увлекается ваша команда? Максим, капитан команды:
Мы любим вместе отмечать дни рождения, путешествовать. 

Ну что ж, давайте послушаем ваш девиз.

Твори, дерзай, не угасай!

Давайте познакомимся с вашими соперниками. Команда «Убойная сила». Состав команды:

Лера Гилева (СЛАЙД 8); Никита Струнин (СЛАЙД 9); Люба Белоусова (СЛАЙД 10); Оксана Сергеевна, мама Никиты (СЛАЙД 11); Светлана Сергеевна, мама Любочки (СЛАЙД 12)

(СЛАЙД 13 «ДОРОЖНАЯ АЗБУКА»)
Команда усердно готовилась к сегодняшней игре, и они уверены в сегодняшней победе! 

Кто готов рассказать нам о своей команде. Лера, капитан команды:
Моя команда увлекается рисованием, танцами. 
Очень интересно, давайте послушаем ваш девиз:

«Наши светятся улыбки, мы не делаем ошибки!»

Итак, две достойные команды встречаются сегодня на нашей игре. Уважаемые участники, вам предстоит встретиться со многими испытаниями, каждое из которых посвящено правилам дорожного движения. Но я могу вам авторитетно заявить, что победить вам помогут не только знания, но и ловкость, смекалка, отличная реакция и, конечно же, командный дух. Я напоминаю, что за каждый выигранный конкурс команда получит призовые два балла. Нашим участникам не следует забывать, что в нашей дорожной азбуке не достаточно первым выполнить конкурсное задание, важно выполнить его не нарушив правила дорожного движения. А следить за тем, чтобы в нашей игре все было честно, будет компетентное жюри. Давайте с ними познакомимся:
- Рукаванова Зоя Александровна, начальник отдела пропаганды безопасности дорожного движения;

- Новосельцева Екатерина Владимировна, ведущий специалист отдела информационно-методического объединения;

- Порошина Ирина Викторовна, заведующий МДОУ «Детский сад комбинированного вида №28 «Золотой ключик».
Будьте внимательны, именно эти люди будут следить за вашими ошибками. Команды вы готовы начать игру? (ДА) 
В таком случае я объявляю первый конкурс. Этот конкурс «Капитанов –ЗМЕЙКА». Я прошу капитанов команд подойти ко мне. 

Капитаны перед вами сложная и ответственная задача. Вам необходимо проехать по дистанции на самокате змейкой, между препятствиями, не задев ни одного из них. Капитан, сумевший первым закончить испытание, принесет своей команде 2 балла. Задание понятно? (ДА). В таком случае я попрошу капитанов занять место на старте и дождаться моего сигнала. Итак, мы начинаем. На старт, внимание, поехали!
Так, так, члены жюри внимательно следят за нашими участниками.

Наши капитаны закончили выступление в конкурсе «Змейка». Ну что  капитаны, сложное было испытание?  (НЕТ).

А мы переходим ко второму конкурсу «Дорожные ловушки». 
Задача, стоящая перед игроками состоит в том, чья команда быстрее соперников даст правильный ответ.

Внимание на экран. Опишите данную ситуацию. Что здесь не так? 
(СЛАЙД 14 «Ситуация 1»).             Ответ команды. 
Может быть, есть дополнения у команды соперников?

Мы продолжаем, следующая ситуация, что можете рассказать о ней? 

(СЛАЙД 15 «Ситуация 2»).            Ответ команды. 

Рассмотрим еще одну ситуацию, что происходит, кто пояснит?  
(СЛАЙД 16 «Ситуация 3»).             Ответ команды. 

А мы продолжаем, внимание на экран, думаю, в этой ситуации всё верно. 
(СЛАЙД 17 «Ситуация 4»).              Ответ команды.

Ну и последнее задание, кто же первый может нам описать данную ситуацию?

(СЛАЙД 18 «Ситуация 5»).      Ответ команды.
(СЛАЙД 19 «ДОРОЖНАЯ АЗБУКА»)
Предлагаю немножко отдохнуть, объявляю ИГРОВУЮ ПАУЗУ. Приглашаю всех участников выйти на середину зала, встаньте, где вам удобно. Мы поиграем в игру «ЭТО Я, ЭТО Я, ЭТО ВСЕ МОИ ДРУЗЬЯ». Если вы поступаете согласно правилам дорожного движения, то дружно отвечайте: «Это я, это я это все мои друзья» Если нет – молчите.

Кто из вас идет вперед

Только там, где пешеход? («Это я, это я это все мои друзья»)

Кто летит вперед так скоро,

Что не видит светофора?  (Молчат)

Знает кто, что красный свет – 

Это значит, хода нет? («Это я, это я это все мои друзья»)

Кто слушаться старших никак не хотел

И под колеса грузовика улетел? (Молчат)

Знает кто, что свет зеленый

Означает: «Путь открыт?» («Это я, это я это все мои друзья»)

Ну как, понравилась игра? (ДА). 

Занимайте свои места.

Итак, следующий конкурс «Ребусы». Каждой команде выдаются карточки, на каждой карточке ребус, который нужно решить, ответ можно записывать на самой карточке. Команда первая, правильно решившая все ребусы, получит заветные два балла. Команды готовы? На старт, внимание, решаем!
ПРОВЕРКА ОТВЕТОВ РЕБУСОВ.
СЛАЙДЫ 20-24 Команда «ОГОНЬКИ»
СЛАЙДЫ 25-29 Команда «УБОЙНАЯ СИЛА»
Давайте послушаем мнение наших судей. Я передаю слово жюри…. 

(СЛАЙД 30)
А мы с вами переходим к следующему испытанию «Собери знак». В этом конкурсе участвуют по два игрока от каждой команды. Участники, ваша задача быстрее соперников правильно собрать дорожный знак, части которого лежат вот в этих корзинках. И обязательно собрав знак сказать, как он называется. Итак, задание вам понятно? (ДА).  На старт, внимание, собираем! 
Команда …..заканчивает выступление в этом конкурсе, отличная работа. Команда …..также финиширует в этом конкурсе. Давайте посмотрим, какие знаки получились у наших команд.  Команда ……чуть раньше справилась с этим испытанием. Давайте посмотрим, какой знак у них получился? (ОТВЕТ). 

Совершенно верно. Давайте посмотрим, всё ли верно вы собрали, внимание на экран (СЛАЙД 31 или 32). Дополнительный вопрос родителям: «Что можете добавить про собранный знак?»

ПЕШЕХОДНЫЙ  ПЕРЕХОД                    МЕСТО ОСТАНОВКИ АВТОБУСА

Этот знак совсем несложный,                       Установленный порядок

Но зато такой надежный,                               Нарушать нельзя и тут.

Помогает он в пути                                        На посадочных площадках

Нам дорогу перейти.                                      Пассажиры транспорт ждут.

Ну что ж, посмотрим, какой же знак получился у соперников? (ОТВЕТ). Проверим ваши знания, внимание на экран (СЛАЙД 32 или 31). Есть ли дополнения у родителей?
(СЛАЙД 33 «ДОРОЖНАЯ АЗБУКА»)

Следующий конкурс «Реши кроссворд» самый сложный, но не менее важный. Участникам необходимо решить кроссворд. Чья команда первой  отгадает ключевое слово, получит заветные баллы. Задание понятно? (ДА). На старт, внимание, решаем!

Мне показалось, что наши зрители немножко заскучали, предлагаю зрителям поиграть. Внимание на экран. 
А вот и задание: Тема нашей игры «История ПДД». На экране зашифровано слово, которое я предлагаю вам отгадать. Слово можно назвать сразу или угадывать по буквам.
Итак, первый светофор был установлен 10 декабря1868 года. Его изобретатель — Джон Найт — был специалистом по железнодорожным семафорам. Светофор управлялся вручную и имел два семафорных крыла: поднятые горизонтально означали сигнал «стоп», а опущенные под углом в 45° — движение с осторожностью.

Вопрос: В каком городе был установлен первый светофор? 

Ответ: Лондон.
Возле здания Британского парламента. Приз победителю игры. 
Вот и готовы команды озвучить нам ключевые слова кроссвордов. Итак, слово команде «Огонек» (ОТВЕТ: ПЕШЕХОД, СЛАЙД 34). Слово команде «Убойная сила», (ОТВЕТ: ТРОТУАР, СЛАЙД 35). 
Совершенно верно, это ключевые слова не только в ваших кроссвордах, но и ключевые слова для нашей с вами безопасности и безопасности наших детей. Основное правило, которое мы должны помнить: Когда мы идем по улице пешком, мы являемся пешеходами. ... Тротуары служат для движения пешеходов. Ходить по улице разрешается только по тротуарам, придерживаясь правой стороны, чтобы не мешать движению встречных пешеходов. 
На этом конкурсные задания «Дорожной азбуки» подошли к концу. 
(СЛАЙД 36 «ДОРОЖНАЯ АЗБУКА»).

ИГРА «СВЕТОФОР»

Передаю слово уважаемому жюри. Давайте послушаем мнение жюри о выступлении команд в целом. 

Вручение дипломов.

